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INTRODUCERE 


Disputa dintre şcoala şahistă sovietică și cea capitalistă s'a 
terminat cu victoria deplină a $coalei sahiste sovietice. 

Ar fi greșit să presupunem că toată chestiunea se reduce 
la un talent deosebit al oamenilor sovietici în domeniul șahului. 
Desigur, avem talente în număr foarte mare, dar importanța 
principală о au condijiunile care există in societatea socialistă 
pentru progresul și educarea talentelor. Acest adevăr începe 
să fie înțeles si în occident: o revistă de sah conservatoare din 
străinătate seria, că dacă Botvinnic ar fi trăit în U.S.A. sau in 
Anglia ( si nu în Uniunea Sovietică), el war fi fost as 
campion al lumii. 

Desvoltarea ne-mai întâlnită în istoria omenirii a culturii 
întregului popor, care există astăzi în fara sovietelor, — grija 
deosebită pentru mersul înainte al culturii pe care о arată 
Partidul Comunist, Guvernul Sovietic si marele Stalin, — au 
asigurat si victoria evidentă a culturii șahiste sovietice. 

Toate competiţiile din Uniunea Sovietică, începând din 
1930, s'au desfășurat sub lozinca: „Șahiştii sovietici trebue sü 
fie cei mai tari din lume !“ Mulţi mari maestri sovieti, 
dorit să cucerească titlul de campion mondial pentru Patria 
lor. Printre ei se află şi autorul acesti cărți. Dar pentru câști 
garea campionatului mondial, în primul rând se cer un turac- 
ter tare, o capacitate de adâncă autocritică și о muncă crer- 
toare încordată. 
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In această privință sahistii sovietici se desvoltă in condi- 
tiuni deosebit de favorabile: ei sunt educati de către Partidul 
lui Lenin gi Stalin, Aceste calități, în general proprii oamz- 
ilor sovietici, sunt deținute $i de către maeștrii de șah so- 


vietici. 
Victoria în întâlnirea-turneu din Mai 1948 a adus gahistilor 


sovietici cucerirea campionatului mondial; lozinca „„Șuhiștii 
sovietici trebue să fie cei mai tari din lume !“ a devenit o 
realitate wie. 

Hotărirea С.С. al P.C. (b) al U.R.S.S. asupra problemelor 
culturii fizice si sportului va ajuta in și mai mare măsură la 
ridicarea măestriei şi desvoltarea unor moi Sahişti talentaţi, 
cât şi la răspândirea si mai mare a șahului în rândurile mun- 
citorilor. In acelaş timp, această hotürire constitue o nouă con- 
firmare a marei griji staliniste pentru oamenii sovietici, pentru 
sportivii sovietici. 

@е am reuşit să realizez în domeniul șahului în peste 25 
de ani? Fără să vreau mi-am pus această întrebare, după ce 
um terminat cartea de față. 

La această întrebare nu este atăt de uşor de răspuns, pen- 
trucă „munca“ nu este încă terminată. Se pot totaliza însă, 
sau cel puțin schița, rezultatele de până acum. 

Am învăţat să joc șah la vârsta de 12 ani, pe vrema cind 
invájam la şcoala medie. Creierul era proaspăt si putea cu- 
prinde oricât de multe din acele cunoștințe și chestiuni ele- 
mentare fără de care tehnica șahistului пи poate deveni desă- © 
várgitd, fără de care maestrul nu are puterea necesară de a crea 
în fata tablei de sah. Pentru acest scop au fost consumaţi 4 
ani — perioada din 1923 până în 1927. In 1927, la al V-lea 
campionat al U.R.S.S. la Moscova, am câştigat titlul de maestru 
şi cu aceasta s'a încheiat prima perioadă a desvoltării mele 
sahiste. 

Pentru а te remarca între-maeştri este necesară o muncă 
mult mai mare, sau, mai ezact, o muncă mai dificilă, mai com- 
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plicată, decăt aceea necesară pentru a câştiga titlul de maestru. 
In primul rând, ai de-a face cu luptători de turneu experimen- 
taţi şi bine pregătiți din punct de vedere tehnic. In al doilea 
rând, dacă te remarci repede, atunci împotriva ta se joacă cu o 
energie dublă. In al treilea rând, fiecare pas pe scara valorii 
devine din ce їп ce mai greu. 

In acest stadiu începe necesitatea de a învăța să analizezi 
bine și să comentezi partide, pentru a putea critica greşelile 
$i realizările proprii. Este absolut necesar să te obișnuești си 
studiul de cabinet la tabla de sah, să analizezi studii, istoria 
sahului, desvoltarea teoriei si a culturii şahiste. In sfârşit, tre- 
bue să câştigi experiență, adică mai simplu, să devii puțin mai 
matur. 

In acest scop s'au scurs aproximativ 6 ani (1927-1933). Nu 
trebue să se creadă că timp de şase ani nu m'am ocupat decât 
de şah. In această perioadă am reuşit să termin Institutul Poli- 
tehnic din Leviingrad, am devenit membru al V.L.K.S.M. tre- 
„când prin şcoala bună a organizaţiei Comsomolului. Nicăeri nu 
poți să te obisnuegti mai bine să lucrezi singur si să-ți lárgegti 
orizontul, decât intr'o școală superioară (după părerea mea, 
învățământul superior nu poate fi decât folositor maestrului 
de șah fiindu-i chiar absolut necesar); nicăeri пи se poate 
căpăta o educație mai bună ca în mediul tovărăşesc al Com- 
somolului. 

In această perioadă am învăţat să analizez şi să comentez 
partide de şah. In afara unei munci sistematice la revista 
„Șahmatnii Listok“ (mai târziu ,,Sahmati v S.S.S.R.“), am luat 
parte la redactarea unei serii de cărți: „Matchul Alehin-Capa- 
blanca“ (1927), „Matchul Alehin-Bogoliubov“ (1931); în 1932 a 
apărut culegerea partidelor celui de-al VII-lea campionat al 
U.R.S.S., la care ат fost redactor principal; in 1934 ат alcă- 
tuit comentariile partidelor matchului cu Flohr (a apărut car- 
tea ,Matchul Flohr-Botvinnic"). 
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Aprozimativ din 1930-1932, am început să înving in mod. 
regulat pe maeştri. 

Si mai greu de făcut este următorul pas înainte : să înveți 
să învingi pe acei care se remarcă din rândurile maeștrilor, 
adică să invingi pe marii maestri ai șahului. Pentru rezolvarea 
acestei probleme a fost necesară acumularea unei experienţe 
suplimentare. Intülnirile internaționale la care au luat parte. 
maeștrii sovietici începând din 1933, au făcut posibilă acumu- 
larea acestei experiențe, Pentru aceasta a fost necesară de- 
săvârșirea capacităților mele analitice: am scris comentariile 
tuturor partidelor matchului revanșă Alehin-Euwe („Matehul 
revanșă Alehin-Euwe", 1938), am scris culegerea partidelor 
mele („Partide alese“ 1937), culegerea partidelor celui. de-al 
XI-lea campionat al U.R.S.S. („Al Xl-lea campionat al 
U.R.S.S.", 1939). A trebuit să studiez în amănunt tactica de. 
turneu $i să desăvârşesc metodele de pregătire pentru turnee. 

Cum mă pregătesc pentru concursuri? 

Lucrul acesta n'a fost niciodată un secret. Imediat те am. 
început să stăpânesc tehnica pregătirii, mi-am expus metoda 
în cartea „Matchul Flohr-Botvinnic". Mai târziu ат citit o 
lecție despre acest subiect șahiștilor de prima categorie din. 
Leningrad, iar în 1939 am publicat bazele metodei mele în car- 
tea „Al XI-ea campionat al U.R.S.S.“. 

Mai înainte de orice, înaintea unui concurs trebue să ne 
gândim la starea sănătății, căci numai având o stare bună fi- 
zică se poate spera la un succes sportiv. Pentru aceasta, cel 
mai bime este să petreci 15-20 de zile la aer curat, în afara 
orașului. 

Pregătirea şahistă o încep cu trecerea în revistă a litera- 
turii şahiste. Aceasta este absolut necesar pentru a cunoaște 
partidele noi, interesante. Trecând în revistă literatura, fac 
însemnări în legătură cu problemele care mă interesează; în 
"acelaș timp, îmi însemn toate partidele viitorilor mei adversari 
Ча concursul la care am de gând să iau parte. Studiez particu- 
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larjtüfile jocului acestor maestri şi variantele lor preferate de 
deschidere; aceasta trebue să folosească la pregătirea pentru 
fiecare partidă, în timpul turneului, 

După aceea, pregătesc acele schemă de deschidere pe care 
intentionez să le joc în concursul respectiv. Aci trebue obser- 
wat că şahistul mu poate şi nu trebue să joace, după părerea 
mea, toate deschiderile cunoscute de teorie. Pentru un concurs 
sunt pe deplin suficiente 3-4 sisteme de deschidere pentru alb 
$i tot atâtea pentru negru. Dar aceste sisteme trebue bine 
pregătite. Dacă um maestru nu are în arsenalul său astfel de 
sisteme, este îndoelnic dacă el poate spera să obțină un succes 
sportiv. 

Este deasemeni nefavorabil dacă maestrul joacă numai o 
singură deschidere. Mai întâi, adversarul său va fi bine pre- 
gătit pentru partidă. In al doilea rând și cel mai important, 
orizontul şahist al unui asemenea maestru va fi prea îngust si 
în multe poziţii el va „innota“. 

Astfel, schemele sunt preparate, dar asta este încă puţin. 
Unele din ele — acelea în care autorul schemelor nu se simte 
sigur — trebue experimentate în partide de antrenament. 
Se înțelege, aceste partide trebue jucate cu un adversar 
care le va (ime secrete, căci altfel viitorii adversari vor cu- 
moaşte aceste scheme tot atât de bine ca $i autorul lor şi pre- 
gătirea de deschideri a maestrului isi va pierde valoarea, 

Aceste partide pregătitoare trebue folosite nu numai 
pentru verificarea schemelor de deschideri, dar și pentru an- 
trenamentul în alte direcţii. Astfel, de exemplu, eu am sfătuit. 
de multă vreme pe maeștrii noștri care intrau sistematic în 
criză de timp, să utilizeze o cale de iuptă cu această lipsă. 
Spre regret, după cât se рате, numai puțini maeştri s'au folosit 
de sfatul meu $i cu toate acestea el este foarte simplu. Tre- 
bue jucate partide de antrenament, concentrând atenţia în 
primul rând, nu asupra calității jocului sau asupra rezultatului, 
€i asupra ceasului. Acest exercițiu trebue prelungit până se 
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creează obignuinta de a utiliza in mod corect timpul, calculând 
"toate variantele necesare. Cred că prin această metodă, 90 la 
sută din cei care suferă de „boala crizei de timp“ ar putea fi pe 
deplin însănătoșiți, afară de acei „bolnavi incurabili“, 

Cu aceeași metodă pot fi înlăturate și alte lipsuri, In 
timpul partidelor de antrenament, atenţia se concentrează 
asupra unei anumite lipse, — până lu eliminarea ei. In urma 
acestor partide de antrenament, maestrul îşi poate stabili în 
mod definitiv repertoarul de deschideri pentru concursul în 
perspectivă. După aceasta nu mai rămâne decât pregătirea 
pentru fiecare partidă de turneu în parte. 

In cazul când maestrul joacă slab finalul, el trebue să ana- 
lizeze cát mai multe studii, iar în partidele de antrenament 
să caute cât mai mult să ajungă în final, ceeace îl va ajuta să 
capete experiența care-i lipseşte. Cu aceeași metodă pot fi 
împlinite lacunele jocului de mijloc, desi aci problema este 
mai complicată. 

Insfárgit, cu cinci zile înaintea turneului trebue încetată 
orice activitate șahistă. Trebue odihnă şi lucrul acesta este 
absolut necesar pentru a nu pierde gustul pentru lupta șahistă. 

Nu se poate să пи amintesc despre încă o posibilitate de 
perfecționare, pe care eu personal m'am străduit întotdeauna 
s'o utilizez. 

Im ce constă arta unui maestru de șah? In fond ea constă 
în ştiinţa de a analiza poziţii de şah; este adevărat că maestrul 
stând la tablă, trebue să poată analiza destul de repede şi fără 
să miște figurile, dar, în ultima instanță, socotirea variantelor 
sau prețuirea poziţiei — tocmai aceasta este arta analizei. 

Analiza de acasă are caracteristicile ei specifice: maestrul 
mu este limitat în timp și poate mişca figurile. Cu toate aceste 
diferențe între analiză şi jocul practic, între ele există şi multe 
lucruri comune. Se știe că aproape toți șahiștii de seamă au 
fost şi analizatori excelenți. 

De aci concluzia se impune dela sine: acela care vrea să 
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devină un gahist remarcabil, trebue să se perfectioneze gi în 
domeniul analizei gahiste. 

Trebue ținut seama şi de o deosebire caracteristică а ana- 
lizei față de partida practică: în timp ce în cursul partidei 
munca analitică este continuu verificată de către adversarul 
„care serveşte drept critic, in analiza de acasă poji deveni cu 
ușurință neobiectrv. Pentru a lupta cu această lipsă, pentru а 
combate in acelaș timp calitatea inferioară a analizei, este 
bine ca unele analize să poată fi apreciate public. Aceasta dă 
posibilitatea de a auzi o critică obiectivă, Cu alte cuvinte, о 
analiză publicată, sau mai simplu, comentarea partidelor pentru 
presă — este cea mai bună cale de perfecționare. 

Se înţelege că acele comentarii de partide, scrise „în fugă“, 
în 1-2 ore, nu pot fi.considerate ca analize. O astfel de ,ana- 
liză“ joacă numai un rol negativ, pentrucă se poate transforma 
într'o proastă obişnuință. 

Iată toate sfaturile pe care pot să le dau și ре care «u în- 
sumi mă străduesc să le urmez. 

Este posibil ca pentru unii gahisti ele să fie mai puţin pc- 
trivite; fiecare maestru trebue să le examineze cu prudență 
şi să le aplice, luând în considerație caracteristicile şi obiceiu- 
rile sale individuale. 

Această culegere conţine 100 de partide, jucate între 1926 
şi 1946. Cum se poate vedea din tabloul concursurilor și mat- 
churilor la care am luat parte, in total am jucat 578 de parti- 
de, fără a lua în considerație pe cele jucate in matchurile pe 
echipe; în total în competiții am jucat peste 600 de partide. In 
felul acesta, aproximativ o șesime din toate partidele este 
publicată aci. Cartea este împărțită pe dni; fiecare „an“ este 
precedat de o mică introducere. 

Cartea contine deasemeni, „toate“ cele șase studii ale 
mele. 

In carte sunt cuprinse două articole — „Despre Scoala ṣa- 
histă sovietică“ și „Despre problema definirii combinație 


Despre şcoala sahistá sovietică 


Aceasti problemă necesită 
un studiu amănunțit si serios. 
Türá îndoială, nu vom putea 
da o definiţie stlinjificá a cali- 
tütilor creatoare ale școalei şa- 


histe sovietice, decât după o 
serie de articole, conferințe şi 
discuţii. 


Putem afirma astăzi că o a- 
semenea școală există şi cá în 
ultimii cincisprezece ani ea a 
învins şcoala străină, Ја fel cum 
invinge întreaga cultură socia: 
listă in lupta istorică dintre 
sistemul socialist si capitalist. 

Sahul constitue o parte mică, 
dar caracteristică a culturii, 
pentrucá interesul maselor 
populare pentru sah — in tim- 
pul nostru — este foarte mare. 
Tată de ce пе putem mândri 
cu faptul că şi în micul dome- 
niu al sahului a învins cultura 
noastră, socialistë. 

Ce caracterizează în primul 
тапа şcoala şahistă sovietică şi 
prin ce se deosebește ea prin: 
cipial de сеа străină? După 


părerea mea, deosebirea con- 
stă în atitudinea generală faţă 
de şah. 

După cum se ştie, în trecut 
șahul a fost considerat ca o 
„distracţie“, ca un oarecare 
„joc de salon". Si în trecut, 
probabil, mulți şi-au dat seama 
că șahul, cu istoria şi cultura 
lui seculară, este ceva mai 
mult decât un oarecare „joc 
de salon", dar cu toate acestea 
adoptau față de el atitudinea 
de „amatori“ (in sensul pejo- 
rativ al acestui cuvânt). Em. 
Lasker, de exemplu, lăsa șahul 
deoparte, deoarece considera 
mai nimerit са în anumite pe- 
rioade să se ocupe de afaceri. 
De dragul acestor afaceri el, 
fiind campion mondial, lăsa 
sahul. Pare de neînțeles, dar 
așa este. Lasker considera şa- 
hul ca o meserie, nu pentrucă 
nu-l aprecia, cis pentrucá își 
dădea seama de atitudinea o- 
cuotitoare si filantropică се 
domnea în mediul înconjurător 
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burghez si se supunea acestei 
concepții. 

Să luăm un alt maestru din- 
tre cel mari — J. R. Capablan- 
ca. In condijunile lumii capi- 
taliste el se jena să-și arate pe 
faţă dragostea pentru arta şa- 
hului și sublinia că ocupația sa 
principală este diplomaţia sau 
comerțul, că aproape nu se o- 
cupă deloc de şah, ci numai 
„joacă șah“, atunci când se 
află în fața măsuței de san. 

Dacă ne uităm, cine a avut 
în occident o altă atitudine faţă 
de șah, dându-i toate forțele 
sale, îl găsim pe Paul Morphy 
(1837-1884), dacă luăm drept 
adevărate mărturiile contem- 
poranilor săi. După cât se pare. 
€l s'a consacrat șahului cu toa- 
tă pasiunea. Nu trebue insă 
uitat că Morphy a luat parte 
la competiții în total numai doj 
ani. 

In Rusia primul jucátor care 
sra închinat întreaga viață sa- 
hului, care a creat un stil bazat 
pe o înţelegere profundă a аг" 
tei șahului, a fost Mihail Iva- 
novici Cigorin și despre şcoala 
şahistă națională rusă nu se 
poate vorbi decât începând cu 
Cigorin. A. D. Petrov (1799- 
1867) a fost un jucátor tare, dar 
in comparatie cu Clgorin rolul 
lui în crearea scoalei sahiste 
ruse n'a fost atát de mare. 

Cigorin considera sahul asa 


cum s'au obișnuit să-l considere 
şahiștii sovietici. El a servit 
arta șahului cu desinteres sl 
atmegaţie. Acesta este meritul 
cel mai mare al lul Cigorin. 
Având un talent excepțional si 
o deosebită popularitate, el à 
reușit — în condițiile grele din 
Rusia țaristă — să dea o con- 
ceptie avansată asupra șahului, 
multor generaţii de şahiști ruşi, 

Ar fi însă neadevürat să afir- 
măm că maeştrii sovietici s'au 
limitat numai la preluarea ati- 
tudinii cigoriniene faţă de şah. 

La noi ea este completată de 
recunoașterea faptului că şahul 
este o chestiune de interes ge- 
neral. Pe vremea când se ocupa 
Cigorin de sah, el constituia tm. 
divertisment numai pentru 
amatori - singuratici. Revista 
„Şahmatnii Listok“ 1) pe саге a 
editat-o, şi-a încetat apariţia 
numai datorită faptului cá n'a 
fost posibil să se adune numă- 
rul necesar de abonați — 250 (!) 
de șahişti din toată Rusia — 
pentru a-i asigura regularitatea 
apariției. 

Tn U.R.S:S. joacă şah mii de 
cetățeni sovietici şi marele ti- 
raj al revistei noastre de șah 
se epuizează repede. Dar faptul 
cel mai important este că a: 
tuhci când noi, maeștrii sovie- 
tici, luăm parte la turnee de 


1) Foaia sahista. 
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şah, când studiem șahul, noi 
ştim că aceasta este o chestiune 
culturală de interes general şi 
că aducem un folos Statului so 
vietic. Când luăm parte la con- 
cursuri intemationale $1 apă- 
rüm cinstea țării noastre, ne 
cunoaștem datoria față de po- 
porul sovietic, față de Partidul 
Bolgevic, față de măreața cau 
ză'a lui Lenin si Stalin. Їп a- 
ceasta constă, desigur, deose- 
birea principală а atitudinii 
noastre față de sah, in compa- 
тайе cu aceea din timpul lui 
Cigorin. 

Urmașul lui Cigorin, ca ati- 
папе devotată faţă de arta 
șahului, a fost celălalt mare 
maestru rus — A. Alehin şi de- 
asemeni A. Nimzovici şi A. Ru- 
binstein, care fuseseră crescuţi 
în Rusia. Este adevărat că la 
Nimzovici această atitudine se 
împletea cu o oarecare tendință 
spre originalitate, spre trucuri, 
dar totuși el avea o atitudine 
cigoriniană faţă de sah. Si Ru- 
binstein avea oarecari caracte- 
ristici specifice, de exemplu 
calmul excepțional, s'ar putea 
spune fatalism, credința in 
„soarta șahistă“. Aceasta, desi- 
gur, nu corespundea atitudinii 
active și optimiste față de sah 
pe care o au maeștrii sovietici 
şi pe саге au avut-o intro mă- 
sură însemnată  Cigorin si 
Alehin. 


M. I. CIGORIN 


Mihail Ivanovici Cigorin (1850- 
1908) а fost un talent neobiș- 
nuit. Trebue amintit că el a 
cunoscut șahul abia la vârsta 
de 16 ani și după aceasta, timp 
de 7 ami m'a jucat şah deloc. 
Intr'um interval de timp foarte 
scurt (începând din 1873), el a 
parcurs un minunat drum spre 
perfecționare: întâi a devenit 
cel mai bun jucător din Rusia, 
apoi unul dintre cei mai tari, 
dacă nu al doilea jucător din 
lume. 

Cigorin a esit din rândurile 
poporului. Bunicul Mmi a fost 
soldat, lar tatăl său meșter în- 
tr'o fabrică de pulbere. Rămă- 
nând de mic orfan, el a învăţat 
la institutul pentru orfani dela 
Gatcina, iar după aceea a fost 
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nevoit să lucreze ca mic func- 
fionar 1а Petersburg. 

Cigorin a progresat in condi- 
fluni grele. m 1873 a intrat in 
cafeneaua gahlstá Dominik din 
Petersburg (pe vremea aceea 
singurul loc unde se adunau 
şahiștii din Petersburg) In a 
ceastă cafenea, jucând „cu 
avantaj“ sau pe bani şi-a făcut 
primii pași in şah Cigorin. 
(Soartă de neinvidiat a unora 
dintre șahiştii contemporani 
din străinătate). =. 

Dacă în străinătate existau 
încă în timpul acela mulţi şa- 
hişti-profesionişti,  Cigorin а 
fost primul sahist din Rusia 
care s'a hotărit să-și consacre 
toată viaţa șahului, pentru а 
face glorie șahului rusesc, pen- 
tru al transforma intr'un joc 
popular, pentru a-și convinge 
contemporanii să privească sa- 
hul de o manieră nouă, așa 
cum merită. 

Dealungul activității sale sa- 
histe, Cigorin rupe cu vechile 
păreri si se strădueşte să reali- 
zeze țeluri mari, pe care șahiş- 
tii sovietici le preQuesc in- 
deosebi. Desi Cigorin n'a reusit 
să realizeze in întregime cele 
două scopuri principale ale 
sole: câștigarea întâietății mon- 
diale pentru șahul rus și trans- 
formarea șahului imtrun joc 
popular, el a făcut totuși mult 
în aceste direcții. 


Pentru a se mişca inainte, 
pentru a aduce glorie sabulul 
rusesc, Cigorin a trebuit să 
plece peste graniță şi să la 
parte la turnee internaționale, 
la care a obținut suocese re- 
marcabile. Intre ele trebue 
menţionate cele două matchuri 
ale sale cu W. Steinitz. Cu toa- 
te că Cigorin le-a pierdut pe 
amândouă, înfrângerea lui mu 
se datorează unei lipse de ta- 
lent, cl faptului că nu avea su- 
ficiente calități sportive, сай- 
tăţi de luptător. In momentele 
decisive ale luptei, adeseori 
vointa lui slăbea si suferea în- 
frângeri. Stilu) jocului său, 
conţinutul creator pe «are îl 
aveau partidele sale au fost atât 
de însemnate, încât cele două 
matchuri .ale sale cu Steinitz 
trebue clasate printre tezau- 
vele artei șahului. 

Mai trebue amintită întâl- 
nirea lui Cigorin cu Tarrasch 
(1892). Matchul acesta s'a ter: 
minat la egalitate, dar dacă tl- 
тетп seama de faptul că Таг 
rasch câștigase pe vremea a- 
ceea 7 premii І Ја 7 concursuri 
internaționale consecutive, tre- 
bue să considerăm са foarte 
valoros rezultatul lui Cigorin 
în acest match. Cigorin a obti- 
rut un succes minunat și la 
tumeul dela Hastings (1895). 
La acest concurs el s'a clasat 
al doilea, fiind întrecut numai 
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de tânărul Pillsbury, lăsând în 
urmă pe toţi maeștrii cu faimă 
ai timpului. 

Sahitil ruşi sperau cá Cigo- 
rin va fi campion mondial. 
Chiar după pierderea celor 
«două matchuri cu Steinitz, in- 
crederea lor in Cigorin mu scă- 
zuse. 

Câteva luni mai târziu sa 
desfășurat la Petersburg match- 
turneul celor patru, în care 
după prima jumătate, Cigorin 
a suferit înfrângeri atât de se- 
rioase încât devenise clar că el 
nu va mai putea ajunge nici- 
odată campion al lumii. Lucrul 
acesta a constituit. pentru el 
cea mai puternică lovitură. 

M. I. Cigorin a jucat un rol 
dintre cele mai însemnate în 
desvoltarea mișcării sahiste din 
Rusia. Lui îi revine cinstea de 
в fi organizat primul campie- 
nat naţional. Cigorin a luptat 
tot timpul pentru organizarea 
de concursuri și pentru deschi- 
derea de cluburi de șah. Pentru 
aceasta el a scris milt, a călă- 
torit prin Rusia pentru a ajuta 
la organizarea acestor cluburi. 
si în condiţiile grele din Rusia 
лагіѕій, lucrul acesta nu ега 
tocmai uşor. Pentru a deschide 
un club de şah trebuiau învinse 
mari obstacole polițienești, de- 
carece guvernul țarist avea о 
atitudine foarte  dușmănoasă 


faţă de toate cluburile cu ca 
racter cultural. 

ln 1899 s'a desfășurat Ја 
Moscova primu) campionat al 
Rusiei, al cărui învingător а 
esit, desigur, Cigorin. Tot el a 
câștigat şi următoarele două 
campionate,  întâmpinând însă 
c rezistență mult mai serioasă 
din partea elevilor săi — șahiș: 
tii din noua generaţie. 

Ce a adus nou Cigorin în teo- 
ria şi în tehnica șahului ? 

Cigorin a acordat o deosebită 
atenţie muncii sale la revista 
„Șahmatnii Listok“, in care a 
publicat multe articole, analize 
teoretice şi în care urmărea lu- 
crările lui Steinitz, verificân- 
dirle și găsind adeseori greșeli 
pe care le critica în paginile re- 
vistei. Cigorin a fost primul șa- 
hist care s'a ocupat în Rusia 
de munca analitică. Inaintea 
lui sa mai ocupat de aceasta 
si К, Ianis, dar analizele lui se 
limitau mumai la domeniul des- 
chiderilor și nu la partida de 
yah în întregul ei. 

Cigorin a fost unul dintre cei 
mai mari inovatori în domeniul 
deschiderilor. Ela găsit multe 
lucruri noi în Gambitul Evans, 
în Partida Italiană și Apărarea 
celor dol Cai; în Partida Fran- 
ceză el a elaborat continuarea 
lui proprie (2 Dd1—e2). după 
rare m mai rezultă obisnuita 
Partidă Franceză, ci mai cu- 

° 
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vând Indiana Veche, cu culorilema de intenţiile adversarului 


inversate. Dealtfel, Cigorin es- 
te acela care a început să joace 
Indiana Veche si a elaborat 
schema acestei deschideri; el a 
găsit multe lucruri noi şi în 
Gambitul regelui si Partida 
Spaniolă, 

Pentru a putea căpăta o Ima- 
gine a personalităţii crentoare 
a lui Cigorin, trebue înţeles că 
el căuta adeseori în partidele 
de sah, excepţiile şi nu regulile. 
Analizând partide, el încerca 
deobicei să combată ceva, să 
aducă ceva nou. — о calitate 
deosebit de prețioasă. Auto- 
citica și critica altor șahiști 
sunt absolut necesare, căci nu- 
mai acela care are o atitudine 
critică față de sine si faţă de 

„viitorii săi parteneri, poate 
spera că va analiza bine şi va 
chtie succes. Dar Cigorin de 
multe ori exagera, Trebue să 
critici mult atunct când te рге" 
gütest! de concurs si analizezi, 
dar trebue să ajungi la con 
cluzii obiective atunci când te 
afli in faţa tablei de sah, in 
sale turneului. 

O slăbiciune а lui Cigorin 
era faptul cá mu ţinea seama 
de prihblogia partenerilor $1 nu 
se interesa suficient de elemen- 
tnl psihologie în lupta sahisti. 

'CUrmürindu-si planurile strate- 
gice, adeseori Cigori» mergea 
spre țintă, fără să-și dea sea: 


şi fără să la în considerație pe- 
ricolul posibil. Iată dece, în 
momentele decisive ale luptei, 
i se Intámplau câteodată ca- 
tastrofe, despre саге am mai 
pomenit, in legătură cu mat- 
churile lui cu Steinitz. 

Atitudinea lui Cigorin era 
uneori subiectivă şi fată de 
munca analitică. Adeseori el 
făcea mai mult polemică cu 
adversarii lui, decât se străduia 
să stabilească adevărul pentru 
a-l prezenta cititorilor. 

Dacă examinăm ce fel de 
deschideri alegea Cigorin, vom 
vedea сй alegerea lor se expli- 
că pe deoparte prin stilul lui, 
dar pe de altă parte prin spi- 
ritul lui de contrazicere, prin 
tendința de a răsturna cu ori- 
ce preţ legile stabilite. De 
exemplu, in Gambitul Damei 
s'a considerat întotdeauna că 
la c6 calul stă bine numai a- 
kunci când s'a jucat deja €7-5. 
Cigorin însă s'a ridicat impo- 
triva acestui principlu. Apă- 
rarea lui în Gambitul Damei 
«constitue o încălcare a acestei 
»regull". 

Tendința de а introduce 
ceva nou în sah, de a nu apli- 
са numai dogmele cunoscute, 
de a fi original si creator, este 
caracteristica lui Cigorin. 

"Această problemă de creaţie 
este desul de grea .si însuși 
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Cigorin n'a reușit, de exemplu, 
să rezolve problemele ce si 
le-a pus în Gambitul Damei. 
Idela apărării lui Cigorin este 
Че a lupta în Gambitul Damei 
(cu negrul), în special cu aju- 
torul figurilor. Această proble 
mă, |а fost rezolvată cu mult 
mai târziu, de către A. Nimzo- 
vici, R. Reti, V. Ragozin, E. 
Grünfeld și аці maestri . 

Nu mai puţină importanţă au 
creațiunile lui Cigorin in do- 
meniul jocului de mijloc sj al 
finalului. 


S. Tarrasch 


Când am văzut pentru pri: 
ma oară această poziție idin 
partida Cigorin - Tarrasch. Bu- 


dapesia 1896), ea mi-a fácut o 
adâncă impresie. Intr'adevár, 


cei doi adversari mu material 
egal întrun final de tumuri: 
albul are pe flancul regelui 
trei pioni contra doi, dar ne- 
игш are un pion liber pe flan- 
cul damei. Apărarea negrului 
e însă îngreuiată de faplul 
că regele său este izolat pe 
linia а 8-a. Era greu de afir- 
mat că albul poate câștiga, dar 
Cigorin s'a făcut forte să de 
monstreze lucrul acesta: Tre- 
bue subliniat că el a apreciat 
în mod just posibilitățile as- 
cunse ale poziţiei încă din jo- 
cul de mijloc si a intrat cu 
bună ştiinţă îm acest final. 
Printro manevră fină, Cigorin 
e câştigat partida aceasta. Mai 
mult decât atât, în faza finală 
a partidei, când în finalul de 
turnuri adversarii nu mal a 
veau decât câte un singur pion 
liber, el a reușit să ajungă la 
o nouă poziţie interesantă, do- 
vedind forța picmului sáu tre- 
cut. Eu personal, când joc fi- 
nale de tumuri. îmi âmintese 
intotdeauna acest sfârşit de 
partidă si nu doresc să ajung 
intr'o poziţie la fel de tragică 
ca Tarrasch. Este foarte ne- 
plăcut să pierzi o partidă, a- 
уйпа un mumăr de pioni egal, 
ca si să scapi câștigul la alb 
intr'un caz analog. 

Cigorin a fost unul dintre 
cei mai mari maeştri ai atacu- 
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lui, având o excepțională pw 
tere combinativă si intuiţia in 
poziţii complicate si tăloase. El 
sacrifica nu numai pe baza 
unui calcul exact, dar și lä- 
sându-se condus de intuljia sa 
sahistá, 

La bătrânețe, fiind greu bol- 
пау, Cigorin n'a mal obținut 
succese deosebite іп tumee. 
Dacă era însă vorba de соп- 
cursuri tematice, cu deschidere 
obligatorie de gambit, în care 
totul se decidea prin sacrificii, 
atacuri si contra-atacuri, Cigo- 
rin rămânea neintrecut 

Să examinăm o pozitie, care 
dealtfel este bine cunoscută: 
Tocmai pe exemple cumoscute 
se pot remarca mai clar, as- 
pegtele caracteristice si parti- 
cularitájle școalei noastre şa- 
histe. 

In această poziţie, din prima 
partidă a  matchului cu Stei- 
nitz, Cigorin а sacrificat o fi- 
gură cu frumoasa mutare 19. 
С46:17!. 51 după 19... Rg8:f7 20. 
e5-e6t, RI7;:e6 21. Cf3-e5!, re- 
gele negru a ajuns ir centrul 
tablei. In felul acesta, sacrifi- 
când un cal ,intreg", Cigorin 
а forțat regele negru să ajum- 
gä în centrul, tablei. transfor- 
mându'l în obiect de atac. As- 
tăzi este pe deplin demanstra- 
tă corectitudinea acestei com- 
hinatii. Este adevărat că eu nu 
0 pot numi combinație, în sen- 


sul exact al ncestui cuvânt, 


deoarece aci sacrificiul nu este 
W. Steinitz 


M. Cigorin 


bazat pe un calcul precis, i 
decurge din considerarea prin- 
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ipilor generale. Dar, ări 
dolală, a fost un sacrificiu fru- 
mos și Cigorin a făcut nemu- 
mürate asemenea sacrificii. 

Mal târziu Lasker а demon- 
strat că această poziţie putea 
її câștigată si in alt mod, mai 
linistit. Calea aleasă de Cigo- 
rin este jinsă сеаќоаге si îi 
este caracteristică, Ea i-a adus 
în timpul lui o largă populari- 
tate printre șahiștii din toată 
lumea. 

Următoarea poziţie prezintă 
un mare interes deoarece ara 
tă posibilitățile remarcabile 
ale lui Cigorin in contra-atac. 
Ea mai prezintă interes si da- 
torită faptului cá în timpul 
acela nimeni nu reușea să ob- 
ţină asemenea poziţii cu ne- 
grul în Gambitul Damei. Dacă 
n'am şti că ea a fost jucată de 
Cigorin, am putea crede că fi- 
gurile negre au fost canduse 
de vreunul din maeștrii con- 
temporani. Ar fi putut fi Ra- 
gozin si nici eu însumi nu m'as 
da în lături să joc această 
partidă cu negrele. 

Poziţia aceasta а survenit 
în partida М. Cigorin-R. Teich- 
mann. (Cambridge - Springs 
1904). 

Cu mutarea 15..bT-b5! ne- 
grul a asigurat о poziţie inex- 
pugnabilă calului centralizat 
dela d5. Este de observat că 


"prost 


în acelaş mod îşi. consolida ca- 
lu] în centru (cu ajutorul ce- 
lor dol ploni Ја bă şi 15), ma” 
vele maestru Nimzovici, un 
stert de veac mai târziu! 

Poziţia pare cu şanse de 
ambele părţi, căci după 16. 
Thlgl se amenință 17, g4, cu 
deschiderea liniei g si atac a 
supra regelui megru. 

Defectul principal al pozi- 
tei albului consiă їп poziția 
„puternică” a nebunului alb la 
e5, desi de această poziţia erau 
legate toate speranțele albului! 
La e5 insă, nebunul alb stă 
pentrucă nu poate lua 
parte la apărarea regelui său, 
asupra poziţiei căruia negrul 
începe un contra-atac energic. 
Au fost necesare numai patru 
mutări : 

16... Dg5-e7 17. Tdl-fl, De7- 
43* 18. Rcl-d2, b5-b4! 19. 
c3-c4, Ne6a4 si atacul negru- 
lui a devenit imparabil, 


Poziţia aceasta imi place 
mai mult decât precedente, 
deoarece, este -o pozitie dim 


zilele noastre. Maeştril de as- 
1421, cu toate că tehnica sahu- 
lui a progresat foarte mult, nu 
s'ar fi rusinat să joace о ase- 
menea partidă, ci din contra, 
ar fi fost mándri de ea, Iar 
Cigorin a jucato acum 45 de 
ani! 

Astfel, în concluzia analizei 
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creatiunilor lui Cigorin, se pot 
spune următoarele: Cigorin a 
fost unul dintre cei mai mari 
sshigti ruşi, un artist al gân- 
dirii gahiste $, poate, primul 
jucător din lume care a avut 
о atitudine justă față de sah. 
Cigor a făcut mult pentru 
desvoltarea sahulut în Rusia și 
a exercitat o influență mare 
asupra gândirii șahiste mon- 
diale, 

Mihail Ivanovici Cigorin şi-a 
întrecut cu mulți eni epoca. 
Creaţiunile lui vor constitui 
intotdeauna pentru noi un iz: 
vor nesecat de desăvârșire si 
desvoltare a ideilor sahiste. 


* 


După Cigorin, cel mai mare 
sahist rus a fost A. A. Alehin 
(1892-1946). In creafiunile lui 
Alehin se ümbinau armonic 
talentul, caracterul, forțele fi- 
zice și pregătirea. Sunt de pă- 
теге că acestea sunt calităţile 
care determină succesul unui 
sahist. Prin forțe fizice trebue 
să înțelegem forța sistemului 
nervos, pentrucá în timpul 
concursului lucrează desigur 
creierul. jucătorului. 

Ce maestru al șahului, Ale- 
hin a fost un om cu caracter 
puternic. Este adevărat că el 
avea slăbiciunile şi capriciile 
lui, dar știa să lupte împotriva 


lor şi să le învingă. De exem 
plu, înaintea matchului cu 
Capablanca (1927), Alehin fu- 
ma foarte mult, Se ştie ce în- 
seamnă pentru un fumător să 
se lase de tutun. Cu toate а- 
cestea, pentru a se simți mai 
bine din punct de vedere fizic, 
pentru a-şi îmbunătăţi forma, 
Alehin s'a lăsat de fumat. 
In matchul cu Capablanca, 
Alehin a jucat mal bine ca 
niciodatá în viața sa. 

Pe Alehin l-a cunoscut bine 
marele maestru Flohr. El po 
vesteşte cá in perioada 1930- 
34 oriunde s'ar fi aflat Alehin, 

- la restaurant, la concert sau 
chiar în hall-ul hotelului, — 
scotea, șahul de buzunar şi a- 
naliza, căuta mereu ceva nou. 

Alehin a fost campion mon- 
dial- profesionist în înțelesul 
creator înalt al acestui cuvânt. 
Тп viaja lui el a jucat, probabil, 
tot atâtea partide cât au jucat 
Lasker $ Capablanca îm- 
preună! А 

Alehin a fost un jucátor cu 
o putere de combinaţie ex- 
cepțională si creaţiile lui con- 
situe desvoltarea ideilor cigo- 
riniere. Cred că niciun jucá- 
tor cunoscut nouă nu a avut o 
putere de combinaţie atât de 
mare. Dar ce constitue esența 
combinației în sah? 

Incă în 1939 ап: publicat în 
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levista „Șahmati v SSSR" (Şa- 
hul in U.R.S.S), părerile mele 
asupra felului cum trebue în- 
teles cuvântul „combinaţie“. 
Cum de atunci au trecut 10 
ani şi nu s'a produs nici-o сгї- 
tică convingătoare, se poate 
considera că acea definire а 
termenului ,combinajie" a fost 
acceptată. 

Dela primii pagi; jucătorul 
de şah se familiarizează cu re- 
laţiile materiale obișnuite ca- 
re există între figuri. Se ştie 
că tumul este mai tare decât 
calul, că nebunul este egal cu 
aproximativ irei pioni, cá un 
nebun și 2 ploni egalează un 
turn, că dama este mai tare 
decât tunnul, erc. Există însă 
poziţii în care aceste relaţii 
încetează să mai funcționeze, 
poziţii in care, de exemplu, 
dama se arată mai slabă decât 
un pion. 

Cea mai mare artă a sahistu- 
Jui constă în găsirea posibili- 
tăților de а aduce partida la o 
poziție în саге încetează să 
funcționeze relaţiile calitative 
obișnuite între figuri. 

Cu mutări simple, lipsite de 
profunzime, nu se poate ajun- 
ge la o asemenea poziţie cri- 
йсй. Calea către astfel de po- 
ziii trece prin sacrificiu sl, 
deasemenea, intosrecerea la 


normal trece prin sacrificiu. 
Adeseori ambele drumuri — 
dusul si întorsul — se conto- 
pese intro singură mutare si 
se produce o combinaţie cu o 
simgură mutare, 

‘Alehin vedea cu o ncobig- 
nuită perspicacitate sacrificiile 
care duc forțat la asttel de si 
шаў}, la astfel de poziţii, în 
care nu mai funcționează re- 
laţiile normale dintre figuri, si 
le vedea fulgerător. 

lată, de ехетри, о poziţie 
dintro partidă а lui cu Nim- 
zovici (jucată în 1912). 


A. Alehin 


A. Nimzovici 


In această poziţie negrul a 
jucat 20... Td6-b6  întinzând 
adversarului o cursă bine as- 
сипа. S'ar părea că nu se 
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amenință nimic. De exemplu, 
după 21 22. T:g6 negrul 
nu poate juca 22..D:b2 din 
cauza răspunsului 23. Tbl şi 
albul „câștigă“ un tum. In 
realitate însă, mutarea megru- 
lui 22... D:b2 este un sacrificiu 
care creează o situaţie In care 
relațiile ^ materiale normale 
dintre figuri încetează să func 
floneze, Dacă albul joacă 23. 
ТЫ, urmează 23... D:c3^ (un 
nou sacrificiul), 24. К. c3, Ce4 
mat. 

Astfel, un nou sacrificiu a 
dus la un fimal de mat, adică 
Ла „înțelegerea normală“ ре 
tabla de sah- Spre regret, a- 
ceastă variantă frumoasă nu 
s'a jucat în partidă. 

In desvoltarea lui Alehin 
pot fi deosebite trei etape: 

Prima etapă este acumula- 
rea experienţei şi desvoltarea 
puterii  combinatorii. 'Combi- 
natia de mai sus cu sacrificiul 
de turn și de damă este ca- 
racteristică pentru prima eta- 
pă a desvoltării talentului lui 
Alchin. 

Cu ajutorul talentului sáu 
şi al caracterului puternic, el 
a obținut repede succese se 
тіоаѕе $i a ajuns curând al 
treilea jucător din lume. Acum 
trebuia făcut pasul decisiv. In 
calea lui Alehin spre titlul de 
campion mondial, stăteau însă 


Lasker si Capablanca, — doi 
mucători inteligenţi, rutina gi 
talentați. Ce luptător, ca ga- 
hist, prin stilul sáu, 

era mai fin, mal inteligent, 
mai şiret; Capablanca îl intre- 
cea însă pe Lasker са talent. 

Alehin și-a pus ca scop săi 
intreacă pe amândoi acești 
mari jucători si a reuşit. De- 
oarece Capablanca îl învinsese 
pe Lasker in 1921, Alehin tre- 
buia să-l învingă pe Capa- 
blanca. Pentru a-l întrece însă 
pe cuban, el era obligat să-și 
insuseascá tot ce  aduseserá 
mou în tehnica artei șahului, 
Lasker si Capablanca. Lasker 
adusese la o mare perfecțiune 
arta jocului in poziţii simple. 
Capablanca prefera să Joace 
poziții mai complicate; el era 
un maestru а} jocului de mij- 
loc, dar în a doua jumătate a 
carierei sale, avea şi el tendin- 
{а spre poziții simple. 

Dacă Alehin n'ar fi reușit 
să-si însușească arta si tehni- 
ca lor, în special în poziţii 
simple. el таг fi putut s&1 
învingă pe Capablanca. 

Iată о poziţie din a 34-a 
partidă (ultima) a matchului 
lor. 

(Vezi diagrama din pag, 25) 

Alehin are un pion în plus, 
dar materialul extram de re 


dus face câștigul dificil, Acest 
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final greu, Alehin a putut să-l 
câștige. Si mai inainte, când 
albul nu avea încă pionul în 
plus, Alehin a exploatat foar- 
te fin un mic avantaj pozitio- 
nal rezultat dintr'o greşeală 
a lui Capablanca (remarcată 
mai târziu doar de Lasker) şi 
a dus partida la acest final și 
аре la victorie: 
ecl a doua etapă а des 
voltării lui Alehin a konstat in 
însușirea stilului iclasic, а ar 
tei jocului in poziţii simple. 
Victoria lui asupra 1ш! Сара: 
blanca si câștigarea titlului de 
camplon mondial au constituit 
o consecință firească, 
In aceiași ani, Alehin şi-a 
însușit arta pregătirii pentru 
concursuri. Nu voi ascunde că 


atunci când а trebuit să mă 
pregătesc pentru campionatul 
mondial, primul lucru pe care 
lam făcut возі să studiez 
cu atenție articolul introductiv 
al lui Alehin din cartea match- 
turneului dela New York 1927. 
in acest articol Alehin poves- 
lesle cum s'a pregătit pentru 
matchul cu Capablanca şi face 
o analiză profundă a valorii lui 
Capablanca, vorbind în acelaș 
timp despre gândurile si pla- 
nurile sale. 

La tablă Alehin era un om 
atât de deschis, încât atunci 
când punea la cale vreo com- 
binaţie, nu putea să-și stăpâ- 
nească simțurile. In poziție 
complicată, după ce făcea mu- 
tarea, Alehin se ridica si іп" 
cepea să se învârte în jurul 
n esei, са un uliu. 

Mie însumi mi s'a întâmplat 
să petrec câteva minute grele 
în timpul partidei cu Alehin, 
ja turneul dela Nothingham 
1936. Partida arată cât de în- 
urijit se pregătea Alehin pen- 
tru concursuri. 

(Vezi diagrama din pag. 26) 

După cum se știe, această 
variantă a partidei siciliene a 
fost jucată de mine impotriva 
lui С. Levenfiş, trei luni ina- 
intea turneului dela Nothin- 
gbam si а fost considerată ca 
favorabilă negrului. Deaceea, 
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la început n'am înţeles dece 
adversarul meu utilizează a 
ceastă deschidere. Dar când 
s'a ajuns la poziția aceasta, am 
simţit, după expresia feţei lui 
Alehin, că pusese la cale ceva 
combinativ. Aga a şi fost. Ale 
hin pregătise manevra 13. 45- 
46! 

Mutarea aceasta nu poate 
fi văzută de oricare maestru, 
căci sacrificiul de pion este 
complet neașteptat, ideia lui 
este să slăbească punctul 16. 

Am reuşit să mă descurc 
din această situaţie grea, deşi 
nu fără emoţii neplăcute. In 
momentul critic, căutând sal- 
varea, a trebuit să má gândesc 
vreo 20 de minute și în timpul 
acesta Alehin se invártea în 
jurul mesei. Concentrându-mi 


toată voința, am reuşit totuși 
să mă eliberez de puternica 
presiune „psihologică“ si^ să 
găsese egirea din cursa im 
tinsă, 

Dacă i prima şi а doua pe: 
rioadă a desvoltării sale Ale- 
hin căuta adevărul in partida 
de sah, în ultima perioadă 
(1934-1940), arta 1ш are о ca- 
racteristicá nouă, аз spune о 
atitudine laskeriană față Че 
sah. In anii aceștia Alehin nu 
se străduia atât să pătrundă în 
secretele poziţiei, ci căuta mai 
mult momentul favorabil pen- 
tru ssi surprinde fără greş 
adversarul pe cale combinato- 
Tie, chiar în poziţii în care nu 
existau premize suficiente pen- 
tru aceasta. 

In această privință carac- 
teristică este a 14-a partidă a 
matchului Alehin-Euwe (1937). 

Furat de atac, albul joacá 
17. Dg5, riscând să piardă ne- 
bunul din h6, care nu та! are 
unde să se retragă. A urfhat: 
17... Cf6-e8 18. Tàl-bl, Сат-с5. 
Cu această mutare Euwe a 
evitat inutil complicațiile. Ju: 
când 18... Cb6, el ar (fi obținut 
avantaj (varianta aceasta este 
dată în cartea mea: „Matchul 
revanșă Alehin-Euwe"). i 

(Vezi diagrama din pag. 27) 


Astfel, > împotriva marelui 
maestru olandez, tactica lui 
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Alehin a avut succes şi ela 
obținut inițiativa. Dar, in a 
ceeaşi partidă, 5-6 mutări mai 
târziu, albul a intrat fără mo- 
tiv in alte complicații si ar fi 
trebuit să piardă. Alehin stia 
probabil cu cine are deaface: 
Euwe s'a încurcat din nou $1 a 


pierdut. 
Desigur, o asemenea con- 
cepție despre сгеајіцпеа şa- 


histă, nu poate satisface pe 
sahistli sovietici, 

Alehin a obținut succese din 
cele mai mari, ca scriitor, ana: 
Tizator și comentator. Im 
0.8.555. au fost editate luerá- 
vile, lui cele mai mari: ; cărțile 
turneelor dela New-York 1924 
єї 1927, partidele lui cele mai 
bune adunate în două volume. 


Aceslea sunt opere minunate, 
de bază, pe care trebue să le 
studieze су atenţie oricine se 
interesează in mod serios de 
arta şahului. 

Incheind caracterizarea şa: 
histă a lui Alehin, este'abso- 
lut necesar mai înainte de ori- 
се, să arătăm  excepționalele 
sale calități de luptător de tur- 
neu, adânca lui pătrundere 
psihologică in esenţa creațiu- 
nii sahiste şi fenomenala lui 
putere de combinaţie. Toate 
acestea au constituit un reflex 
zl calităţilor caracteristice. ale 
şcoalei şahiste ruse. 

In acelaș timp trebue să 
subliniem din nou că poziţiile 
creatoare ale lui Alehin in ul- 
tima perioadă a carierei lui 
sahlste s'au clătinat intr'o oa- 
recare măsură. Departe de Ru- 
sia, in candifiunile din strái- 
nátate, el nu putea să nu su- 
fere influența destructivă а 
culturii burgheze decadente. 


Să trecem: acum 1а perioada 
sovietică а  desvoltării artei 
șahului. 

In fata tinerilor sahlgti so- 
vietici a fost întotdeauna des- 
chisă o cale largă spre perfec- 
Wonare. Cluburile de аһ, 
cercurile din şcoli, din fabrici, 
colhozuri si institutii, toate a 
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cestea au deschis si deschid 
posibilităţi nelimitate pentru 
desvoltarea creatoare. Dacă tin 
tânăr sahist începe să promită, 
el este indrumat cu deosebiti 


grijă s! atenție. Se ştie, de 
exemplu, că la Leningrad a 
apărut un jucător de prima 


categorle în vârstă de 12 anl: 
Boris Spasski. Acest tânăr sa- 
hist este înconjurat de grija 
generală şi are toate posibili- 
Хе de a invita bine la școa- 
là şi de a-și desvolta talentul 
şahist. Aceasta se poate reali- 
za numai intro țară socialistă. 

Cred însă că chestiunea nu 
se reduce numai la acele con- 
difiuni favorabile іп mijlocul 
cărora se desvoliá talentele 
noastre sahiste. Ea constă și în 
acea atitudine deosebită faţă 
de şah, care este caracteristică 
sahistllor sovietici. Noi pre- 
(ulm foarte mult posibilităţile 
pe care ni le oferă Statul nos- 
tru, Guvernul, Partidul nostru 
bolşevic. Ne cunoaştem răs- 
punderile si deaceea încă nici- 
odată în istorie șahul n'a fost 
studiat cu atâta seriozitate, n'a 
fost jucat cu atâta energie, 
cum joacă astăzi maeştrii so- 
vietici. Pentru noi sahul este 
însăși viața creatoare ! Deaceea 
si obținem rezultate atât de 
frumoase. 


^ Un rol important in trans- 


miterea experienței gcoalei ci- 
goriniene tinerilor maeștri, au 
avut-o reprezentanţii genera: 
Ие! vechi а maeștrilor ruși, 
printre care irbue amintiți 
în primul rând P. Romanovski, 
G. Levenfis, A. lin-Jenevski 
V. Nenarokov, 1. Rabinoviei şi 
N. Grigoriev. Un rol impor- 
tant în formarea gustului аг 
listic al maegtibr sovietici, 
au jucat A- Troifki si L. Kub- 
bel 

Ce trăsături caracteristice au 
preluat şahiştii sovietici, dela 
maeștri atât de mari ca Cigo- 
rin şi Alehin? Ca să nu fim 


injelesi greşit, trebue pă spu 


шет că moi am studiat, desi- 
gur, şi creaţiile unor jucători 
ca Nimzovici si Rubinstein, 
Lasker, Capablanca şi ale altor 
maeştri, dar că cea mai mare 
influență asupra  desvoltárii 
şcoale! sovietice au avut-o Cl- 
gorin si Alehin. 

Dela Clgorin am luat o serie 
de idei de deschidere, care sunt 
răspândite astăzi de către șa- 
hiştii sovietici in toată lumea 
sahistá. t 

Maeștrii sovietici au luat de 
la Cigorin tehnica înaltă; îi 
acest domeniu noi învăţăm şi 
vom învăţa dela Cigorin. Tot 
dela el am luat si străduința 
erea iniţiativei. ат 
hul este jucat de oameni cu са 
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raclere diferite, unii mai ac 
tivi alii mai liniștiți — dar 
intre maeștrii sovielici, nu se 
ştie dece, nu sunt deloc oa- 
memi „liniştiți”. In general ne 
străduim spre iniţiativă, spre 
atac, iar în apărare — spre 
contra-alac. 

Tntr'un articol, marele mae- 
stru Levanfis, apreciind reali- 
zările mele creatoare, a consi- 
derat ca o lipsă faptul сй oco- 
lesc pozițiile pasive. Trebue să 
recunosc cá intr'adevár le oco- 
lesc. Cred însă că lucrul ace- 
sta este în perfectă concordan- 
1á cu stilul sahistilor sovietici, 
cum а fost caracteristic şi pen- 
tru stilul lui Cigorin şi Alehin. 
Se înțelege, dacă apărarea pa- 
sivă este singura cale justă, 
sahiștii sovietici n'o ocolese. 
Dar când ne pregătim pentru 
partidă, când ne propunem a- 
numite scopuri de creație, când 
vrem să realizăm la tablă ceva 
artistic, ne gândim mai înainte 
de orice la iniţiativă, la atac, 
la 'contra-atac si nu la apărarea 
pasivă. 

Dela Alehim sahistii de as- 
tăzi au luat calităţile de lup- 
tător ale maestrului de sah. 
La niciun alt jucător, probabil, 
nu se pot găsi um număr atât 
de таге de partide câștigate 
în momentul decisiv al luptei, 
ca la Alehin. Dela Alehin se 


poate învăța considerarea psi 
hologică a partidei de şah si 
ichiar autocritica creatiei, 
deşi în această direcţie maes- 
iri sovietici au mers şi mai 
departe. Am învăţat dela Ale- 
hin si arta pregătirii, deşi si in 
ecest domeniu maeştrii sovie- 
tici Lau. întrecut. Insfárgit. 
cel mai important, ne străduim 
să-l egalăm ре Alehin în pu- 
terea cominativă. Pentru acea- 
sta utilizăm o serie de metode, 
la baza cărora se află perfec 
tionarea їп domeniul analizel 
si experienta luptei în poziţii 
complicate- 

La activul sahistilor sovietici 
trebue pusă studierea meto- 
delor de pregătire. Cum am 
observat mai înainte, Lasker 
și Alehin aveau metodele lor 
de pregătire, dar ele n'au fost 
publicate. In Uniunea Sovie- 
tică sistemul de antrenament 
elaborat este la îndemâna tu- 
turor și se poate presupune că 
majoritatea maeștrilor U.R S.S. 
î aplică atunci când se pregá- 
tese pentru turnee. 

Bazele acestui sistem: con- 
stau in pregătirea deschideri: 
lor, în antrenamentul sportiv, 
în îndepărtarea hotărită a di- 
feritelor lipsuri. Tot aici intră 
şi problemele legate de regi: 
mul de turneu- Р 

In ce constau principiile şeo- 
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lli noastre? Mai inainte de 
orice este vorba despre atitu- 
dinea ştiinţifică față de şah. 
Prin aceasta se Subințelege a- 
titudinea jrealistă față de sah 
“şi atitudinea critică faţă de 
creație, față de propria muncă. 
Acestea au devenit un princi- 
piu: Deaceea maeștrii sovietici 
se află fără lincetare în cău- 
iare de lucruri noi, deschizând 
alte drumuri în domemiul teo- 
riei și practicei șahului. Dacă, 
de exemplu, unii maeștri din 
trecut jucau aceleași deschi- 
Geri ani la rând, noi abordám 
această chestiune cu totul alt- 
lel Când studiem un sistem 
de deschidere oarecare, îi în- 
tipărim „o nouă tehnică de 
producţie” si intrebuintám un 
sistem sau altul numai atâta 
timp cât aduce foloase, lar 
după aceea îl trecem la arhivă 
și începem cercetări pentru 
găsirea unei noi „arme“, 

Un exemplu clasic al unei 
asemenea atitudini creatoare 
ба{& de practica șahului, Jil 
poate constitui sistemul mare- 
lui maestru I. Boleslavski in 
varianta deschisă a partidei 
spaniole legată de mutarea 

. 9..Nf&-có. După се ат scos 
din arhivă în 1941. vechea mu- 
tare 9... Nic5, Boleslavski а 
„răsturnat-o“, demonstrând că 
în această variantă cunoscutul 


sacrificlu al Damel este favo- 
rabil albului și nu negrului, 
cum era considerat de multe 
autorităţi din străinătate. Incă 
în 4942, în campionatul Mos- 
соуеі, Boleslavsk| a reuşit să 
câştige partida la Ragozin, cu 
această variantă. 

Sistemele analizate de ma- 
eştrii sovietici sunt atăt de 
profunde si se deosebesc atât 
бе mult de regulile stabilite, 
încât la prima vedere se pare 
cá ele pot fi ușor rüsturnate. 
Din aceastá cauzá asemenea 
sisteme pot fi jucate de multe 
ori, ele dovedindu-se foarte 


viabile. 
Intradevăr, сп toate că am 
analizat timp de două săptă- 


mâni varianta lu: Boleslavski, 
eram cât pe-aci să pierd îm- 
potriva lui Sverdlovsk (1943), 
când am riscat să joc această 
variantă cu negrul. 
Caracteristică deasemeni pen- 
tru maeștrii sovietici este re” 
peziciunea cu care se răspâm- 
deşte o experiență favorabilă, 
Victoria marelui maestru Smis- 
lov în prima partidă a matchu- 
lui prm radio U.RSS-USA 
(1945), asupra lui (Reshevski, 
se explică în parte prin faptul 
că marele maestru american 
nu cunoștea analizele maeştri- 
lor sovietici. Este interesant 
de amintit că pentru primele 
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25 de mutări, Smislov a utili- 
zat mal putin de 6 minute, m 
timp ce Reshevski se айа 
deja în mare criză de timp. 
Este adevărat că după analize 
ulterioare, verificate ünir'o se- 
rle de partide prih corespon- 
депій, s'a văzut clar că siste- 
mul lui Boleslavski nu este 
chiar atât de periculos pentru 
negru; acum marele maestru 
sovietic a propus o nouă conti- 
nuare — 17. Tf2, care pune in 
fata negrului noi probleme. 

In nici-o şcoală sahistá nu a 
existat o tehnică a deschideri- 
lor atát de finá ca a maestrilor 
sovietici. Astfel, in 1935, am 
avut ocazia să câtig o partidă 
împotriva marelui maestru В. 
Spielmann, in apărarea Caro- 
Kann, in 11 mutări, într'o va- 
riantá pe care Spielmann „о 
prdgátise special“ pentru în- 
tâlnirea cu mine. 

Unul dintre sistemele bine 
pregătite, care determină nu 
питай desfășurarea Heschide- 
rii сї si conținutul viitor al 
jocului de mijloc, a fost acela 
pe care lam aplicat împotriva 
lui Capablanca, la turneul dela 
Amsterdam 1938. 

(Vezi diagrama din coloana 2-2) 

Diagrama  prezimtá poziția 
după a 26-a mutare a albului. 
Albul (domină centrul și! flan- 
cul regelui. Negrul are avan- 


taj pe flancul damel, dar calul 
negru dela ЪЗ este izolat de 
teatrul principal de „operaţii 
militare“. In această partidă 
ЬШ a reușit să capete după 
26.. TeB:e6 27. f5:e6, RgB-g7 
28. Df2-f4, Da4-e8 29. Di4-e5, 
un atac imparabil. 

Este necesar să amintim că 
această poziţie, survenită în 
Jocul de mijloc, n'a apárut în- 
tâmplător: ea a fost urmarea 
logică a unui sistem de des: 
chidere bine gândit. 

In anii următori acest sis- 
tem a fost aplicat în partidele: 


J. Capablanca 


M. Botvinnic 
Reshevski-Fine (1941) Botvin- 


nicAlexander (1946), Euwe- 
Denker (1946), Tolus- Keres 
(1946), Reshevski-Stdiner (1946) 
si altele. Cu toate acestea, sis" 
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temul mai necesită analize si 
verificări practice, 

Iată acum unul din exem- 
plele cele mai reuşite de pre 
gătire în deschidere. 

In 1940, la Moscova, V. Mi- 
kenas a câștigat impotriva mca 
cu albul, intro variantă tă 
ioasă a apărării Nimzovici. 
Imediat după aceea sau in- 
ceput cercetările teoretice şi 
maestrul moscovit V. Simaghin 
a găsit aproape cel mai just 
plan de joc pentru negru. ` Pe 
de altă parte, şi eu am găsit 
calea justă; după cât se pare 
varianta a fost studiată şi de 
Keres. A fost o muncă crea- 
toare „colectivă“, dar cu oare- 
cari „lipsuri“, căci fiecare și-a 
pregătit analizele în secret: 


M. Botvinnic 


In partida mea cu Keres (Le- 
ningrad 1941), a urmat 10... 
c5:d4 (deschizând linia „с“ pen- 
wu atacul frontal asupra rege" 
lut alb) 11. Dc3:d4, Cb8-c6 12. 
Dd4:a4 NcB.5 (prinzând pozi- 
ţia regelui alb si din flanc; al: 
bul nu mal are apărări satisfá- 
cătoare). Astfel, au fost nece- 
sare jn total 3-4 mutări pen 
uu a lămuri această poziție. 
Şi, până Ја această partidă, 
„teoreticienii“ considerau va- 
rianta са favorabilă albului ! 

Există poziţii їп care găsirea 
primei mutări este mai dificilă 
decât calcularea unei variante 
forțate de 10-15 mutări în altă 
poziție. Aplicând sisteme de 
deschidere са cele din partida 
cu Keres, pot fi obținuta re: 
zultate bune. 

Spre regret, în cazul acesta 
totul s'a redus ]a o singură 
partidă; ea a fost atât de con- 
vingătoare încât nimeni n'a 
mal riscat să joace această va- 
riantă, deşi poate fără o justi- 
ficare deplină. 

Exemplul următor este ca: 
racteristie si indică drumul pe 
care se va desvolta talentul 
creator al șahiștilor sovietici: 
Este necesar să se înțeleagă că 
sahistii sovietici nu caută sis: 
teme simple în deschidere, сї 
caută să elaboreze astfel de 
sisteme de deschidere in care ` 
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totul să fie complicat, original 
şi nou. Aceasta, desigur, pare 
nimic comun cu tendința spre o 
nejustificată originalitate сп 
orice preț, 

Ce ajută maestrului să se 
orienteze în condijlunile unui 
joc de mijloc complicat, care 
rezultă din aplicarea sistemelor 
de deschidere moderne? 

In primul rând, o pregătire 
serioasă (în care partidele de 
antrenament joacă un rol im- 
portant); în al doilea rând, sim: 
{ш poziţional. Асі nu este vor- 
ba despre simțul pozițional 
„clasic“, care se bazează pe 
înțelegerea principiilor „депе- 
rale", ci despre un simt pozi- 
tional bazat pe aprecierea co 
rectá a poziţiilor concrete, ana- 
lizate în procesul de pregătire 


(Vezi diagrama din coloana 2-a) 


Poziţia aceasta din partida 
mea cu Denker (matchul prin 
radio-U.R.S.S.-USA, 1945), pa- 
re destul de famastică: aproa- 
pe tot flancul regelui negru es: 
le distrus, centrul de pioni nu 
mai există, lipseşta un pion sl 
poziţia regelui negru este des 
tul de ameninţată. 

In realitate, regele negru se 
află întrun adăpost destul de 
sigur pe flancul damei, iar pio- 
mul central alb dela 44 consti: 
tue un obiectiv uşor de atacat. 


3 


M. Botvinnic 


A. Denker 


Jucând la momentul oportun 
с6-с5, negrul deschide diagona- 
lele pentru mebunii săi, după 
care poziţia regelui alb s'a ară- 
tat a fi foarte precară. Avanta- 
jul material al albului n'are 
mare importanţă, deoarece ра” 
nă la final mai este încă mult. 
Când a survenit această poziţie 
în timpul partidei, mult! тпаеў 
tri au considerat-o ca destul de 
dificilă pentru negru, si numai 
peste 5 mutări poziția albului a 
fost disperată, deşi — la prima 
vedere — Denker m'a făcut 
nici-o greşeală. 


Poziţia următoare este dea 
semeni foarte interesantă; ea a 
rezultat din Indiana Veche, Va 
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amintiți, desigur, că această de 18... Cg4:f2! (nu se poate 
apărare a început să fie jucată juca 19. R:f2, nici 19. 


încă de Cigorin, dar numai ma 
eştrii sovietici au reușit să o 
aducă la nivelul sistemului de 
deschidere de astăzi (în intele- 
gerea actuală a acestui cuvânt). 
In Indiana Veche, maeștrii 
iri au desfășurat o mare acti 
vitate teoretică si în ultimii ani 
au jucat zeci de partide cu a- 
ceastă apărare. 


D. Bronstein 


D:f2, С431) a dus repede pe alb 
la catastrofă. 

Interesant este faptul că 
Bro»stein a câștigat în acelaș 
match si lu Pachmann, cu o 
combinaţie asemănătoare. 

Tn încheiere, o poziție la care 
ar £i putut să viseze M. I. Cige- 
rin. Ea a survenit în partida 
Euwé-Smislov (Moscova 1948), 


V. Smislov 


In partida aceasta (Zita-Bron- 
xtein, Moscova -Praga 1946). 
inițiativa negrului a devant 
amenințătoare. Nici aci negrul 
т'аге centru de pioni, dar lu- 
«tul acesta este pe deplin com- 
pensat de colaborarea armoni- 
са a tuturor figurilor. Lovitura 
17.. Та8:а1 18. Tbl:al, urmată 


Ultima mutare a negrului a 


fost 8... Cf6-d7, ceeace in- 
seamnă că fără să-şi termine 
mobilizarea fetelor, negru) în- 
cepe nişte manevre „strani! 
«и o figură deja desvoltată, 
De observat că albul are un 
centru de pioni „ideal“ si isi 
poate aduce în јос cu ușurință 
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toate figurile. Mai mult decât 
atât, negrul va trebui să se 
despartă de nebunul său din 
g4 si să acorde albului avanta- 
jul perechii de nebuni! Şi cu 
toate acestea, poziția negrului 
este pe deplin viabilă si el poa- 
te începe acţiuni ofensive im- 
potriva centrului alb. 

Dece oare principiile pozitio- 
rale comune s'au dovedit nesa- 
tisfăcătoare їп cazul acesta ? 
Fondul chestiunii stă în faptul 
că albul a trebuit să piardă 
timp pentru a ocupa centrul cu 
pionii; această circumstanjá, са 
si poziţia expusă a damei, per- 
mit negrului să câştige un 
tempo decisiv pentru desvolta- 
rea icontra-initiativel! 

Mulţi maestri au avut inain- 
te o atitudine critică faţă de 
acest sistem, dar practica con- 
stitue singurul criteriu pentru 
stabilirea adevărului. Marele 
maestru Smislov a jucat multe 
partide cu această variantă și 
cred că acest sistem a intrat 
pentru mulţi ani în practica șa- 
Бшш. 

Sistemul acesta me face să те 
vizulm și să apreciem de o ma. 
nicră nouă principiile — pare- 
se acceptate — ale luptei pozi- 
4tenalc. 

Intrecerea școlii sahiste so- 
vietice cu cea străină a fost 
istorică. Incă in 1933 a sosit in 


U.R.S.S. marele maestru Flohr, 
cere reprezenta pe aiunci В. 
Cehoslovacă şi era primul can- 
didat la titlul de campion Mon- 
dial, ka examinator, pentru 
a verifica forța şahiştilor so- 
vietici. Pe atunci jucau în apus 
maeştri remarcabili ca Lasker, 
"apablanca, Alehin, Rubinstein, 
imzovici, iar atitudinea fajü 
de maeștrii sovietici ега destul 
de sceptică. Chiar im 1933-34 
însă, tânăra școală șahistă so- 
vietică a trecut examenul in- 
ternational. 

De atunci au trecut 15 ani. 
Care sunt realizările? 

Astăzi şahul in străinătate 
se află intro situaţie jalnică. 
El trece printro criză grea, 
care este caracteristică pentru 
întreaga cultură cașitalistă. In 
zilele moastre, în țări ca Marea 
Britanie, USA, Franţa, Italia, 
Olanda, n'a părut niciun 
maestru tânăr de mare talent. 
Astăzi în aceste {агі se observă 
vn regres al artzi șahului, 

Cu totul altfel se prezintă 
lucrurile în țările de democra: 
tie populară, unde șahul, alá- 
turi de celelalte forme ale cul- 
turii, se bucură de sprijinul 
Statului. Este de asteptat ca în 
timpul cel mai apropiat, rân- 
durie maeștrilor tineri să se” 
înărească. 

La noi în Uniunea Sovietică, 
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niclodată până acum n'au fost 
atât de mulți mari maestri si 
tineri talentaţi. Dacă inainte 
maeştrii sovietici ап învățat de 
la marii maeștri străini (să in- 
чер este în general necesar si 
noi nu ne dăm înapoi să învă 
Am și în viitor dela maeştrii 
străimi, dacă în creațiunile lor 
va fi ceva prețios), acum s'a 
ajuns la о situaţie inversă: 
maeștrii străini doresc să ajun- 
gă la Moscova, pentru a sa în- 
tôlni cu şahiștii sovietici. Ei 
studiază cu atenţie literatura 
noastră sahistá (partidele și 
sistemele de deschidere din 
turneele sovietice. Când maes- 
trii sovietici pleacă in străină- 
tate, ei constată că creaţiunile 
lor sunt studiate acolo cu aten- 
fie si sunt destul de bine cu- 
noscute, 

Asttel, intr'o scurtă perioadă 


de timp — 15 ani — gahigtil 
sovieti s'au transformat din 
in profesori. Dar noi nu 
trebue să ne oprim la ceeace 
am realizat; toate forțele noas 
tre trebue să sa cuncentreze 
spre desvoltarea șahului de 
masse, spre creşterea cât mal 
rapidă a rețelei ido cluburi de 
şah, spre editarea de noi cărţi 
de şah și întărirea organizaţiei 
sahiste sovietice, 

Trebue să răspândim şi in 
viitor șahul, în lungul și în la 
tul țării noastre, atrăgând spre 
practicarea lui noi grupuri de 
muncitori, atât dela orașe cât 
și dela sate. Cei mai buni maeș: 
iri ai noştri trebue să joace si 
mai tare și să creeze si mai 


multe valori artistice, pentru 
gloria patriei noastre, а po- 
porului sovietic, a partidului 


bolşevic și a marelui Stalin. 


h 
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La începutul anülui 1928 nv 
ram un novice in sah, deși ex 
perienta mea de turneu de doi 
ani nu era cine stie ce mare 

In semifinalele  campionatu 
Яш! orașului, la care au luat 
parte jucătorii de prima cate- 
gorie din Leningrad, am reuşit 
să obțin rezultate destul de 
bune. 

Pentru a intra în finala cam- 
pionatului, era necesară cásti- 


garea primului loc „curat“ 1). 
in turneul preliminar. Făcând 
o singură remiză si câștigând 


celelalte partide, am mers mult 
timp pe locul al doilea, deoare- 
се сслсшгепіші meu, un jucă 
{ог de prima categorie, саз 
gase toate partidele. Partida 
decisivă cu el a durat în jurui 
a 13 ore si s'a terminat cu in 
frángerea lui. Astfel am reușit 
să intru în campionatul Lenin 
gradului. 


1. Adică fără a fi Ja egalitate de 
muncte cu alt jucător (N. Т.). 


Datorită ,iner(iei^ am ince- 
put bine şi campionatul, câști- 
gând primele 5 partide. Dar 
după aceea pierzând la maestrul 
1. Rabinovici, am împărțit cu е1 
locurile 2-3. Primul s'a clasat, 
ia jumătate de punct avantaj, 
maestrul A. Ilin-Jenevski. 

In toamna anului 1926, echi- 
pa selecționată a, sindicatelor 
din Leningrad a plecat în Sue- 
dia pentru un match cu selec- 
tionata orașului Stockholm, 

In matchul Leningrad Stock- 
holm a trebuit sá joc cu G. 
Stoltz, astăzi un maestru inter- 
naţianal cu experienţă. Ре vre 
mea aceea, С. Stoltz era numai 
unul dintre Ипезіі sahisti talen- 
taţi. dar си toate acestea, sue- 
dezii au fost mirati când prima 
partidă s'a terminat remiză, iar 
în a doua Stcltz a fost învins 
(vezi partida Nr. 1). 

Rezultatul general al mat- 
chului a fost 12% : 11% în fa- 
хсагеа echipei Leningradului. 
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Tot in 1926 sm inceput să 
colaborez la revista „Șahmatnii 
Listok“. Ріпа invitat de unul 


dintre organizatorii revistei, S. 
Vainştein, am comentat căteva 
partide. 


MATCHUL LENINGRAD-STOCKHOLM 


Noembrie 


Nr, 1 GAMBITUL DAMEI 


M. Botvinnie G. Stoltz 
1. d2—d4 41—45 
2. c2—c4 е7—е6 
3. СЬ1—<3 Cg8—16 
4. Ne—1g5 Nf8—e 
5. e2—e3 0—0 
6. Cgi—t3 b7—b6 


Această apărare (cu mutarea 
prealabilă 6... h6) a fost deseori 
iucatá de J. Capablanca, fiind 
după aceea utilizată de cátre S. 
Tartakower, V. Makogonov si 
І. Bondarevski. Ştiam că aci se 
recomandă să se joace 7. cd, 
dar pe vremea aceea їп deschi- 
dere má strădulam, în vrimul 


rând, spre desvollarea | figuri 
lo. 
7. Tal—cl Nc8—b7 
8. Nf1i—d3 Cb8—d7 
9. 0-0 Cf6—e4 


Un alt plan de joc pentru no- 
gru era 9... єз 10, De2, od. 11. 
ed. de 12. N:e4, izolând pionul 
alb d4. Planul ales de С. Stoltz 
pare mai matural. 


Albul a făcut mutarea urmă- 


toare färă să stea mult pe gà 
duri. Astăzi, probabil, aș pre- 
fera 10. Nf4, evitând simplifică- 
rile şi creind negrului greutăți 
în legătură cu ameninţarea 


1. cd, ed 12. N:c7, Dic? 13. 
C:e4, 
10. Ngs:er ра8:ет 
1 4:15 e6:d5 
12. Cc3:e4 


O greșeală in calcularea com- 
binaţiei. Este adevărat însă că 
negrul are deja o partidă bună, 
căci mutarea 15 nu poate fi îm- 
piedicată, de exemplu: 12. Nbl, 
15 13. C:e4, fe 14, Tx7, ef 15. 
T:b7, Dg5 16. g3, Dg4 17. Rhl, 
Tf6 18. Tgl, Th6 19. Dfl, Th3. 

12... d5:e4 

13. Tele? Nb7—c8 

Сапа am început combinația, 
luasem în consideraţie conti- 
nuárile 13... Nd5, sau 13... Tb8- 
In ambele cazuri albul câștiga 
prin 14.Ce5. Mutarea simplă, 
dar tare, făcută de Stoltz, n'am. 
observat-o. 
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14. Nd3—b5 

Aceasta mi s'a părul cea mai 
bună șansă; în realitate corect 
ar fi fost 14.Ne2!, рав 15.Dcl, 
ef 16.N:[3, Маб 17. , Nifi 
18.T:a7, câștigând un al treilea 
pion pentru cal. 

14 к е413 

Negrul lasă să-i scape tot 
avantajul. Trebuia jucat 14... 
Dd8 15. T:c8, T:c8, rămânând 
cu calitatea în plus. 


15. Dd1:f3 


De7—d6 


O mutare tentantă, după care 
însă negrul pierde forțat. Cel 
mai bine ar fi fost totusi 15... 
"Tb8, desi si în cazul acesta du- 
pă 16. 0с6, Td8 17.T:a7 albul 
ar fi avut trei pioni pentru fi- 
gură si preslune puternică. 


16. 03—06! Dd6—b4 


Negrul găseşte o apărare in- 
genioasü. Dacă 16... Dic6, a- 
lunci 17.N:c6 şi albul recâştigă 
figura, rămânând cu doi pioni 
în plus. 


17. Dc6:a8 №8 аб 


Poanta ! Та 18.245, negru. 
Joacă 18... Cf6, urmat де 19... 
N:b5. Intenjille negrului iu 
sunt sortite însă să se reali- 
zeze. 


18. Da8:f8-- CdT:f8 . 
19. Nb5:a6 h7—h5 


Negrul este neputincios, fiind 
redus la o apărare pasivă- 


20. TeT:aT рыі :b2 
21. Na6—c4 C f8—e6 
22. Nci—b3 h5—h4 
23. 4—45 Cc6—d8 
Dacă 23..Ccó, atunci 24446, 
C:b3 25:Ta8-+, urmat 26.7. 
24. TaT—dT Db2-—16 
25. h2—h3 b6—b5 
26. e3—e4 Rg8—h'7 
27. e4—e5 Df6—b6 
28. Tfi—el b5—b4 
29. е5—е6 17 :e6 
30. d5 : e6 Сав :e6 


31. Tel:e6 şi peste câteva mu- 
tări negrul a cedat: 


оре 


"Toatà iarna am invátat cu sár- 
guință la școală, pe саге tre- 
bula s'o termin în primăvară. 
La sárbátorirea zilei de 1 Mai, 

sosit la Leningrad echipa se 
lecţicnată a Moscovei, In mat- 
chul Leningrad-Moscova, a tre- 
buit să joc la masa a 5-a impo- 
triva lui N. Grigoriev, un par- 
ticipant experimentat al cam- 
pionatelor U.R.SS. In prima 
partidă am reușit să câștig (vezi 
partida Nr. 2), iar a doua par- 
tidă am remizat'o, după o apă- 
rere dârză 

Terminánd o lună mai târziu 
școala, ат. obținut permisiunea 
de a concura la examenul de 
admitere al wei şcoli superi- 
vare, dar nu m'am putut folosi 
de ea, pentrucă mu aveam decât 
16 ami şi se certau 17 ani im 


pliniţi. A trebuit să mă împac, 


cu idela că va trebui să pierd 
un an întreg de studii, dar în 
schimb... să joc mai mult șah ! 

In timpul verii am luat parte 
Ја lun turneu foarte tare, cu 
şase jucători, disputat la Lenin- 


grad. Pierzând la пеѕігш P- 
Romanovski, a trebuit să-i las. 
lui primul loc, rămânând al 
doilea. 

Primul turneu mare la care 
am luat parte a fost campiona- 
iul U.RS.S., care a avut loq la 
Moscova in 1927. 

Tn acest campionat am intrat 
din întâmplare, fiindcă nu eram. 
decât unul dintre candidați '). 
dar am avut noroc deoarece 
câțiva dintre participeaţii de 
bază au renunțat să joace în 
campionat - 

Partida cu V. Ragozin (Nr. 3) 
poete să деа cititorului o idee 
upra felului cum eram pregă- 
tit centru cempionatul U.R.S. 

In campionat au luat parte 21 
jucători. Pentru mine, un ju- 
cător încă neexperimantat, a 
fost un turneu greu. Am pler- 
dut patru partida, dar cu toate 
acestea am depășit cu 22 punc- 
te norma de maestru, împărțind 
locurile 5-6. 


1. Adică făcea parte din jucătorii. 
de rezervă (N. T.). 
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La 20 Octombrie 1927, după 
câștigarea partidei la І. Rohlin 
(cu acest punct a [ost depășită 
norma de maestru), пп grup de 
jucători din Leningrad (după 
cât îmi aduc aminte, printre ei 
se aflau A. Model, А. Perfiliev 
V. Aletorzev) m'au dus intr'o 
sală alăturată (turncul se des- 
Jüsura in Casa Sindicatelor) si 


an început să та „salte” pe 
braţe. Asa era tradiţia „consa 
crárii" ca maestru. 

Trei partide din acest cam- 
plonat — cu І. Rabinovici, V. 
Nenarokov si A Ilin-Jenevski 
Nr. 4, 5 si 6) — sunt, probabil, 
lot ce am obținut mai bun în 
turneu. 


MATCHUL LENINGRAD - MOSCOVA 
Mai 


Nr. 2 Apărarea Indiană nouă 


M. BOTVINNIC 


1. 42—24 Cg8—t 6 
2. ch—c4 e1—e6 
3. Cgl—t3 b7—b6 
4. 82—83 Nc8—b7 
5. Ntl—g2 NEB—b4- 
6. Ncl—d2 Nb4 : d2— 
7. Ddi : d2 0-0 
8. 0—0 ат—% 
9. ра? -с? b 


Varianta aceasta a survenit 
de nenumárate ori in partide 
de turneu. Pe vremea aceea, 
jucam întotdeauna la mutarza 
а treia СЇЗ și studiasem toate 
subtilitátile continuărilor care 
derivau din mutarea aceasta. 

Dacă albul joacă direct 9. Cc3, 
atunci urmează 9... Ce4 si ne- 
grul impiedicá inaintarea pio- 


N. GRIGORIEV 


rului pe”. După mutarea din 
partidă, 9, Dc2, la 9... Ne4 ur 
mează 10. Db3, urmat de 11. 
Cc3. 


к“ Cb8—d7 
10. Cbl—c3 Dd8—e7 
1l- c2—e4 e6 -е5 
12. Taldi g1—gë 


Negrul apără punctul f5 îm- 
potriva pătrunderii posibile a 
calului alb, pregătind în acelaş 
timp înaintarea viltoare a pio- 
nului „f“. 

13. Tfl—el eT —06 

Necesar. Intr'adevür, activita- 
tea nebunului b? se mieşorea- 
ză simţitor, în schimb se li- 
chidează total amenintarea 
permanentă Са 


„ 
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14. b2—b3  Cf6—e8 
15. De2—d2 Та8—08 
16. Ng2—h3 1—16 
17. Dd2—h6 


Lăsându'se tentat de o mică 
cursă, anume 17.. рет 18. 
D:gT-F, R:g? 19. N:37, T:d7 20, 
de cu câştigul unul pion, albul 
nu se arată la înălțimea situa- 
Мег Planul just era 17. Ch4, 
urmat de f4, după care avan- 
tajul albului ar fi fost real. 

177 Zug d Ce8— 

18. Cf3—h4 Tf8—t7 

Negrul ar fi trabuit să con- 
tinue cu 18... Ce6, forțând 19- 
N:e6--, căci la 19. 45 urmează 
nu 19... Cd4 din cauza 20. Ce2!, 


ci 20.. Cg5!, închizând dama 
аһа. 
19. 44—45 
N 
20. 03:45 : 
Numai asa! Dacă 20... C:d5 


21. cd, СІВ 22. Tcl, albul ar fi 
căpătat o poziţie câștigată. 
21. 04:85 тав—{8 
22. тйа1—42 46—45 
O greşeală care duce la pier- 
dere, După 22... a5 si 23... Сс5, 
negrul ar fi egalat fără greu- 


tate jocul. 
28. e4 : f5 56:15 
24. Dh6—h5 
(Vezi diagrama din сої. Ш) 
DESEAS 5-м 


Nu- observă pierderea cali- 
tăţii, dar negrul era pierdut 
óricum, căci punctul f5 nu poate 
fi apărat. La 24... Cf6 ar fi ur- 


mat 25. Dg9--, Тет 26. C:f5 
cu câștigul unui pion, iar la 
24... De8 25. N:f5! (25. C:f5, 
T:f5), T:f5 26. Dg4-- si câștigă. 
25. Ch4—f5 Т?Т : f5 
26. Nh3:15 Сат—16 
27. Dh5—h6 Rg8—h8 
Dacă 27... Cf:d5, atunci 28. 
T:do, T: (28.. C:d5 29. 
Ne6--) 29. T:d6 şi, negrul 
pierde, 
28. Tel : e5! d6 : e5 
La 28... D:eb urmează 29. 


D:f8-F, Cg8 30. Df7, CÍ6 si 
chiar 31 Tdl 


29. d5—d6 De'i—d8 
30.  d6:c7 Dd8 : d2 
31. Dh6:f8 +  Cf6—g8 
32.  c7—c8D Negrul ce- 


dează. 
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TURNEUL DE ȘASE DELA LENINGRAD 


Tulie 


Nr. 3. Partida franceză 


М, Botvinnic V. Ragozin 
l e2—04 ет еб 
2, 42—14 97—915 
3. Cbl—c3 NI8—b4 
4 — e4-e5 {1—46 


După cum se ştie, mai tare 
este aci 4.051 cu un joc a 
proape satisfăcător pentru ne- 
gru. 1Ре timpul acela însă, nu 
se stia incá lucrul acesta si 
roţi se aflau sub impresia par- 
tidei Lasker - Maroczy (New- 
York 1924) în care după 4...că, 
albul a căpătat avantaj. 


5. Cgl—f3 с7—с5 
6. 22—23 Nb4—a5 


Nu este mai bine 6...ed 7. ab, 
de, din cauza mutării lui V. 
Rauzer 8.Nd3, — cu пл joc ex 
celent pentru alb, "Acum, in 
comparație cu partida Reshev- 
ski-Botvinnie (Moscova 1936), 
s'a jucat deja СІЗ și 17-16, ceea- 
се fără îndoială este în favoa- 
rea albului. 


7. 212—4 c5 :b4 
8. Ceâ—b3 Cb8— c6 
9. a3:b4 


"Clarificá dintr'odatá situația. 
La 9... N:b4-- urmează 10. c3, 


Ne7 11. Na3 cu poziția grea 
pentru negru. Deaceea V. Ra 
gozin a preferat să retragă 
nebunul. 
9 M Na5-—c7 
10. c2—c3 Са8—ет 


Rău era 10... fe, din cauza 11. 
C:e5, Cf6 (N:e5 12. de, C:e5 13. 
N14) 12. Nf4!; nu este mai bine 
pici 10... f5 11. Na3! cu ame- 
ninjarea 12. C36- 


1.  e5:f6 87:16 
12. М1—43 0—0 
13. 0-0 Nc8—d7 


Nu se putea juca 13..e5 din 
cauza 14.C:c7, D:c7 15.b5!, e4 
(15... Сай 16. de, fe 17. bB! etc.) 
16. be, be 17. Nc2, ef 18. D:fil, 
în avantajul clar al albului. In 
cele ce urmează, negrul se stră- 
dueste сп dârzenie să împingă 
pionul „e”, dar aceasta nu face 
decât să-i grăbească înfrânge- 
rea. Ега de considerat 13...Nb8. 

14. Nel—h6 Tfo—i7 

15. Ddi—d2 e6—e5 

16. d4:e5 "T 

Era posibil si 16. C:c7, D:c7 
17. de, C:e5 18. Cd4, dar albul 
alege o continuare mai asculi 
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їй, care duce mai repede la 
victorie. 

16. a Сов :e5 
17. СІЗ:е5 16 :e5 
18. Cb5:eT D3B :e7 
19. Dd2—g5--  Rg8 h8 
20. Dgs—hs! — Ndy—e6 
S'ar pürca că negrul emenin- 
tànd 21... CI5 si 21... e4, a obfi- 
nut o poziţie bună. 

21. Tal е1 e5—e4 


Forţat, căci 21..Cf5. пи mer 
ge din cauza 22 NEA! Negrul 
şi-a realizat una din amenințări, 
dar după: 


22. că —c4! 


„superioritatea albului a de- 
venit evidentă. Centrul negru- 
lui se prăbușește şi pe diagona- 
le care se deschide, incepe să 


acționeze cu mare forţă, 
nul de negru 

Acum, cel maj mie dintre 
vele pentru megru аг fi fost 
22,..ed 23. T:e6, dar partida tot 
nu putea fi salvată. 


22. Р 117—5 
23. Dh5-e2 0с7—25 


Nu merge 23... ed din cauza 
24. Db2. 


24. Nh6—cl! 


Decisiv. Suficient ега însă si 
24. cd, Th5 25.93. (25.Nf4, D:f4 
26. D:h5, Ng4 27. Dh4, Cg6) 
тб 26. de etc. 

Acum la 24...Th5 ar fi urmat 
25. Nb2, 44 26. N:d4!, D:d4 27. 
D:h5, D:d3 28. De5 


nebu- 


24. E De5—d6 
Disperare! 

25. с4:05 е4 : 43 
26. Ncl—b2 Rh8—g8 
27. Ре2— 4+ — Ce7—g6 
28. Tel:e6 рав : d$ 
29. Te6:g6 zh 

Calea cea mai simplá spre 
câştig. 

29. A h7:g26 
30. Dg4:g6 Rg8—18 
31. Dg6—gT RÍB.—e8 
32. Tfl—el-  'Re8—d8 

33. 087—ет) Rd8—c8 
34. Tel—cl- Cedeazá 
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CAMPIONATUL U. R. S. S. 
Octombrie 
Nr. 4. PARTIDA OLANDEZĂ 


Т. Rabinovici M. Botvinnic 
1. 92-4 7—6 
2. 2—04 17—15 
3. 02—803 Cgà—f6 
4. Nfl g2 Ni8—e7 
5. Cbl—c3 0—0 
6. Cgl—f3 97—95 
Te. 0—0 7—6 
S'a ajuns la о variantă cu- 


nosculá sub numele de „zid de 
piatră“ (Stonewall), in care ne- 
rul are un jcc greu, dar nici 
elbului nwi este ușor să-și uti- 
lizeze supericritatea de spaţiu. 

Probabil ca problema să se fi 


complicat pentra negru, dacă 
albul și-ar fi desvoltat calul 
regelui la h3. 
8. Ddi—e? Dd8—e8 
9. Ncl—f4 "= 


Abia zece ani după ce s'a ju- 
cat această partidă, V. Cehover 
a găsit, după cât se pare, pla- 
nul cel mai bun de joc pentru 
alb. In partida У, Cehover— 
N. Riumin (turneul maeștrilor 


tineri 1936). în poziția aceasta 
a urmat 9.Ng5!, Dh5 10. N:f6, 
Мв 11. cd, ed 12 еЗ. Prin 


sehimbui la f8 albul a lichidat 
toate încercările negrului de a 


ataca pe [lancul regelui gi а pu- 
lut incepe atacul de pioni pe 
ilencul damei. 


9. р." DeB—h5 
10. Tal dl Cb8—dT 
11. b2—b3 


Insinte. de aceasta, nu era 
bine pentru negru să ia pionul 
c4 din cauze Cd2. Pentru asi 
litera mâinile, albul consideră 
necesar să apere acest pion, dar 
mei târziu slăbiciunea câmpu- 
Jui c3 se va face simiită. 


11. =. Cf6 е4 
12. СІЗе51 


Mutarea aceasta nu era bună 
mai devreme, din cauza răs- 
punsului C:c5 şi Cg4, Acum al- 
bul are două amenințări: întâi, 
13. Ce4 urmat de 14. 13, lar în 
al dcilea rând, direct 13. f3 si 


14.e4, cu avantaj clar in am- 
bele cazuri. 
Negrul ar fi putut câștiga 


acum vn pion, continuând cu 
(c3 13. D:c3, С:е5 14. 
‚ D:e2, dar după 15. Nf3, 
Nb4 16. 0:4, 0:3 17. рав, 
avantajul este de partea al- 
tului. 
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ШҮ. s Сез g5 


Probabil mai bine ега 12... 
Nf6 dar negrul vrea să obțină 
perechea de nebun! sau să for- 
{ете slăbirea flancului regelui 
advers, pentru a compensa po- 
ziția sa stânjenită. Albul ar fi 
putut însă răspunde aci simplu 
1343, şi după î13..Ch3!, să 
continue cu 14. h3 D:h3 
15.e4, cu joc excelent. 


13. b2—h4 Cg5—e4 
14. Ngà—f3 
Sováitor. Continuând cu 14. 


C:e4, fe 15, f3, albul ar fi obti- 
nut un joc mai bun. căci sacri: 
ficiul calităţii - 15..T-f4 16. gf 
nu oferea negrului nimic bun. 


O greșeală serioasă. Trebuia 
jucat, desigur, 17.Cbl cu posibi- 
lităţi de apărare. 


Th d 15:e4 
18. Tfl-hi De8—h5 
10. 12-13 © Dh5—g6 


О inexactitate. Corect era 
19... е5! 20. de, Dg6, cu aceeași 
poziția care a survenit si în 
partidă. Acum albul ar fi putut 
împiedica desvoltarea atacului 
negru. 


20. Rg2—1l e6- e5! 

Cástigul unui plon după 20... 
ef 21. , hg 22. Td, este 
indozlnic să fi adus vreun 
avantaj negrulu; 

Tcomai aci, prin 21.h5, albul 
ат fi putut să scupe de ce era 
mai rău, dei după 21...05 22 
de, ef 23. D:f5, N:f5 24. Tcl, 44 
25. Cdl, Ne4 negrul ar fi tre- 
buit să câștige în final Albul a 
ales însă o continuare, care a 


permis negrului să termine 
frumos partida. 
21. 94 : еЗ TIB : 12! 
22. gà:f4 086—831 


23. Ce3:e4 


Nu exista nhnie mai bun, 
căci negrul ameninţa nu numai 
23... Ne5, ci şi 23..e3. La 23. 
cd, urmează 23... №5 24, С.е, 
Mh3— si 25... Dgl mat. 

23. 45 :е4 
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Mai exact decât 23... Nh3!, 
«lupi care albul ar mai [i putut 
opune rezistență, Acum nu 
merge 24. D:e4 din cauza 24... 
Ne5 25. e3, NIS! 


24. Tdl:d? 
Era încă posibil 


Nb4—c5 
ca negrul 


să și piardă partida: 24... c3 25 

Tg 
25.  e2—e3 Dgà :13+ 
26. Dc2—12 DÍ3:hl 
27. Rfl—e2 Dhl—h3 
28.  f4—f5 Dh3—g4- 
29. Re2—d2 To8—f8 
30.  e5--26 Dgá :f5 


Nu însă 30.. T:f5 31. Td3+, 
Nf8 32. D:f5! Restul este ușor 
de înţeles. 


31. Df2:f5 Tià:i5 
32. Td7:bT TI5—f2.- 
33. Rd2—el Tf2—f6 
34. — b3—b4 
35. Rel—e2 
36. е6—е7 
37.  e7—e8 
38. ТЬТ:87 
39. Ter :h7 
40. c4—c5 
41. Re2—11 
12. ВП е1 


Altul cedează. 
Ne. 5. APĂRAREA CEHĂ 


V. Nenarokov 


Cg8—t6 
с7—с6 


М. Botvinnic 
1. 42—44 
2. с2-—с4 

4 


3. Cbl—c3 47-45 

4.  e2—e3 87—66 

Varianta lui К. Schlechter in 
apărarea cehă. Ea dă negrului 
un joc strâns, dar solid. 

5. Cgl—f3 NI8—g7 

6. Ddl—b3 

Deobice! albul joacă 6.Nd3, 
ceence este, probabil, mai tare. 


6. sfe 0—0 
7T. Nel—d2 eT—e6 
8. Nfl—d3 Cb8—17 
9. 0—0 Cd7—b6 
10. Cf3—e5 


Rău. Manevra calului negru 
Cb8-d7-b6, recomandată de E. 
Grünfeld este îndoelnică. O a: 
părare complet satisfăcătoare 
pentru negru (їп locul mane- 
vrei lui Grünfeld) nu s'a găsit 
până acum, deși unii maeștri 
sovietici au obținut um joc sa 
tisfăcător, contim-ând cu 7... bë 
sau 9.6. 

Та locul continuării corecte 
10. Tfdl, urmat de e4, albul 
joacă la complicații, care ar fi 
trebuit să se termine în favoa- 
vea negrului. 


10. vers Cf6 -d7 
11. 2—4 Сат :е5 
12. # 5 d5:c4 


13. Nd3:c4 с6:—05! 


Desigur, mai bine decât 1 
М№:е5 14. de, D'd2 15. ТЇЗ! (au- 
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mai nu 15,Ce4, dir cauza 15... 
Da5). 

Acum negrul pierd: forțat 
calitatea pentru doi pioni, dar 
cupătă perechea de nebuni si 
șanse excelente de câștig. 

14. Сез e4 cà de 

15. Nd? b4 МЫТ : e5 

Oricum, calitatea nu poate fi 


sulvală, căci Іа 15... Те8 urmea- 
ză 16.Cd6. 


16. Nb4 : 18 Dd8:f8 
M e3:d4 Ne5 : d4-- 
18. Rgl—hi Df8—h6 


Distruge rezultatele intregu- 
lui joc de până acum. Corect 
era 28... NATI, după care albul. 
în (сеї mai bun caz, ar fi putut 
spera le remiză. Acum orizon- 
tala a opta este fără apărare $i 
albul începe atacul asupra re- 
gelui advers. 


19. Tal—dl Nd4—e5 
20. Tdl—d8! ^ Rg8—gT 
21.  g2—g8 


Nu însă 21.h3. din cauza 2!... 
тһ. 


21. “za Ne8--d7! 
Sansa cea mai bună. Albul a- 
menință 22. Db4, cu atac de 
mat. Dar la 22. Т:а8 negrul rás- 
punde cu 22... Nc6! si-càstigà 
usor. Urmează o mică surpriză. 
22. Td8:d?! _ Cb6:d? 
23. Nc4 : еб! 


Forjat, căci la 23... СІВ ur- 
mează simplu 25.C:f6, М6 25. 
D:bT, ТІВ 26. D:a7, cu un pilom 
in plus pentru alb. Cu mutarea 
din partidă negrul se condamnă 
ia o apărare grea, care totuși il 
duce la salvare: 


24. Db3:e6 вет 8 
25. рев : d7 Ta8—f8 
26. TÍl:í8 Dh6 : 18 
27. Rhi—g2 Df8-—b8 
28. Cei—g5 М№Ме5—87 
29. Cg5—ef к: 


Nimic nu dădea nici 29.047, 
врв 30. De6, Df£! 


adm Ngi—t6 
Desigur, nu 29..N:b2, la care 
urmează 30.Cd8, h5 31. СЇТ, 


Ват (2 Rg8 32. Cg5, Ng? 
33. Df7--, Rh8 34. D:g6 etc) 
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32. Ce5 cu avantaj decisiv 
pentru alb. 
30. b2 ъз Ов д8 
31. h2—h4 b7—b& 


Acum printre altele, se ame- 
ninţă un şah fcarte neplăcut la 
a8 si dama scapă. 


32, Қа? 4? h7 h6 
38. Сев—14 

Ultima incercare. 

PAD ды; Dg8—g7! 
34. Dd7—c8!.  Rh8—h7 
35. De8—e4 Nf6—c5! 
Singura mutare, dar pe de- 


plin satisfăcătoare. La.36. C:g6 


urmează 36...N:g3+ si negrul 
se salvează. 
36. Cf4—d3 Ne5—d6 
Remiză. 


Nr. 6. PARTIDA FRANCEZĂ 


A. Ilin-Jenevski M, Botvinnic 
l  eà—e4 е7—еб 
2, Cbl—c3 d7 —d5 
3. 02—83 


Sistemul acesta a fost propus 
de S. Tartakower. In partida a 
«easta, negrul a reușit să obfi- 
mà, cel puţin, egalarea jocului- 

3; gu. d5:e4 

4. М0 Nc8—d7 


Probabil cel maj bine, Peri- 
culos este 4... (5, căci după 5.3! 


mitul capătă o lungă iniţiativă, 
cu prețul unui pion. 

Albul ar fi putut juca simplu 
5.43, Nc6 6. de, D:dl--7. C:d! cu 
о partidă egală; direct 5. С:е4 
este rău, din cauza 5... Nc6 cu a- 
meinintarea neplăcută £5. Muta- 
rea aleasă de alb nu este prea 
bună, căci la h3 calul ocupă o 
poziție nefavorabilă. 

5. Cgl—h3 Nd'—c6 

6. 0—0 Cb8—d7! 


Dacă 6... Ct6, atunci 71. Cg5 şi 
calul prost plasat întră în joc. 


т. Сез тед Cg8—f6 
8. d2—d3 


Negrul nu Sa temut de va 
rianta 8.C:f6-- si 9. N:c6, pen- 
trucá a considerat cà dublarea 
pionilor pe linia „с“ este cel 
puţin compensată de slăbiciu- 
nee câmpurilor albe pe flancul 
regelui advers şi de poziţia 
proastă a calului la h3. Mai 
târziu albul a adoptat această 


continuare, dar n'a obţinut ni- 
тіс bun. 

8. D Nf8—e7 
9. Ch3—f4 0—0 
10. Ncl—d2 e6—e5 

Terminând desvoltarea, ne- 
grul trece la atac. In legătură 


cu faptul cà la 11.Ce2 negrul 
răspunde 11..Cd5, urmat de 
12.. 15, albul este silit la 
schimburile care urmează: 
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1L Ce4:f6-- Сат:16 
12, Ng2:c6 bT:c6 
13. Cf4—g2 Dd8—d7 
14. Св? ез С16—95 
15. Сез—с+ 17 16 


Negrul are intenția să pună 
turnul а8 la e8, nebunul la d6. 
după care să joace 45. El nu se 
grübeste însă cu mutarea N46, 
dorind să-și mascheze intr'o 
oarecare măsură planul. 


16. Nd2—e3 Ta8 -e8 
17. а2—а3 


Desigur, nu se putea juca 17- 
N:a7 din cauza 17..c6—c5 


ыл a a7 26 

18. Rgl—g2! 

Neavând posibilitatea de a 
impiedica pe negru să-și reali- 
zeze planul, albul își orgenizea- 
ză o puternică poziţie de apăra- 
re, a cărui dărâmare se arată a 
fi foarte dificilă 


кетү" Ne7-—d6 
19. 02—13 16—15 
20. Ne3—gl TÍ8—16 


Nu însă 20... Te6, căci turnul 
dela e8 este necesar pentru a- 
părarea plonului e5. 


21. Ddl--e2 


Mai bine ar fi fost 21. Dd2; 
dama ocupă о poziţie nefavora- 
bilă pe linia „е“. 


21. 1. h7—h5! 
22. аспу h$—h4 
23. 83 


Singura! Era o fes să-i 
Ii permis negrului să ia la g3. 
ceeace ar fi distrus complet po- 
ziția regelui. 

Acum negrul ar fi trebuit să 
continue simplu Th6 si să ia 
pionul h4. In loc de aceasta, el 
a jucat mai slab si avantajul 


său а început să se reducă 
treptat 
^23. E Cd5—14 
24. De2—42 Tf6— h6 
35. Ngl—e3! 


In asta stă totul! Acum albul 
are timp să schimbe minunatul 
cal al negrului, căpătând posibi- 
litatea de a-și îmbunătăți simți- 
tor poziția figurilor. 


25. Th6 :h4 
26. Ne3:f4 Th4 :f4 
27. Tei—el Dd7--fT 
28. Dd2—g2 Df7- h5 
29. Tel—e3 


Slab! Corect era 29. Dg3! si 
даса 29... Теб, atunci 30. D:f4, 
egalând jocul. 


209 Loue Te8- :6 
30. Tfl—gl Dh5-—h6 
31. b2—b4 Tf4—hà 
32. Dg2—e2 


О gresalá de nelertat ! Obfi- 
gatoriu era 32. Te2, parànd 
ameninţarea Таб. 
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De remarcat este cá acum 
negrul nu ponte juca 32... e4, 
din cauza 33. С:46, ef 34. Т:еб! 
şi albul câştigă- 


Dh6—f4 


După aceasta albul pierde 
dama fortat. Dar si după 33. Tg2 
lucrurile ar fi stat prost, căci 
urma 33... Th3 si Teh6, cu sufo- 
care lentă. 


Mutarea decisivă! Mai Slab ar 
fi fost direct 34... Т:Һ2-- 35. 
D:h2, Th6, 36. D:h6, D:h64- 
37. Rg2. Mutarea urmátoare a 
albului este forțată, căci la 35. 
Те? poate шта 35..T:gl-- si 
36... ef. Deasemeni pierde 35. 
T:g6, T:h2+ 36. Rgl, T:f2 37. 
8:9, Dh4--- si 38... М. 


35. Cc4:d6 Th4:h2-- 
36. Df2:h2 Tg6—h6 
37. Te3—e2 Df4 : 13+ 


După aceasta partida s'a pre- 
lungit. Mi s'a părut cà şi în con- 
tinuarea din partidă regele alb- 
rămâne 1а hl! La victorie rapi- 
dă ducea 37... Th? 38, T:h2, 
} 39. Thg, cd 40. Rh2.. 

41. Rg3, gà! 


38. Te2—g2 Th6 : h24 
39. Rhl:h2 DI3—h5- 
40. Rh2—g3 ст: d6 


In varianta dată mai sus, in: 
poziţia aceasta ar fi fost la mu- 
tare negrul, nu albul. 


41. d3:e4  Dh5—gė 
42. Ваз—{2 Dgi—t4 
43. Rf2—e2 Юё : e4-- 
44. Re2—d?  De4—d4-- 
45. Rd2—e2 Rg8—f7 
46. Tg2—g6! 


Nu permite negrului să-și a- 
ducă dama la h6, după care cás- 
tigul Sar fl obținut simplu. 

АЫ Dd4—e3 ! 

47.. Re2—dl d6—d5 


Necesar. Nu merge, de exem: 
plu, direct 47... 14, din cauza 48. 
т:и74-1, D:g? 49. Т:874-, Rig 
50. c4!, Rf6 51. a4, Веб 52. a5!, 
45 (52... Ва? 43. Re2, d5 54. cd, 
cd нез, Кеб, 56. R: #4, Rbă 
57. Ref, Re4 58. b5!) 53. Ъ5!, 
Rd6 (53... R37 45. bc--, R:c6 55. 
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са R:d5 56. Re2) 54. с5 
Ве? 55, b6-- cu remiză in toate 
enzuriie. 


4à. Tg6—g5 


Albul totuși permite intrarea 
damei negre lu h6, dar aceasta 
nu mai schimbă lucrurile, altfel 
ar fi decis înaintarea pionului 


48 э. Dc3—4d4-- 
49. Rdl—e2 Dd4—e4-- 
50. Re2—d2  De4—f4+ 
51. Rd2—e2 Df4—h6 
#1—#6 ! 


„14; atunci ar fi ur- 
87-- cu remiză. Acum 
însă, pionii liberi ai negrului nu 
pot fi opriţi, după T:g6 regele 
are timp să apere pionul f4. 


66. Td5—344- 

Poate joacă negrul din repe- 
zeală 66... R3 67. Tcl, g2 68. 
Tc3 mat. 


[ NE Rgi—h3 
Albul cedează. 


Toată iarna anului 1928 m'am 
pregătit pentru examenul de 
admitere la Insitutul Politehnic 
şi n'am jucat șah, afară de par- 
ticiparea la campionatul соті - 
tetului local al sindicatului m-e- 
taliștilor. In August am trzcut 
cu succes examenul la institut 
şi, cu oarecare întârziere, am 
început să frecventez cursurile 
în calitate de student, 

Se înţelege, timpul- pentru 
sah s'a micșorat și mai mult, 
дат în Ianuarie 1929 am plecat 
la Moscova la concursurile pe 
echipe ale şcolilor superioare 
din Moscova, Leningrad, Har- 
kov și Tașkent, Am jucat fără 
să obţin vreun succes deosebit 
şi pe baza partidei cu Poliak 
(Nr. 7) cititorul isi poate face 
c idee cât de nesigur era jocul 
meu în această perioadă. 

Cititorul poate fi mirat că în 
Julie am luptat pentru onoarea 


șahistă a micei localităţi Crece- 
vița (şi nu pentru Leningrad) 
impotriva meestrului V. Sozin. 
Acest lucru se explică prin ѓар" 
tul că în perioada ds vară se 
aflau acolo studenti, si când şa 
hiștii din localitate au trebuit să 
Joace impotriva celor dela 
Novgcrod, ei şi-au întărit echipa 

cum era și natural — cu stu- 
dentii dela Politehnică. Partida 
cu Sozin este singura partidă se- 
rioasă pe care ап: jucat-o acolo: 

Tn Septembrie eram deja la 
Odessa şi jucam la cel de-al 
VI-lea campionat al U.R.S.S. In 
grupa sferturilor de finală em 
ocupat locul 1, dar am obosit în 
așa măsură (a trebuit să se joa- 
ce câte 3 partide în două zile), 
încât în semifinală n'am intrat 
între învingători — primul in- 
succes sportiv pe care l-am: su- 
ferit. 
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CAMPIONATELE UNIVERSITARE PE ECHIPE 


Moscova, Ianuarie 
Nr. 7. GAMBITUL DAMEI 
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„A. Poliak М. Botvinnic 
1. c2—e4 Cg8—f6 
2. Cbl—c3 e7—e6 
3. 42—44 41—45 
1. Nel—g5 Cb8—d7 
5. e2—e3 ет—6 
6. а2—а3 


O mutare care împiedică po- 
sibilitatea de а se juca varianta 
"Cambridge-Springe. 

Asa a jucat J: R. Capablanca 
în а 5-a. dar Alehin in a 34а 
partidă a matchului din 1927. 


6. s Ni8—e7 
т Се1—3 0—0 
3. Tal—cl 


Dacá direct 8. Nd3, atunci e 
posibil 8... dc 9. N:e4, b5 10. 
Nd3, a6. După mutarea din 
text, negrul are două posibili- 
tăți: întâi, 8... dc si Cd5 (siste- 
mul obișnuit al lui Capablanca) 
şi al doilea, mai puțin obişnui- 
iul 8... b6, cum ға jucat în 
partidă. 


8 m b7—b6 
9. c4:45 e6 : d5 


Mai rüu este, desigur, 9..cd, 
„care ar fi slăbit foarte tare flan- 


cul dame! negrului. In poziţia la 
care s'a ajuns, nu este consec- 
vent pentru alb să continue cu 
10. Da4, cum recomandă Duras, 
căci |urmează 10..Nb7 si ти 
merge ll. Na6 din cauza 11... 
b5. Deaceea albul este forțat 
să-și îndrepte atenţia spre flan- 
cul regelui. 


10. Nf1—d3 
11. 0—0 


Nc8—b7 


O inexactitate, după care ne- 
grul egalează jocul fără greu- 
tate. Corect era 11. Dc2, împie- 
dicánd 11...Ce4- 


11. C E 
12. Nd3 : e4 


La toate celelate continuări, 
negrul ar fi păstrat stăpânirea 
asupra punctului e4, cu јос bun, 


Of6—e4 


12. T Мет : g5 
13. g5 Dă: g5 
14. Nei—bl TÍ8—e8 
15. Ddi—d3  Cd7—f8 
16. {2—44 


O mutare puţin riscatü. Ne- 
grul trebuia să joace 16... Рет 
cu o partidă bună: Retragerea 
damei la f6 provoacă oarecari 
complicajii. 
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ШЕТУ; Dg5—t6 

17. d5 : e4 

18. Di6—e7 

19. Teimori 

Nimic nu dădea 19. Cg5, h6! 
(nu 19., De34- 20. Dies, Т:е3 
21. Na2)) 20. Сһт, De3+. 

NO ADS 6—5 


La prima vedere — o mutare 
de o valoare îndoelnică, in rea- 
litate, singura bună. Nu ета 
bine 19... Tad8 20. Dg3! cu mari 
nepláceri pentru negru. 

Dacă acum  albul joacă 20. 
C:c5, atunci urmează 20... D:el 
. T:el, Т:е1-- 22. Rf2, Тет. 
(sau 22... T-b1) 
puțin remiză. Albul ar fi putut 
forța si el remiza cu 20. d5, #5 
21. 46, fe 22. de, ed 23. efD---, 
ceeace ar fi trebuit să și facă. 


20. Ce4—g5 Юет—46 
о 


In timpul partidei n'am ob- 
servat că după 20.. Diel 21. 
T:el, Т:ө1-- 22. Rf2, Te? 23. 
C:h7 negrul are răspunsul sim- 
plu dar convingător, 23... Ne4, 
care-i dă toate șansele de câștig. 

Cum trebue să joace albul 
acum ? 

Rezolvarea corectă a acestei 
probleme nu este atât de u- 
şoară. Pierde 21. de, D:c5-- 22. 
ЕҺ1, T:e1 23. T:e1, Dí2. Evident 
greșit este şi 21. C:f7, Dd5, Mat 
rămâne singura si cea mai tare: 
mutare 21. Te5!, 
câmpul 45. Si în cazul acesta 
însă, după cât se pare, negrul ar 
fi obținut remiza. de exemplu г 
ЭТ. Te5!, Саб 22. C:f7!, Ю:44-} 
1, С:с5 25. 
fe, Na6! 26. T2, h6! 27. CA6-+, 
Rh7 28. C:e8, T:e8 29. еб, 43. — 


21. Cg5 :h7 Dd6—d5! 


Albul după cum se vede, n'a 
observat manevra ingenioasă a 
damei negre, așteptându-se nu- 
mai lg 21... Р:й4+.. 


22. Dd3—h3 ра5 : 44+ 


23. Rg—hl Dd4—12 

24. Tel—cl 

Dacă 24, Tdl, atunci 24... 
Tad8 forțând totuși mutarea 


turnului la cl. Nu merge nict 
24.C.f8, Tiel şi regele negru 
scapă, de sahuri la е7. 
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Жез, +, Nb? : g2- 
35. Dh3:g2 002: 024 
26. Rhl:g2 ОЮМ:ҺТ 
27. Nbl : h+ 


Nici evitarca schimbului figu- 
rilor uşoare nu ar fi adus 
- schimibări simţitoare poziţiei. 


27. y Rg8 : h7 
28. Rg2 f3 Ta8—d8 
29. Tel—dl  — Rh7—g$ 
30. Tfl—el Rg6—16 
31 h2—h3 Te8 : е1 


32. Tdl: d8 
33. Td8 2 
34. Td2—d6 ' 


Disperare ! 


35. Td6—42 
36. Td2—e24 
37. Rf3—12 
38. Te2 : b2 
39. Tb2—d24- 
40. Td2—e24- 


Albul cedează. 


Rd6—e6 
Ré6—16 


MATCHUL CRECEVITA-NOVGOROD 


Iulie 

Nr 8, GAMBITUL DAMEI 7. Cbi—c3 0—0 

` M. Botvinnie vl E аай Ta 
^ E ES ^ ез Sistemul acesta al negrului se 
3. cat Toe bucura de o bună reputaţie pe 
3. Саз 088-16 vremea accea, In partida acea- 
Nd d е1—е6. sta, albul a reuşit să găsească 
ur dd Cb3—47 un plan original de joc. 

OL A ) 


Pe vremea aceea má temeam 
' de varianta de Meran, bine cu- 
nosculá de Sozia, si deaceea 
n'am jucat 6. Cc3. După muta- 
rea 6. 0—0, negrul trebuia să 
continue simplu 6... de 7. №:04, 
Nd6, apoi 0—0 si e6—e5 cu un 
„joc satisfăcător, 


6. JUSTE Nf8—e7 


10. Ncl—í4 
11. Ce4—c3 ! 


La 11... c5 albul avea inten- 
ţia să continue cu 12, d5, ed 13. 
cd, C:d5 14. C:d5, N:d5 15. 
N:h7+, R:h7 16, D:d5. Negrul 
ar fi trebuit, probabil, să intre 
în această variantă pentrucă 
mai târziu el nu va putea juca 


Nc8—b7 
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c5 . din 
44—45. 


cauza — rüspunsnlui 


п. Н h'i—h6 
12. Nd3—c2 Tí8—e8 
13. Ddl—d2 Cd7—f8 
14. Tal—dl Ne—4d6 
15. С#3—е5 рав—ет 


(Vezi diagrama de mai sus). 
16. №4: h6! 


Uh sacrificiu cu caracter 
strict pozitional, Albul capătă 
deocamdată pentru figură, doi 
pioni. Dar poziţia deschisă a 
regelui negru și posibilitatea de- 
plasării rapide a figurilor grele 
pe flancul regelui, lasă să se 
presupună că este indoelnici 
respingerea atacului alb. 


16 TE gi: h6 
17. Dd2:h6 Nd6 : е5 


Negrul a înțeles cá, mai cu- 
тапа sau mai târziu, calul alb 


trebue eliminat. El se decide 
să facă acest lucru acum, pon 
tru a căpăta posibilitatea de 
contra-joc legată de mutarea 
18...Cg4. 


18. 4:05 Cfü-—g4 


18... C6h7 pierde imediat din 
cauza 19. Се4. 


19. Dh6—í4 17—15 
20. е5 :f6 
După 20. h3, Саб 21. Dg3, 


С4:е5 22. f4, Dg7 s'ar fi restabi- 
lit echilibrul material, dar am 
preferat să continui atacul- 


20-965 7. Cg4 : 16 
21. таї—43 e6— e5 
22. Df4—h6 Cf6—A7 
23. Td3 g3:  Rg8—h8 
24. Cc3—54 Ta8—d8 
25. Ce4—g5 


După cát se pare, 25. f4 ar fi 
dat toate motivele dè sperat o 
victorie. Din cauza putegnicei 
amenințări £5, negrul n'ar fi a 
vut nimic mai bun decât 25... 
ef, dar atunci ar fi urmat 26. 
T:f4 cu amenințările imparabile 
484 sau Cf6. Alegànd conti 
nuarea 25. Cg5, n'am observat 
mutarea а 30-a a negrului: 


а Кез, Td8—4d7 
26. Cg5:h7 СВ: һт 
27. .Nc2: h? Оет: h? 
28. Dh6—f6--  Tâ7—g7 
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28. Trl—dl Nb7—c8 partida negrului este pierdutä. 
30. h2—h4 Te8—g8 Trebuia jucat 43.. Мат, cu 


Cel mai tare ! Negrul ame- 
-ninfá să ia inițiativa cu muta- 
ren 31..Df5, Din cauza aceasta, 
“continuarea din partidă este 
"pentru alb unică. 


31. Df6 : е5 Dn'—t5 


Nu mergca 31... D:h4 din cau 
za 32. Td4, Dh6 (32... De? 33. 
Die? pierde o figură). 33. Таб! 
Acum se ajunge la o poziţie a- 
zproximativ egală, dar faptul că 
albul are trei pioni liberi 1ө- 
Eaji obligă pe negru să lupte 
трепігц a scoate partida remiză. 


32. De5:f5 Ncs : 5 
33. Tg3: 87 Тев: рт 
34. f2—f3! — Nf5—e6 
35. b2—b3 Rh8—g8 
36. Tdl—d6  Ne6--d7 
37. g2—g4 Rg8—t8 
38. Rgl—f2 Rf8—e7 
39. Td6—42 а7—а5 


Та mutarea а 39-а albul ar fj 
‘trebuit să joace Td3 sau Tdl- 
-Aci negrul avea ocazia să for- 
{ете simplu remiza prin 39... 
N:g4 40. fg, T:g4, căci pionul h4 
inu poate fi apărat. 


40. Rf2—gà Матев 
Al. Rg3—f4 Тұт—17-- 
42. Rf4—g3 Re1—16 
43. Td2—e2 Tf7—e7 
După schimbul | turnurilor 


toate că si în acest caz cei trei 
pioni liberi legati ai albului 
Sunt foarte periculoși. 


44. Te2 : e7 RI6 : eT 
45. — h4—h5 Re'l—f6 
46. Rg3—í4 b6—b5 


Prevázànd primejdia, negrul 
se strádueste să schimbe pionii: 
47. c4:b5 c6:b5 
48. 04—85 816—897 


Nici 48... Кеб 49. Rg4, Nd7 50. 
14, Rd5-!- 51. Rh4, Re4 52. ћ6!, 
Nf5 53. Rh5 nu salva pe negru. 


49. h5—h6+  Rg7—g6 


50. Rf4—e5 Ne8—f7 
51. 8—4 Nt7—g8 
52. Re5—d6 a5—a4 
53.  b3:a4 b5:a4 
54. а2—а3 


Negrul a eliminat pericolul 
de pierdere pe flancul damei, 
dar criza trebue să se producă 
pe flancul regelui. 

54, d Ng8—h7 

55. Rd6—e7 


După 55. Re6!, Ng8-+ 56. ВӘТ, 
МАТ 57. R8 câștigul se obținea 
uşor. 

а ct Nh7—g8 

56. Re1—d6 


Albul se sirăduește să resta- 


bileascā poziţia, dar acum ne- 
grul este, în gardă. 


DOO 22. Rg6—15 
RÍ5—g6 


57. Rdé—eT 


O poziţie care merită să fie 
remarcată. Este clar că dacă ne- 
grul ar fi la mutare, ar pierde. 

Deci, albul trebue să câștige 
“un tempo. Acest lucru poate fi 
obţinut în felul următor: 58. 
Ват, Rî5 (58... Nh7 59. Веб si 
dacă 58... RE? 59. 15, Nh7 60. 
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) 59. ReB!, Rg6 60. 
Ке? si câștigă. In loc de acens 
ta, albul provoacă ре negru 
să-şi deplaseze nebunul pe dia- 
gonala bl—h7, sperând la un 
câștig și mai ușor, dar se arată 
că poziția la care se ajunge es- 
te insuficientă pentru câștig. 


58. ReT—e8  Ng8—e6 
50. Re8—t8 М№еб 15 
60. Rf8—eT Nf5—c2 
61. Re7—d6 Nc2—43 
62. Rdé—e6 М№а3—с4-|- 
63. Re6—e7 


Abia acum a văzut albul că 
63- Re5, Nd3'64. f5--, 14:5 65, 
h7, R:h7 66. R:f5 duce la remi- 
ză, fiindcă regele negru are 
timp să ajungă la câmpul a8. 
Deaceea, după câteva mutări, 
adversarii au dat partida re- 
miză. 

О partidă interesantă їп toa 
te stadiile. 


CAMPIONATUL U.R.S.S. (SEMIFINALA) 
Odessa, Septembrie 
Nr. 9. APĂRAREA INDIANĂ 


"M. Botvinnic в. Silici 
l 42—44 Cg8—t6 
2. c2—c4 b7—b6 


3- Cbi—c3 
4. Ddl—c2 


Nc8—b7 


Aceasta este o variantă cu- 
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nosenlá, nefavorabilà negrului, 
datorită faptului cá mu are po- 
sibilitá(i de n impiedica e2—e4. 
Cel mai bine este асі, proba 
bil, 4... d5, căutând complicarea 
jocului. La continuarea aleasă 
de negru, albul capătă un сеп" 
tru foarte pulernic. 


4. aa e1—e6 
5. е2 câ Nf8—b4 
6. Nfi—d3 Nb4 : c3. 


Acest schimb care dublează 
pionii albului, este necesar, cáci 
după 7. Ce2 albul ar fi reluat 
la c3 cu calul. 


т. b2:c8 d7—d6 
8. Cgl—e2 с7—с5 
Fixând pionul „е“. 

9, 0—0 Cb3—c8 
10. 2—4 Das—e7 


Planurile celor două părți. au 
fost fixate, Albul intenționează 
să atace în centru, negrul vrea 
să facă rocada lunga, — idee 
aplicată cu puţin înainte intr'o 
poziție aproximativ analoagă, 
de către J. Capablanca impotr: 
va lui H. Kmoch (Budapesta 
1928). 

1L 8—05 Себ—з5! 


Pionul c4 este slab. Inaintá- 
rea 12. е5, Cd? 13. де, fe 14. 
N:h7, 0-0-0 este evident in fa- 
voarca negrului. Deaceea albul 


execută o regrupare a forțelor 
pentru а ataca în centru şi а 
врага în acelaş limp pionul c4 


12. Ce—gà 0—00 
13. Dc2—e2 
Situaţia negrului este grea 


din cauza puternicei amenin- 
țări 14. e5. Aceasta explică în- 
cercarea dq contra-atac pe care 
о face. 


13. hī—h5 
14. е4—е5 Ct6 е8 
Dacă 14.. Сат, atunci 15, 


Ce4, de 16. fe, C:e5 17. Ng5, 16 
18. Си. 


15. е5:46 Се8 : 46 


După 15... D:d6 16. 15, ed 17, 
Nf4, Dc6 18. eJ, D:d5 19. Tadl 
albul агг atec puternic. 


16. 4—5 еб eb 


Desigur, singura șansă, Ne- 
grul intenţionează, după h5—h4 
și f7—16, să-şi întărească pozi- 
фа în centru păstrând bune 
perspective pe flancuri. 


(Vezi diazrama din pag. 63). 


O mutare elegantă, cars la 
prima vedere s'ar părea cà rás- 
toarnă intenția albului, сас! du: 
pă 19. N:f5-:-, Rb8! partida ne 
grului este mai bună, 
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Trebuia jucat 18... e4 19, C:f6. 
De5 20. h3, D:c3 21. C:e4, C:e4 
22. N:e4, C:c4 23. Ng5, desi si 
în acest caz jocul albului este 
preferabil- 

19. Ch5—g7 


Probabil negrul n'a observat 
manevra aceasta. 


19. ^ e5—e4 
20. Ca7:15 Сав : 15 
21. т1:5 De1—d6 
După 21... Dh4 urmează 22. 


Nf4, cd 23. Ре cu mat impa- 
rabil- 


22. De2:e4 


Acum contra-atacul este res- 
pins si negrul trebue să piardă, 


ТО рав : h24 
23. Rgl—42 Td8—e8 
24. 024—684 O Dh2—h44- 
25. Dg4:h4 Th8 :h4 
26. Nel—fa! Te8—18 
эл. NI4—d6 Tí8—g8 
28. Tí5:fT Rc8—d8 
29. Tal е1 Negrul cedează. 


SĂ 930 


Lecţia primită la Odessa n'a 
rümas fără urmări. Invăţătura 
la institut îmi! lua ca și înainte 
mult timp, dar când în iarna a- 
nului 1930 a trebuit să mă așez 
din nou în fața tablei de şah, 
am fost stăpânit de o voinţă 
puternică de a câștiga, cum, nu 
avuscsem niciodată înainte. 

In turneul maeștrilor din Le- 
ningrad am intrat adeseori in 
poziţie grea (vezi partidele Nr. 
10 şi 11), dar aproape întot- 
deauna am găsit calea justă spre 
complicarea luptei. In cele din 
urmă am reuşit să ajung in 
fruntea turneului; acesta a fost 
primul meu succes între та- 
estri- 

Următoarele trei partide (Nr. 
12, 13 şi 14 — cu maestrul I. Kan 


z 


sunt toate din matchurile 
Leningrad-Moscova, Trzbue ob- 
servat că după ce maestrul I- 
Кап a câştigat parlida contra 
mea la al VI-lea campionat al 
U.R-S.S5. (Odessa 1929), obfi- 
папа locul al treilea, mulţi au 
considerat că si Botvinnic „şi-a 
găsit nașul“. Părerea aceasta 
s'a întărit când I. Kan a câşti- 
gat din nou la mine, a doua 
partidă din matchul Leniagrad- 
Moscova, in Mai '1930. Dar 
toamna toate discuţiile au in- 
celat — 1. Kan a pierdut am- 
bele partide în raatchul Lenin- 
grad-Moscova- 

Anul 1930 a constituit pentru 
mine o cotitură — am învățat 
să câștig regulat impotriva ma- 
estrilor. 


TURNEUL MAESTRILOR DIN LENINGRAD 
Martie 
Ne. 10. DESCHIDEREA CELOR DOI CAI 


У. Ragozin M. Botvinnic 
1; е2—е4 е7—е5 
2. Cgl—f3 Cb8—c6 
3. Nfl—c4 Cg8—t6 


4. 92—04 e5: dł 
5. 0-0 Cf6:e4 
6. Tf!—el 47—45 
7.' Ch1I—3 
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In ultimul timp sau găsit 
multe continuări bune împotri- 
va acestei mutări, introdusă în 
practica turneelor de către Ca- 
mal Negrul preferă însă să a- 
ducă jocul în varianta care sur- 
vine după 7. N:d5. 


Cc3:d1 
13. Tf4:c4 
14. Nel—23 


Inceputul tuturor dificultăți- 
ler următoare ale albului. In- 
tradevăr, rău era 14. T:c6, МЫТ, 
sau 14. Nf4, Na6 15. N:d6, Tfe8! 
cu câștigul calității, dar, conti- 
nuând simplu 14. Cc3 si pregă- 
tind Nf4, a'bul, duoá cât se pa- 
re ar fi egalat partida. 


14. E 15—14 
15. Ne3—d4 Tí8—15 


Cu puternica amenințare 16... 
«5. Luarea plonului c nu este 
favorabilă albului, 


16.  g2—g4 


Această înaintare agresivă 
duce Ја slăbirea pozitiei flancu- 
lui regelui. O altă continuare 
— 16. f3, c5 17. NI2, era după 
17... Ne6 tot in favoarea me- 
grului. 


38i. ECT TÍ5—g5 
17. 0—8 һ1—Һ5 ! 
18. h2—h4  — Tg5—g6 


Negrul scapă o şansă bună 
de câștig : 18... Td5! 19, Соз, 
аб! 20. T:c6 (sau 20. Tad, T:d4 
21. T:d4, Ne5 22, Tadl, Td8 gi 
câștigă) T-d4 21: T:a6, Nc5! (Si 
nu 2l. hg 22. Cb5, Td2 23. 
C:d6, od 24. Tel gf 25. Тет 
care duce la remiză) 22. Rfl, 
hg 23. fg, 13124. Таб, Тев etc. 


După mutarea făcută de ne- 
gru, albul capătă posibilitatea 
de a egala partida, 


19. gi—g5 a1—a5 
Necesar: pionul la а? era slab. 
20. Са1—12 Tg6—e6 
21. Cf2—e4 Nc8—a6 
22. Tc4—c3 


Acest sacrificiu de calitate 
5 
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este absolut corect si ar fi tre- 
buit să ducă la remiză; la pler- 
dere ducea 22. C:d6, din cauza 
22.. T:d6 câștigând o figură, 
sau 22, T:c6, Nb7 23. Ce5 (23 
"Tc4, N:e4 24. fe, T:e4) 23... N:c6 
24. Cie6, Te8 25. C:g7, Te2 cu 
atac |foarte puternic. Acum po- 
ziția, datorită faptului că este 
închisă, capătă um caracter de 


Da 25. Nd6—b4 
23. + Tc3—b3 Мав--с4 
24. 02—38 Nc4 : bà 
25. ай :Ъ3 Nb4—f8 
26. 3—64 a5—a4 
27. Веі теб -ев 
28. Rfl—e2 c6—c5 
29. 4:05 Те8—Ъ8 
30. Tal—a2 Tb8—b3 
Trebuia adus regele- 

31. Ce4—d2  Tb3—b5 


După aceasta albul capătă 
chiar șanse de victorie, căci cás- 
tigă pionul „а“. 

32. b2—b4! © 87—86 

(Vezi diagrama din col. 2) 

Pentru a schimba cel puţin 
nebunii. 


33. Reh—d3 —— Nf8—gT7 
34, Cd2—b3! 5—08 
35. 
36. 
37. 


In această poziție critică pen- 


tru negru, partida s'a întrerupt. 
Este adevărat că negrul capătă 
pionul liber „f“, dar cu toate 
acestea marșul pionului alb „b“ 
pare a fi mai periculos. 


38. b4—b5 Тез : 13 
39. b5—b6 ci: bé 
40. «5: b6 Тав —418 |- 
Singura ! Nu este greu de 


constatat cá după 40... Тез 41. 
b7, Тав+- 42. Rcb, 13 43. Сс4, 
albul câștigă 

4l. Rd4—c4 


Nu se putea juca 41. Ве5, 
T:c3 42, R:f4, Теб! 43. ЪТ, Tb5. 


41. ВЕР Tf3—e3 
42. Саб—с6 


Deosebit de tentant, dar pri- 
mejdios. Albul ar fi putut forța 
remiza, jucând 42. Ta2!, Тев + 
43. Rb4, Te6 44, Rb5, (nu 44, ЪТ, 
Tb6--), Te5-- 45. Rb4 (45. Ra, 


PARTIDE ALESE (1930) 


Ta8-}-), Теб si ambele părți tre- 
bue să repete mutárile. 
Te3—e4- 


Тай 44, R:04, (3 și negrul tran- 
Sformă pionul în damă. 


Аф. je 4—13 
44, Ta4—a2 Td8—c8 | 
45. Re4—bt4 ! 

Din nou forțat ! Regele alb 


are cinci retrageri, dar numai 
una este corectă, Dezastruoase 
pentru alb erau următoarele 
continuări : 1) 45. Rd3 (sau 45. 
ҢЫЗ), Тет şi 46... ТЬ? сц cásti- 
gul pionului; 2) 45. Rd5, Те? 46. 
C:13, Td7--! 47. Кеб, ТЫТ; 3) 
45. Rb5, Те5-- 46. Rb4, Tb8 si 
negrul câștigă. 


45. " Te4—el 
46. с3—с4 Tel—e4 
47. Rb4—c3 Te4—e3+ 
48. Rc3—b4 | Te3—e4 
49. Rb4—c3 Tc8—d8 


(Vezi diagrama din col. a Il-a). 

Singura posibilitate practică 
de a continua jocul la câștig, 
dar, сшт а arătat N. Grigoriev, 
albul ar fi obținut remiza prin 
50. Cb3, Te2 51. Tal, 42 52. 
TI, ТІВ! 53. b7, Tb8 54. Са5. 


Gresala următoare а albului 
duce la pierdere. 
50. Cd4-—c6 — Tei—e34- 


Numai aşa. Regele alb este 
forțat să ocupe o poziție nefa- 
vorabilă. 


51. Re3—b4 Te3—e2 
52. Та2—а1 13—12 
53. Себ : 48 


Disperare! Dar si 53. Tfl, ТВ 
, 54. ЪТ, Tb2-- si 55... T:b7 este 
fără speranță pentru alb. 


Bio n. Te2—el 
54. Tal—aB 

Sau 54. b, T : al 
СЗ 12—11D 
55. Cd8—c6-| 

După 55. Себ, ВИТ! 56. 


Tí8--, R:e6 57. T:fl, T:f1 ne- 


Ы. 508—807 
56. Ta8—aT|- Бет—#8 
57. | b6—b7  — Tel—bl4: 
58. Rb4—c5 Df1—54- 
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59: Rc5—d6 Tbl—dl+ 
60. Rd6--c7 Di5—d7+4 
61. Вс7—56 Td1—bl14- 
62. Rb6—c5 Tbl : b7 
63. Та7—а8-- Rf8—g7 
Albul cedează. 


Cu toate greșelile de ambele 
părți — o partidă interesantă, 
îm special în faza ei finalā- 

Poziţia întreruptă după mu- 
tarea а 37-а am analizat-o foar- 
te amănunţit, până la mutarea 
а 48-a. Mutarea 49... Td8! a fost 
găsită la tablă și nu acasă. Cu 
toate acestea, m'am  mândrit 
foarte mult cu această analiză, 
căci până atunci fusssem cu 
mult mai slab în acest domeniu. 


Nr. 11. DESCHIDEREA 
CELOR PATRU. CAI 


1. Rohlin М. Botvinnic 
Î, 82—04 e7—e5 
2. Cgi—f3 Сь8—с6 
3. Cbl—e3 Nf8—b4 
4. Nfl—b5 Cg8--f6 
5 42—43 


Deobicei se joacă асі 5. 0-0 
şi după aceea 6. 43. Este adevá- 
vat că negrul nu obține acum 
avantajul decisiv pe care-l ob- 
ține albul în varianta analoagă 
5. 0-0, 46 6. Cd5!, dar în orice 
caz dificultăţile de deschidere 
ale negrului pot fi considerate 
lichidate. 


ВЕ AE Cc6—à4 
6. Nb5—a4 b7—b5 
7. Na4—b3 41—45 


După cát se pare, cea mai e 
nergicà La 7... d6 ar fi putut 
urma 8. h3! sí albul n'are de 
ce să se teamă. Acum însă se 
amenință 8... Ng4 51 deasemeni 
8... C:f3--9. D:f3, d4. Deaceea 
răspunsul albului trebue consi- 
derat ca cel mai bun: 


8. СЗ : е5 Cd4 : b3 


Prima greșeală. Corect ста 
8... Бет! 9. f4 (9. Nf4, C:b3- 10. 
cb, di 11. a3, Nd6 12. Соб, 
рат), 0-0 si albul are un joc 
foarte greu 


9. c2:b3 d5—4d4 


O scăpare evidentă, Jucând 
9... de, megrul ar fi căpătat un 
joc cel putin egal. După muta- 
теа făcută, se pierde un pion. 


10. Се5--с6 d4 : c3 


11. Себ : b4 


Desigur, nu 11. C:d8, с24- si 
negrul rămâne cu o figură in 
plus: Am ales această conti- 
muare, crezând cá voi câştiga о 
figură cu mutarea 11... Dd4 12. 
Cc2, cb! etc. dar abia după a 
ceea am observat că la 11... Dd4 
albul joacă 12 be, 0:3-- 13. 
Nd2 si calul b4 este apărat! In- 
cercarea următoare a negrului 
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de a sparge centrul advers, con- 
stllue cea mai bună şansă. 


11. дру. 7—51 

12. Са4—с2 с5—4 

О poziţie foarte interesantă 
Albul nu obţine avantaj nici cu 
13. de, Didl+ 14. R:dl, С:е4 
15. Tel, МЫТ 16. £3, 0-0-0- 
cu 13. е5, cd! 14. ef, d! 
N:2, cd-.- 16. D:d2, D:f6 si pio- 
nul dublu mare importanţă. 
Continuarza aleasă de alb pare 
cea mai naturală. 


13. ba: c4 b5 : c4 
14 e4—e5! Cf6—gi 
In acest moment nu merge 


14.. cd 15. ef, d2-- 16. N:d2, 

cd-- 17, 052, D:f6, pentrucă 

albul rămâne cu pionul in plus. 
15. 43—44 c3 : b2 
16. Ncl: 520 Dd8—a5— 
17. раз 42 ! 


Pe deplin corect ! Inapoind 
pionul, alb capătă un final foar- 
te favorabil. Retragerea regelui 
17. Rf1, Т8! 18. Na3, №5 ar fi 
dus la um joc complicat si пе" 
clar. 

17. 

18. Rel : d2 

19. Thi—fi 

20. Rd2—e3 

21. Tfi—í4 


О mutare şablon, după care 
avantajul trece de partea пе- 
grulri. Mai logic an fi fost 21. 
Tab)! exploatánd poziția „în 
aer” a nebunului b7; de exem- 
plu, 21. Tabl, a5 (împiedicând 
Chi) 22. Na3, Nd5 23. ТЫ, Nc6 
24. Tb6, Nd5 25. Tf4 cu joc 
di/icil pentru negru. 


21. en c4—c3 


Negrul ia sub control càm- 
parile bl şi fl. Rezultatul este 
că turnul 14 ajunge in primej- 
die. 

22. Nb2—a3 

23. Na3—c5 


Albul nu apreciază just se- 
1lozitatea poziţiei tumului- Mai 
bine era 23. h4, Сс4-- 24, Rd3, 
"Сев 25. Nc5, С:е54- 26. R:c3. 


Ж Wer ca 87—05 
24. Tf4A—gà 


Singura retragere ! Rău este 


Ce4—d2 
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24. TIS. Ne4 san 24. ТҮЗ (Tf6) 
Ce4 urmat de 5... C:c5. 


24. Da h'i—h6 
25. Ta1—c1 Ta8—c& 
26. Nc5 : a7 


Mutarea plerzătoare, căci а- 
cum negrul cupătă posibilitatea 
de а aduce în joc turnul h8. 
Mai multe şanse dădea totuşi 
26. h4, h5 (nu 26... Ce4 27. 
Rf2!, C:e5 28. Tel) 27. T:g5, Ce4 
28. TÍ5, С:с5 29. de, Т:с5 30. 
Rd4, ТСТ. S'ar putea са negrul 
să nu se fi aşteptat decât la 


26... Ta8 27. Nc5 cu remiză pro- 
babilă, dar Sa întâmplat puţin 
altfel. 


17:05 t 
Re8—f7 


Acum albul nu mai are mu- 
tarea -de blocadă Ne7 si turnul 
58 Intră în joc cu efect declsiv. 


e5: t6 


28. Na7—c5 Rf? : 16 
29. Cc2—b4 Тһ8—её-+- 
30. Re3--d3 Cd2- e4 
Căștigând cel puţin calitatea, 
31. Te)l—flj. RI6—g6 


Nu există apărare împotriva. 
. h5. lar la 32. h4 urmează 
. Rh5. 


2. Tgi: ei МЫТ: е 
33. Ваз : c3  Ne4:g2 
34. Tl—12 Ng2—h3 


Mai simplu ar fi fost direct 
34... Ne4. 


Cb4—d3 
Cd3—b4 
Re3—d2 
38. a2—a3 
39. Cb4—22 
40. Ca2—c3 
41. Nc5--d6 
42. Nd6—«c5 
43. Cc3-—b5 


Albul cedează. 


Nr. 12. APĂRAREA NIMZOVICI 


M. Botvinnic S. Gothilf 
1. d2—d4 Cg8—t6 
2 c2—c4 е7—еб 


3. СЬ—с3 NIB b4 
4 Ddl--b3 e1—c5 
5. d4:c5 Cb8—26 
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Până la această partidă am 
considerat mutarea 5... Саб sla 
bă. Părerea aceasta mi-o forma- 
sem pe baza celei de-a patra 
partide a primului match Ale 
hin-Bogoliubov, in care Alehin 
a continuat după 6. a3 cu 6... 
N:c34- si a căpătat un joc slab. 


6. а? аз МЫ : c5 
т. Cgi—fà 0—0 


Analizând această partidă am 
ajuns la concluzia că după 7... 
b6 albul n'are niciun. fel de 
avantaj şi am aplicat în acelaș 
an acest sistem împotriva lui 1. 
Kan (vezi partida Nr. 15). 


8. Ncl—g5 Ne5—e7 


Numai în felul acesta poate 
fi eliminată legătura dela #6; 
aiară de aceasta, nebunul li- 
berează câmpul c5 pentru cal. 


9. e2—e4 d7—d6 


Apărându-se impotriva ame 
minţării e4--e5. S'ar putea са şi 
aci să fie mal bine 9... b6- In 
acest caz nebunul с8 se desvol- 
tă dela inceput ра Hiagonala 
hlaü şi negrul câștigă un tem- 
po in comparaţie cu continua - 
rea din partidá. Dacá la 9... b6 
ar fi urmat 10. e5, atunci ne- 
grul retrage calul la е8. 


10. Nfl—e2 Nc8—dT 
11. 0—0 


Desigur, nu se poate 11, D:bT 


Cc5 12, Db4. a5. 
I SCA A Nd'—c6 
12. 003—2. C hT- h6 
13. Ng5—í4 Ca6—c5 
14  eá—eb "P 


Singura mutare care consoli- 
dează avantajul de partea albu- 
lui După 14. Cd2, 45! 15. е5, 
Cfe4 negrul ar fi căpătat o par- 
udă bună. Acum albul obține 
superioritatea pe flancul damei 
(trei pioni contra doi). 


14. Eus Cf6—e4 


Cea mai bună continuare, de- 
oarece prin schimbul nebunilor 
de câmpuri negre, negrul isi u- 
sureazá apărarea. Rău era 14... 
de 15. . Acum se pare cá 
negrul stă pe deplin satisfăcă- 
tor căci in lupta pentru punctul 
e4, el a esit chiar învingător ; 
destinderea următoare a tensi 
nii în centru scoate însă în evi- 
denţă părţile slabe ale poziției 
sale. 


Мет: d6 
рав ет 


15. е5: 46 
16. Tal--di 


Nu 16.. De? 17, T:d6, C:d6 
18. b4 urmat de 19. c5. 


17. М4 : d6 Ce4 : 46 
18. С3—е5 ! 


"a M. м. BOTVINNIC 


Cu această mutare ge con 
cretizează superioritatea albu- 
lui? In locul puternicului nebun 
c6, negrul capătă un pion slab, 
iar cali negri, lipsiţi de spriji- 
nul nebunului, sunt goniti de pe 


pozițiile central». Dacă acum 
18.. N:g2, atunci 19. R:g2, 
Dg5-]- 20. Cg4- 
Welie тї8—а8 
19. b2—b4 Ce5—a7 
20. Себ : сб bT : c8 
21. c4—cb Cd6—e8 


Cuaceastà retragere negrul se 
condamná le o apürare pasivá, 
dar este îndcelnie dacă muta- 
rea mai activă 21... Cf5 ar fi 
fost mai bună, din cauza 22. 
Da4, Tdc8 23. Ce4!, a5 24. Саб. 


22. Dc2—a4 Td8—c8 
23. Ne2—36 Tc8—c7 
24. Сс3—е4 Cd'—t6 


25. Ce4: 164- D217: 16 


Este interesant că această 
mutare naturală duce forțat la 
pierdere. Trebue însă obser- 
vat, că poziţia negrului este 
deja greu de apărat: 

Cealaltă variantă posibilă 
25... C:46, cu intenţia de а adu- 
ce calul Ја d5, ar fi dus dease- 
meni la o poziție grea pentru 
negru după 26, Таб, De8 27. Ъ5!, 
cb 28. 5, Рет 29. Dd4. 

După mutarea din partidă al- 
bal ocupă linia „d“ 


26. Та1—43! Ta8—d8 
27. Tfl—dl тав : d3 
28. Та : 43 Df6—eT 


Negrul n'ere apărare ! 
două ameninţări ale albului nu 
pot fi parate în acelaș timp. Pri- 
ma dintre ele este 29. Ddl cu 
ccuparea liniei „d“, iar a doua 
— 29. 5! De exemplu: 28... 
Dall- 29. Ddl, Df6 30. Ъ5!, cb 
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(altfel 31. b6) 31. N:b5 si negrul 
pierde calul. 


29. Da4—dl Rg8—h7 
30. Td3—dü 27—86 
31. 82—83, Сев —16 
32. ра —46 16—45 


Acum negrul nu poale să se 
mai miște decât cu regele si al- 
bului nu-i mai rămâne decât sä 
găsească calea cea mai scurtă 
Че câștig. Manevra următoare a 


nebunului reprezintă această 
cale.. 
33. Na6—c4 Rh7—gT 
34. Nc4—b3 Ват №7 
35. Nb3—a4 Rhī—g7 
36. Td8—a8 


Se înțelege că nu direct 36. 
0:06 T:c6 şi albul rămâne fără 


o figură. Acum se ameninţă 
37. N:c6, D:d6 38. cd, T:c6 39. 
47 şi albul câștigă: 


36. ‚* Der : 46 
37. с5 : 46 Тс7—47 
38. Na4: св тат : 46 


39. Nc6 : 45 еб : d5 


In această poziţie partida 
s'a întrerupt. După mutările e- 
vidente 40. T:a7, d4 41. Rfl e- 
rau posibile două variante prin- 
cipale : 

1) 41... Теб 42. b5, 43 43. Тат, 
Те5 44. a4, Te4 45. a5, Te5 46. 
Таз, T:b5 47. Таз si câştigă. 

2) 41... 43 42. Rel, Теб-- 48. 
Rdl! Te2, 44. Тат, T:f2 45. 
T:d3, T:h2 46. Tb3. 

Deaceea, fără să mai conti- 
nue jocul, negrul a cedat. 


MATCHUL SINDICAL LENINGRAD.MOSCOVA 
Mai 


Nr. 13. APĂRAREA NIMZOVICI 


M. Botvinnic I Kax 
1. 42—44 Cg8—f6 
2. càh—c4 е7—е6 
з. Cbl—e3 ї8—Ь4 
4 ра1—Ъз «Л—с5 
5. d4u c5 | Nb4:c5 


Pe vremea aceea sistemul de 
apărare care se începe cu mu- 
tarea 5.. Ca6! urmat de b6 nu 


era încă cunoscut (vezi partida 
Nr. 15) 


6. Cgi—t3 Cb8- c6 
Un ріал de desvoltare pasiv. 
7. Ncl—g5 b7—b6 
Negrul sub-apreciază ráspun- 


sul următor al albului. Riscat 
este 7... Са5 8. Dc2 (8. Da4, 
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Db6) Cx4 9. е4 еіс, dar pro- 
babil corect era 7... Db6 for 
{апа schimbul damelor. Desi- 
gur, şi їп cazul acesta, partida 
albului este clar mai bună 


8. e2—e4 Cc6—d4 


Este greu de arătat ceva ma! 
bun, De exemplu, după 8... Nb7 
9. 0-0-0, N:f2 10. e5, h6 11. ef, 
hg 12. fg, Tg8 13. Ce4, albul 
are un atac decisiv. 


9. Cf3:d4 
10. 12—13 


Nc5:d4 


Cu mutarea aceasta simplă, 
care  lichidează amenințarea 
10... N:f2--, albul îşi conso- 
lidează avantajul obținut: în 
centru. Mutarea următoare a 
negrului constitue singura po- 
sibilitate de a deslega calul f6. 


10. M: h7—h6 
1. Ng5—íf4 


Mai rău ar fi fost 11. Nh4, 
N:c3.|- 12. be (12. 0:03, C:e4) și 
poziţia plonllor albi este stri- 
cat. Acum se amenință atât 
12. Cb5, cât şi 12. Nd6. 


11. 328 e6—e5 

12; Cf6—h5 

For(at. Nu era bine 12... ef 
13. C:d4, sau 12.. N:b2 13 
D:b2, ef 14. Da3! 

13. Nf4—e3 Nd4 : e3 


După 13... Оћ4 | 14, g3, C:g$ 
15. hg, D:hl 16. N:d4, ed 17. 
CeT! (se poate sí. 17. Cd6-, 
Rf8 18. c5, Dh5 19. g4, Dg$ 
20. Dd5, Tb8 21. cb. ab 22. Tcl) 
17... Кай 18. C:a8, Nb? 19. C:b6, 
Бев 21. КИ?! 
albul trebue să câștige 

14. Cb5—d6|.  Re8--f8 

15. © c4—c5! Ee 


O mutare intermediară foarte 
importantă, Se amenință 16. 
D:f7 mat. Dacă albul ar fi jucat 
direct 15. D:e3, atunci megrul 
continuând 15... Dh4-|- 16. Df2, 
(16. g3 pierde un pion după 
16... Cxg3 17. Df2, Df6!) ar fi 
putut obține schimbul damelor. 

15, Жа М рав—ет 

16. Db3:e3 Ch5—f4 

17. De3—a3 

După mutarea aceasta negrul 
nu mai poate evita pierderi ma- 
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teriale. Datorită amenințării 18. 
«b, negrul trebue să ia la c5, 
ceeace expune pericolului ne- 
bunul c8. 


17, m b6:c5 
18. Da3:c5 Rt8—g8 


Nu există o altă apărare 
împotriva 19. Tcl. Dacă acum. 
19. Tel, atunci negrul răspunde 
19... Rh7. 


19. 62—853 Cf4—g6 
20. Nfl—c4 Rg8—h7 
21. 0—0—0 


Nu e nicio grabă să se ia 
pionul fT; la 21... 16 22. f4! Gre- 
sit este pentru alb 21. De? (cu 
amenintarea 22. Nd5) din cauza 
21... Cf8! 22. C:cB, Db4-- 23. 
RI, Себ 


21. Te а7—а5 
22. Nc4:fT Nc8—a6 
23. Rel—bl 


Jucat neglijent. Acum negrul 
capătă posibilitatea să complice 
jocul, Corect era 23. Da3, ferind 


dama de ameninţarea Tc8 si 
apărând pionul f3. 
45 ek. Na6—e2 
24. Tdl1—d5 М№е2 : 3 
25. Nf7:g6-.  Rh7:g6 
26. Td5:e5 De6—f6 
27. Thl—el 


Nu merge 27. Tfl sau 27. Tf5, 
«din cauza 27... N:e4! 


21. POM Th6--b& 
28. Cd6—f5 


Pregătind schimbul damelor, 
pe care negrul nu-l poate im- 
piedica. 


MEES тав—а6 
29. De5—en Df6 : e7 
Sau direct 29.. Tab6 30, 

Ch4--, Rh? 31: D:f6, T:f6 32. 

T:a5 si albul are doi pioni in 

plus. 

30. Te5:e7 


Prin atacul asupra pionului 
g7, albul forțează alte schim- 
buri favorabile. La 30... Tab 
poate urma 31. ЪЗ, a4 (sau 31... 
N:e4-I- 32. Т7:е4, R:f5 33, Te5-I- 
şi 34. Tra5) 32. Тез, N:e4-- 
33. Т:е4, R:f5 34. Т:а4 etc. 


ЖӨӨ. Nf3 :e44- 
31. Tel:e4 Каб : 15 
2. Te4—f4-- | RÍ5—g6 
. Tf4—g4 Rg6—t5 
34. 04—41 Rf5—gó 
35. Tf4—gà Rg6—15 
36. Т64:87 Ta6—b6 
37. Тат—17 Rf5—g6 
38. TE7—g7- 


La 38. Tf2 negrul ar fi putut 
răspunde 38... Td6 cu şanse de 


16 M. M. BOTVINNIC 


In această poziţie partida s'a 


întrerupt. Juriul matchului (N. 
Grigoriev şi P. Romanovski) a 
acordat albului câștigul, luând 
în consideraţie următoarele va- 
riante propuse de mine: 4l. 
Тет, Rd6 42. Тат, Tb5 43. 
Th? cu câştigul unui al doilea 
pion; sau 41... Rd4 42. Та2+-, 
Вс5 43. Td? (merge si 43. TeT-ț-, 
Каб, 44. Тат, Tb5 45. ТАЛ), Rc6 
(43... Тав 44. Tc2--) 44. TT:d5, 
T:b2- 45. T:b2 T:b2-.- 46. R:b2, 
R:d5 şi finalul de pioni este 
ușor câştigat. 


MATCHUL LENINGRAD-MOSCOVA 
Noembrie 
Ne. 14. PARTIDA OLANDEZĂ 


M. Botvinnic Т. Kan 
l 42—44 ei—e6 
2. cà—c4 1—15 
3. Cgl—t3 Nf8—b4-—- 
4. Ncl—d2 Nb4 : d2-- 
5. Ddl:d2 Cg8—16 
6. 02—83. b'7—b6 


O greşeală, după care negrul 
intră într'o poziție grea. După 
cum se știe, negrul trebue să se 
străduiască aci spre inaintarea 
еб-—е5 şi deaceea trebue jucat 
6... d6. 


T.. Cbl—c3 d7—4d6 
La 7... МЫТ este nepláfut răs- 


punsul 8. 45 cu joc minunat 
pentru alb. Acum însă, la 8. д5 
negrul ráspunde е5. Nu 
mergea deasemeni 7... Ce4 8. 
С:е4, fe 9. Саб, 45 (9... МТ 
10. De3) 10. Nh3, De? 11. cd. 


8. Nfl—g2 Nc8—b7 
9... 0—06 048—е7 


Consolidează unctu] еб. Ni- 
mic bun nu promitea 9... 0-0 
10. d5!, е5 11. Ср5, NcB 12. e4, 
“е? 13. ef, №5 14. f4, etc. 


10. d4—d5 е6—е5 
Altfel 11. Cd4 
1L  e2—e4! 
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Cel mai energic. Nimic nu 
dădea 11. Са5, Cbd7 12. Себ, 
Се5 си joc egal. La 11... Nc8 
urmează acum 12. ef, N:f5 13. 
Tael, 0-0 14. Cd4, Nd? 15. #4 cu 
superioritate evidentă. Deacecn 
convinuarea aleasă de negru se 
arată a [i relativ cea mai bună. 
Situația lui nu poate fi însă 
considerată satisfăcătoare. 


Isa 15 :e4 
12. Cf3—gb Cb8—dT7 
13. Ced : e4 0—0 
Nu era bine nici 13... Ciet 

14. Nie4, Cf6 15 Nf5. 
14. Cg5—e6 
15. Ng2:e4 


Cf6 : е4 
тїв—6 


Alte căi nu există! Nu mer- 
gea 15... Cf6 16. C:f8, C:e4 17. 
De3 Cg5 (sau 17... Ос5 18. b4!) 
18. f4! (nu 18. Сгб, C:e6 19. de, 
D:e6 cu joc excelent pentru 
negru), fără compensații sufi- 
ciente pentru calitatea sacrifi- 
catá. 


16. Dd2—c2 
Desigur, nu imediat 16. C:c7, 
din cauza 26... Тев, urmat de 


"Pica. Albul atacă pionul h? si în 
acelaș timp apără pionul c4; 
doi pioni negri rămân atacați 
si nu pot fi арага! amândoi in 
acelaş timp. 

15 2 Tt6—h6 


Negrul nu observă cea mai 


bună posibilitate, care constă 
in varianta 16... СІВ 17. СВ, 
Та: f8 18, N:h7--, Rh8 19. Ne4, 
Nc8 si desi albul trebue să câș- 
lige, realizarea pionulul în plus 
prezintă încă "mari dificultăți 
tehni In loc de aceasta, ne 
grul îşi caută salvarea în atac, 
care este dinainte condamnat 
la insucces. 

17. Ce6:c7 

18. Сет—Ь5 

O greșeală ar fi fost 18. Ce6, 
din cauza 18... CÍ6, după саге 
albul nu poate scăpa în acelaș 
timp de cele două amenințări: 
1) 19... C:d5 si 2) 19... C:e4 20. 


Ta8—c8 


D:e4, T:e6. 
18. Le a7—a6 
19. Cb5—a7 Tc8—18 
20. Ca7—c6 DeT—g5 


Si mai rău este 20. Df7 21. f4. 


21. Ne4—g2 Сат—6 
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Permite un final amuzant. 
Ма! multă rezistenţă se pulea 
opune cu 21..NC8. In acest caz 
era pregătită urmütoaren va- 
riantă: 22. Tael, Cf6 2344, Dh5 
24.04. ef 25. T:f4, g5 26. МІЗ: si 
câștigă. 


22. рео—4% — DgS h5 
La pierdere imediată duce 
22.. Dub 23. Сет!, Rh8 24. 
C:f5 si 23. C:d6. 

23. Df5:h5 Cf6 : h5 


După 23... T:hb 24. ТИЗ, Thà 
(24.. Tg5 25.h4) 25. Rg2. Th6 
26. CeT! , Rh8 27. Cf5, negrul 
pierde încă un pion. 


24. -f2—Hl Tf8—c8 

Арата pionul. Picrdea. dease- 
meni si 24... ef 25. g4l, 13 26. gh, 
fg 27. CeT], Rh£ 28. T:f8 mat; 
sau 25... N:c6 26. de, [3 27. gh, 
fg 28. T:fü-.-, R:f8 29. c7 și 30. 
єзї, 


25. Та1- el МЫТ : c6 
26.  d5:c8 Ch5—t6 
27.  g3—gá CE6 : g4 
28. #4:е5 Cg4 :е5 
29. Ng2—d5'  Rg8—h8 
30. сб—ст Th6—t16 


Sau 30... Tc8 31. Nb7. 
31. Nd5—b7. Negrul cedează. 


Nr. 15. APĂRAREA NIMZOVICI 


Y, Kan M. Botvinnic 
l 2—04 Cg8—t6 
2. Cbl—3 
3. Cgi—f3 
4. 42—44 
5. Cf3:d4 
6. Ddl-—b3 
Este greu de arătat aci cea 
mai tare continuare. După 6... 


Сов 7. Cic6, N:c3-- 8. D:c3, be 
9. Ngb, poziția albului este, fá- 
ră îndoială, preferabilá, iar 6... 
Саб 7. Ng5, duce numai lao 
intervertire de mutări față de 
partidă. 


7. Cd4—f3 


In cele din urmă s'a ajuns 
la o variantă a apărării Nimzo- 
vici, analoagă celei din partida 
Nr. 12. Se'nfelege, m'am apă- 
rat în continuare ca si S. Go- 


fhilf, cu deosebirea că m'am 
abținut dela mutarea inuti- 
1ă 46. 
BRL IE b7—b6 
8. Nel—g5  — Nc8—bT 
9. Db3—c2 


Pregütind e4, care nu era bun 
direct din cauza 9.. h6 (10. 
Nh4, g5 11. Ng3, C:e4) 
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9. WE h—h6 
10. Ng5- h4 0—0 
11 e2—e4 Ne5—e7 
12. Nfl—e2 Cb8- a6 
13. e4—e5 


Evident, cel mai bine. La 13. 
0-0 ar fi urmat 13... Сс5 si albul 
nu este în stare să susțină 
punctul e4, de exemplu: 14 
Cà? (14. сб, Cfe4) 45 15. ed (15. 
N:16, N:16 16. ed, N:c3 si 17 
ed) C:d5! 16. N:e7, Cie? cu joc 
aproximativ egal. 


13. LO Ca6—b4 


Dacă acum 14. Dbl (impiedi- 
сапа 14... Ce4), atunci 14... Ch5 
15. N:e7, D:e7 16. g3 (altfel 16... 


Cfa) dë 17. 0—0, de 18. С:е5, 
СІВ si negrul nu stă mai rău 
14. De2—d2 Cf6—e4 
15. Се3:е4 Nb 

16. Nh4:e7 Dd : ет 
172. 0—0 Ta8—d8 
18. Tal—dl 

O mutare greşită, după care 
inițiativa trece la negru. Mat 


tare ar fi fost 18. TÍdl sau 18. 
Cd4, Сев (18... 16 19. Cb5, Ce6, 
20. Сав, Ng6 21. ef, T:f6 22. 
Tadl cu avantaj pentru alb) 
19. C:c6 cu simplificarea pozi- 
tiei. 

Jm .. Cb4 :a2 

19. Cf3—d4 


Nu este bine pentru alb'sá 


recâștige imediat pionul prin 
19. Tal, Cb4 20. Т:а7, din cauza 
20... Ссв 21. Таб, МИЗ, 22. gf 
(22. МУЗ, C;e 23, T:b6, C:c4) 
С:е5 23. 6, d5! Acum însă, 
în legătură cu pătrunderea ca- 
lului alb pe câmpul d6, calul 
negru trebue Să se retragă re- 
pede. 

19. o Ca2—b4 

20. Cd4—b5 De7—c5 


Numai aşa! Rău este pentru 
negru 20.. Себ 21. Cd6, Ng6, 
din cauza 22. 14 cu ameninţarea 
23. Cb7. Acum albul mu obține 
nimic cn continuarea 21. Саб, 
Мав. Deaceea el este silit să ia 
pionul a7, cu toate cá în felul 
acesta calul iese din joc. 


21. Cb5:a7 17—16 


Aci negrul avea intenţia să 
joace 21... d5 22. ed, Nc2 23. 
Tel T:d6, dar a renunțat їп ul- 
imul moment la această con- 
tinuare, observând că după 23. 
971, N:d1 24. T;dl nu este atât 
de usor de luptat cu pionul li- 
ber d7. 


22. е5:16 
23. Dd2—d4 


Celelalte continuări posibile, 
anume 23. Cb5, 45 24, cd, T:d5 
25. De3, D:e3 26. fe, T:f1J- 
27. Т1, Td2, sau 23. Раб, e5, 
24, D:c5, bc urmat de aducerea 


тїз : 16 


80 м. м. BOTVINNIC 


calului la 44, erau deasemeni 
prea puţin atrăgătoare pentru 
alb. 


23. dn. 47—05 
24. et: i e6:d5 
25. CaT—b5 Cb4—c6 


Cu această mutare negrul isl 
reuneşte plonii chținând un fi- 
mal favorabil. 


26. Dd4:c5 
27. Tdl—cl 


Duce la pierdere rapidá din 
апта margului forțat al pionu- 
lui „d“. Ceva mai bine era 27. 
Сез, Cd4 28. C:e4, C:e24- ` 29. 
Rh1, Tc6, dar megrul ar fi pás- 
trat si atunci șansă suficientă de 
câştig, datorită pionului liber şi 


be :c5 


poziției proaste a regelui ad - 
vers. 
iE M d5—4d4 ! 
(Vezi diagrama din col, 1) 
28. 12—13 
28. Т:с5 ducea numai la je 
intervertire de mutări, 
P ib. 44—43 
29. Ne2—dl 


Sau 29. fe, de 30. /Tfel (30. 
Т4в, Tdl4-) Td2 31. Сез (31 
T:c5, Та1 32. Tcl, Tfl--) СМ. 


29. bos 43-42 
30. Tel : c5 Ne4—45 
31. Tfl—12 маз : b5 
32. Тс5 : b5 Ti6—e6 
33. Tf2—fl Te6—e1l 
34. Tb5—c5 


Mai repede ar fi pierdut 34. 
Rf2, Tde8 35. Nb3+, Rh8 36. 
T5, Т8е2-- 37. Rgl, Tel! Ne- 
grul nu poate juca acum 34.. 
Cd4 din cauza 35. Rf2, Tde8 36. 
Та5! in favoarea albului. 


34. 7 Cc6— b4 
35. Tc5—c4 22 

36. 
31. 
38. 
39. 


Albul cedează. 


з odis 


In 1931 am luat parte la două 
turnee mari: iarna la campio- 
matul Leningradului, iar toam- 
ma la al VII-lea campionat al 
U.R.S.S. (la Moscova). 

In campionatul Leningradu- 
Jui am câștigat ușor locul I, în- 
irecándul pe al doilea clasat, 
Р. Romanovski, cu 2% puncte. 
Partidele din tumeui (acesta 
(Nr. 16, 17-și 18) arată o cres - 
tere a forţei de joc. Am obținut 
succese destul de mari în stu- 
diul șahului, inclusiv deschide- 
rile, dar încă mu învățasem să 
mă pregătesc bine pentru con - 
cursuri. 

Ce si mai înainte, nu acor- 
dam prea mult timp șahului ; 
chiar și vara am lucrat o lună 
și jumătate la Dnieorostroi, la 
practica studențească. Se inte- 
lege, aceasta a constituit o pre- 
gătire sahistá indoslnicá pentru 
campionatul Unional care se a- 
propla. 

Nu este de mirare, cá incá in 
semifinală m'am poticnit pier- 
zànd douá partide la ránd. Nu- 
mai prin câștigui la Kasparian 
(partide. Nr. 19) mi-amindrep- 


tat situaţia, (01051 a trebuit să 
mă mulțumesc cu locul al doi- 
lea (primul s'a clasat С. Kaspa- 
пап). 

Am început prost şi în fi- 
nal: înfrângere în prima rundă 
la Din-Jenevski — care pur si 
simplu m'a „driblat“ — şi în 
runda a Șaptea m'am distanțat la 
1!» puncte de leaderul turneu- 
lui, maestrul N. Riumin. Dar 
după aceea mi-am revenit si 
cbținând 6% din 7 posibile, 
m'am apropiat foarte mult de 
leader. In runda a 15-a a surve- 
mit întâlnirea noastră (partida 
Nr. 24); lupta sportivă ajunsese 
Ја punctul culminant şi toată 
Moscova şahistă era de partea 
talentatului ei campion, N. Riu- 
min. Acesta însă, fără o justifi- 
care suficientă, a intrat în mari 
comelicatli $1 a pierdut parti- 
da decisivă. Astfel, am reușit Să 
câştig titlul de onoare de cam“ 
pion al U.RS:S. 

In acelaș an S'a produs um alt 
eveniment important în viața 
mea: organizaţia de Comsomol 
a institutului politehnic m'a 
admis ce membru al VLKSM. 

в 
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CAMPIONATUL LENINGRADULUI 
Martie 
Nr. 16. APÁRAREA NIMZOVICI 


М, Botvinnie Сб. Miasoedov 
1. d2—d4 Cg8—46 
2. «0—04 7—6 
3. Cbl—c3 Nf8—b4 
4, Ddl—b3 ел—с5 
5. dé:c5 Cb8—c6 
6. Cgl—f3 Cf6—e4 
Л. Nel—d2 Се4—с5 
8. Dbà—c? #7—15 
9. a2—a3 МЫ: сЗ 
10. Nd2:c3 0—0 
п. b32—b4 Сс5—е4 


Până aci ca in partida Stahl- 
berg-Alehin (Hamburg 1930), 
care s'a terminat cu infrángerea 
albului.  Comentând această 
partidă, Н. Kmoch a arătat că 
în locul mutării care a urmat 
în partida 12, e3, trebuia jucat 
12. Nb2, b6 — totuși în favoa- 
rea negrului. Partida de fată a- 
rată că, în orice caz, jocul ne- 
grului nu este mai bun. 


12. Nc3—b2 b—b6 


Mai simplu este 12... 46, ca in 
partida  Winter'Sultan Khan 
(Hastings 1930—31). Acum ur- 
meazá o micü surprizá : 

13. g2—gá 


Această mutare ingenioasă a 


fost studiată dinainte în anali- 
zele de acasă şi, insfársit, a- 


plicată in partida practică. 


Dacă aș fi prevăzut la ce 
complicaţii duce această nou- 
tate, aș fi acordat, probabil, 
preferință continuării liniștite 
13. 83. 

"ER Me Cet : f2 


Toate celelalte continuári du- 
ceau (după 13... gf) la deschide- 
rea liniei „g“, după care poziția 
albului, cu nebunul la b2 si 
turnul la gl, lua un aspect a- 
merantátor. 

Dealtfel, și sacrificiul acesta 
intra în calculele albului. Am 
prevăzul că negrul nu-și putea 
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recâștiga figura şi cu aceasta 
mi-am încheiat analiza. Dar, 
cum se întâmplă adeseori, și în 
analizele de acasă se produc 
greseli, care sunt răsturnate la 
tablă. In adevăr. albul păstrează 
figura, dar se expune unui atac 
extrem de puternic. 


14 Rgl: 12 15 : g4 
15. Thi—gl Dd8-—h4| 
16. Rf2—e3 


Este uşor de văzut că aceasta 
este unica mutare; dacă. de e- 
xemplu, 16. Tg3. atunci 16... gf 
17. Rgl, Cd4!, sau 16. Rg2, gt-.- 
17. Rhl, Cd4! in favoarea ne- 
grului. 

16. tua Dh4--h6-'- 

17. Re3--f2 Dh6—h4-'- 


Negrul este forțat să accepte 
sahul etern. O soluţie inselátoa- 
те era 17... D:h2-|- 18. Tg2!, sau 
17... gf 18. Tg, D:gT 19. 
N:g7 si numai albul poate càs- 
tiga. 

18. Rf2—e3 

19. Re3—d3 

Aceasta este poziția ре care 
a avut-o in vedere albul, con- 
siderând-o favorabilă. La tablă 
însă, numat după multe șovăeli 
m'am decis la o plimbare atât 
Че îndrăzneață а regelui. 

19. ia, 97—05 ! 


Cea mai tare mutare! La ni- 


Dh4—h6 ' 


тіс bun nu ducea 19... Dg6-- 
„ sau 19... е5 20. Dd?!, 
21. Rc2. ы 


20. Dc2—c1 


„Singurul răspuns, 
gură о retragere regelui. Ми 
era bine 20. Dd2, Dg6 21. 
Rc3. De4! 22. Dg5, e5! şi situa- 
Ма albului este critică, 

Acum s'ar putea crede că al- 
bul reușește să scape din їп -- 
curcătură. dar negrul, conti- 
nuând consecvent planul său de 
atac asupra regelui alb, reu- 
seste în cele din urmă să obțină 
sah etern. 


20. ere 95 : etH 
21. Del : c4 


Rău era 21. R:c4, TI4 22, 
ВЪЗ, e5!, даг era de considerat 
21. Rc2 (lăsând închisă linia 
^C"), deşi faptul că negrul 
mânea cu trei pioni pentru fi 
gură făcea această continuare 


care asi: 


neconvingátoare. 
Coen; Tf8—d8-4- 
22. Rd3—c2 Nc8—b7 
23. Dci: g4 
Dacă 23. Tig, atunci 23... 
"Тасв 24. N:a7 (24. T:g1+, Dig 
25. N:g7, C:b4-- 26. ВЪЗ, Tic4 
27. R:c4, Cc2) C:b4+ 25. ВЪЗ, 


T:c4 26. N:h6--, T:g4 si partida 
s'ar fi terminal deasemeni, pro- 
babil remiză. 

Acum amenințarea D:g7 
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blig pe negru la tirmătoarea 
combinaţie care forțează re- 
miza : 
233064... Сев :b4t! 
24. 83—64 


Acceptând remiza, căci con- 
timuarea 24. D:b4, Tacü-- 25. 
Мез, N:f3 26, ef, a5! urmat de 
27.. Dd2--, sau de 27... Td2| 
este in favoarea negrului. Sau 
26. Td1, T:c3-.- 27. D:c3, Ne4-t 
28. Таз, T:d3! (28... N:d34- 29. 
ed, D:h2-- 30. Tg2, Dh6 31. 
Ne2 in favoarea albului) 29. ed, 
D:h24- 30. Ng2, N:g2 cu avan- 
taj pentru negru. 


PT NR Ta8—c8-- 
25. Nb2—c3 Tc8 : c3+ 
26. Rc2:c3 — Dhi—e3- 
27. Re3—b2 Td8--d24- 
28. Ci3:d2 _De3 : d2 

29. Rb2—b1 Dd2—d1+ 
30. Rbl—b2 ра1—42-- 

Remiză. 
O partidă extrem de com 
plicată. 


Nr. 17. GAMBITUL DAMEL 


M. Botvinnic A. Batuev 
1. 42—44 97—45 
2. 02—04 е7—е6 
з. Cbl—3 Са8—16 
4. Ncl—g5 Nf8—e7 
5. e2—e3 0—0 
6. Се1—43 Cb8—d7 
7. Nfi—d3 


Mai des se joacă aci 7. Tcl, 
dar albul evită cu bună șttință 
variantele şablon. 


7. dt d5 : c4 
8. Nd3 : c4 e1—c5 


Aceaclă continuare recoman- 
dată de cărți, este probabil su- 
ficientá pentru egalarea. jocu- 
lui. Era de considerat dease- 
meni, mutarea prealabilă 8... 
аб. 

9. 0—0 5:44 

10. е3: d4 

După 10. C:d4 se ajunge la o 
poziţie de pioni simetrică și ne- 
grului nu i-armai fi fost prea 
greu să egaleze partida, Acum 
albul are un oarecare avantaj 


în centru, însă cu prețul чеш 
pion izolat 
30: a Meme Cd7—b6 
1L Nc4—b3 СЬ6—95 


Negrul vrea să desvolte ne- 
bunul c8 la b7. Era posibil, de- 
sigur, direct 11... NAN. Cu mu- 
tarea următoare. -albul impie- 
dică temporar mutarea 12... 6. 


12. Cf3—e5 Ct6—d7 


Si aci ar fi fost posibil 12... 
мат. Dar megrul se străduește 
să schimbe nebunul din g5, 
ceeace duce 'а o slăbire $i mai 
simtitoare a pionului 44. Este 
greu pentru alb să evite acest 
schimb. 
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13. №85 : ет „Co: ет 


14 Ddi—e2 

Tare era deasemeni si 14. 
Ce4, folosind slăbirea câmpuri - 
lor negre în lagărul adversaru- 
Jui. 


14. SU Сат—16 
15. Tf1—d! b7—b6 
16. Tal—cl Nc8—b7 
17. - 2—13 ! 


Negrul are intenţia de a adu- 
ce calul: e7, prin d5, la f4, cu 
presiune asupra pionului g2. Al- 
bul împiedică din timp această 
manevră, asigurând în acelaş 
timp un punct de susţinere în 
centru. Sacrificiul de cal care 
se întâlnește în poziţii asemă- 
nătoare — 17. С:#7, ТАТ 13. 
D:e6 — în cazul acesta se ara- 
tă incorect, după 18... Nd5, Ne- 
grul ar fi trebuit să joace acum 
17... Ced5 18. Ce4, Tc8 19. T:c8, 
"N:cB 20. Ме? cu un joc aproxi- 
mativ egal. In loc de aceasta, 
idm face o gre$alá decisivă. 

Ta8—c8 


m TES din col. II) 


18. Ce5: (7! TIB : 17 
19. De2 : e6 D48—f8 


For(at, căci acum nu mal 
merge 19... Cad5 20. C:d5, C:d5 
21. N:d5, N:d5 22. T:c8 si albul 
câștigă. 

20. Сс3—е4 

21. Tdl:cl 


Tc8 : cl 
Cf6—4d5 


Se amenința 22. D:f74-, D:f7 
23. МИТ, R:f7 24. Cd6+. 


22. Ce4—d6 

23. Tel—el ! 

Negrul n'are apărare impo- 
triva 24. СТ urmat de luarea 
dela е7. 


Nb7—a8 


ре, 7-86 

24. Cd6:f7 — Df8: 

25. De6 : ет dito ce- 
dează. 


18. APĂRAREA INDIANĂ 


NOUĂ 
V. Cehover M. Botvinnie 
1. 42—44 Cg8—16 
2. Са1—!3 b—b6 
3. 82—83 Nc8—b7 
4. Nfl—g2 27—86 


Era de preferat 4. c5 5. 
6—0, саб. C:d4, N:g2 7. R:g2, 
g6 cu joc egal. 
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5. - 0—0 Nf8—gi 
8. c2—c4 0—0 
7. Cbi—d2 


Rău. Negrul reuşeşte să des- 
chidă diagonala al-h8 si in fe- 
lul acesta sá impiedice desvol. 
tarea nebunulul cl la b2; a- 
fară de aceasta, albul a închis 
nebunului diagonala c1-h6. Со 
rect este Т. 002 (dacă direct 7. 
Cc3. atunci Се4!: Rabinovici- 
Ilin Jenevski, Leningrad 1926) 
apoi Ce3 si eventual e2-e4. In 
acest caz albul ar fi obtinut 
probabil, um oarecare avantaj. 


T. e7—c5 ! 
8. ет—еб 
B- e6 : d5 
Nu mergea aci ideia lui B. 
Blumenfeld : b5 10. de, fe 


11. e5! (11. cb, Cie4 12. Cg5, 
Сез! 13. be, N:g2 si 14... 0:85) 
Cg4 12. cb, C:e5 13. C:e5, N:g2 


14. R:g2, N:e5 15. Cc, Ng? 16. 
Dd6. 

10. c4: d5 

Albul a presupus, probabil, 


că poziția lui esie pe deplin sa: 
tisfăcătoare. Asa ar fi fost dacă 
calul s'ar fi aflat la c3, nu la 
92. Era necesar să fi jucat a- 
cum 10. ed, b5 11. Ch4; pentru 
a nu lăsa negrului majoritatea 
de pioni pe flancul дате}. A- 
cum negrul capătă un pion in 
plus pe flancul damei, combi- 


nat cu poziția excelentă aine- 
bunului g7. Superioritatea al- 
bului în centru se neutralizează 
uşor. 


10. un 
1l Tfl—el 


Pentru a elibera calul d? de 
apărarea pionului e4. 


11. М Tf8 -e8 
12: Cf3—h4 рав—ет 


O mutare importantă! Albul 
avea intenţia să joace 13. f4, 
dar; din cauza amenințării 13... 
C:d5 este silit să împiedice а 
cum cu calul înaintarea pionu- 
lui f. à 


13. Са2—{(3 Cb8&—d7 


Si acum si mai târziu 13.. 
C:e4 14. Cg5! ar fi fost in fa 
voarea albului. 


14 Nel—d2 b6—b5 


Terminánd desvoltarea, ne- 
grul începe atacul pe flancul 
damei, unde are trei pioni con - 
tfa doi. Este evident că singura 
contra-sansá a albului este ata- 
cul pe flancul regelui, căci pe 
cel al damel n'are ce face. Al- 
tul se strádueste să realizeze a- 
cest plan, dar chiar la mutarea 
următoare pierde un tempo. 


15. Dăi—ei рет—{8 
Atacând pionul e4. 


7—46 
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/ а7—а5 

б 5—4 

18. Cf3—h2 Nb7—a6 
18. 12—14 Cf6—h5! 


O mică neplücere: se inve- 
derenzá că ulbul mu poate juca 
тїсї 20. Cfl, N:fl, nici 20. g4, 
Nd4--! 21. Ne3, C:f4. O salvare 
se găseşte totuşi. 

20. Ng2—fl ! 


Nu se poate juca 20... C:g3 
21. N:a6, T:a6 22. Dd3l. 

Acum albul este forțat să 
mute cu regele, căci 1а direct 
21. g4, urmează 21... Cg3 22. 
Ng2, Се5! 23. Rf2, b3 24. Dbl, 
câ!, apoi Nd3 și Ced-!-. 


TTe8—c8 
Cd7—c5 


с5—04 


21. Rgl—g2 
22. Nd2—e3 


Din punct de vedere pozitio- 
mal partida este câștigată Че 
către negru; el а obţinut un a 


vantaj real pe flancul damei, in 
timp ce albul încă nu s'a pre- 
gätit de atac pe flancul regelul. 
Chiar acum negrul ar fi putut 
da lovitura decisivă cu mularea 
22... b3!, de exemplu: 23. ab, c3 
24. N:a6 cb 25. N:c8, baD 26. 
T:al, T:c8 şi rezultatul partidei 
nu pcate fi pus la îndoială. Dar 
poziția negrului este atât de 
tare, încât el poate să nu se 
grăbească. 


23: 63—84 Ch5—f6 
24. Ne3:c5  Te8 : c5 
25. 84—65 


Albul se grăbeşte să utilizeze 
răgazul căpătat și rela atacul la 
rege, întrerupt de operaţiile 
megrului pe flancul damei. 

E ny Cf6—h5 


Cástigau 


Cel mai simplu ! 
însă şi alte continuări. 
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27. 15—16 Ch5 : f6 ! 


Sacrificând о (igurá, negrul 
aduce partida intr'un final cás- 
tigat. 


28. g5:16 48:46 
29. Ch4—4a DI6 : b2 
30. De2:b2 Мат : b2 
31 Tal—bl e4—c8 


Această mutare are neajun 
sul de a închide nebunul b2. 


Deaceea, mai exact era întâi 
Ng? si numal după aceea c3. 
Următoarele şase mutări sunt 
făcute în mare criză de timp 
de ambele părți. 
32. Níl:a6 Т8 : аб 
33. Cf3—d4 a5—a4 
34. Tel—fl a4—a3 
35. Tfi—f2 Ta6—a7 


Înaintarea directă 35... b3 36. 
C:b3, c2 37. Tbfl, c1D 38. Cel, 
N:cl ducea deasemeni la câştig. 


36. Tbl fl Тс5—с4 
37. С44—с6 Тат—7 
38. e4—05 


Mutarea din plic. Plerdea 38. 
“Te2, b3! 39. ab, T4:c6 40. dc, a2 
41. Cg4, T:c6, apoi 42... alD si 
megrul are doi ріопі in plus 


38. «jane d6 : е5 
39. Себ :е5 ез—с2! 


39.. Td4 40. C3g4 ar fi dus 
la complicații inutile. 


40. Ce5:c4 Te :c4 
41. T2:f7 с2—с1® 
42. 707—181 — Rg8—gt 
43. TI8—f7-- — Rw7—h6 
44 Тїї: с1 Te4:cl 
45. Ch2—g44-  Rh6—gs 
46. 45-46 

Dacă 46. Tb7. atunci 46. 


те24- 47. REL (47. МЗ, Tc3-- si 
48... b3) Ne3 si câștiga. 


46. Й b4—b3 
41. d6—d;  Toi—dl 
48. Rg2—g3 1 


O cursă amuzantă! Se ame- 
пица 49. h4--, R5 50. T-hT 
mat. După 48... Td34- 49. ТЇЗ, 
Т:а7 50. T:b3 negrul ar fi tre: 
buit să joace un final lung. El 
are însă la dispoziţia o mutare 
mai interesantă, 


48. yas h'7—h6! 


Decide imediat partida, căci 
după 49. h4--, Rh5 50. Th7, 
ТӨЗ! (50.. Ng? duce la un 
mat rar întâlnit: 51. T:h64, 
N:h,6 52. СЇб wat) 51. RI4, 


N:h6 52. Cf6 mat) 51. Rf4, 
be si albul trebue să depună 
armele. 

49. Tf7—t3 b3—a£ 


Albul cedează. 
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CAMPIONATUL U. В. S. S. (SEMIFINALA) 
Octombrie 


Nr. 19. GAMBITUL DAMEI 


M. Botvinnic G. Kasparian 
1. — d2—d4 d7—d5 
2. е2—с4 е7—еб 
з. Cbi—cà Cg8—f6 
4. Са1—13 Cb8--dT 
5. Nel—t4 


Numai cu scopul de a evita 
sablonul Dealtfel, mutarea a- 
Ceasta este lipsită de sens: 
"negrului îi este mai greusă sim- 
plifice jocul și să joace atacul 
lui Pillsbury (asupra punctului 
c3), decât după 5 Ng5. 

Varianta 5... da 6. e3, Cd5 7. 
N:c4, C:f4 8. ef, Cb6 9. 00 este 
considerată favorabilă albului. 
In partida aceasta, negrul cau- 
tă drumuri noi. 


5. EA Nf8—b4 


Negrul urmează totuși siste- 
mul lui Pillsbury după räspun- 
sul corzet 6, cd!, ed (6.. С:057. 
Nd2) 7. e3, el n'ar fi putut insă 
organiza atacul asupra purctu 
lul c3. Cu mutarea următoare 
albul separă nebunul #4 de 
câmpul d2 si dii negrului post- 
bilitatea să egaleze aproape 
jocul. 


6. е2—ез 


7. DAL b3 ет c5 
8.  42—a3 
Este necesară lămurirea al- 
mosferei, căci altfel ar fi ur- 
mat 8... Ce4 $1 Da5 cu neplücert 
serioase, 
8. “м. Dd8—35 


О manevră greşită, care per- 
mite albului să obfinà un final 
favcratil. Corect era 8. 
©. bc (sau 9. D:e3, Ce4 si 10... 
Da54-) menţinând tensiunea. 


Nb4:c3+ 


9. Tal—cl 
10. Db3:c3 


Fără indoiali, cea mai tara. 
După 10. be, b6! negrul are ini- 
tiativa pe Пепеш damei, Din 
contra, în finalul Ja care se 
ajunge acum, datorită perechii 
de nebuni si centrulvi de pioni, 
partida albului merită prefe- 


тіла. 
10. < Da5 : c3-- 
11 Ъ2 :с3 b7—h6 
12: 04:05 Ct + 45 


După 12... ed nebunul дате! 
ar fi rămas prea putin activ. 
Afară de acesta. posibilitățile 
negrului Їп centru sunt legate 
numai de presiunea cu figuri. 


13. Nf4—g3 
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Nimic nu dădea 13. Nd6, TAR 
14. Nb5, Nb? 15. N:d7, T:d7 16. 
dc, Te8 şi negrul este minunat 
desvoltat. 


13. Pad Nc8—b7 
14. Nfi—b5 Саз f6 


Negrul joacă foarte precaut 
Riscat era 14... Tfd8 15. Nh4, 
С516 16. Ce5!, sau 15. c4 cu 
combinaţii favorabile albului. 


15. Rel—e2 а1—а6 
16. Nb5—43 Tí8—c& 
17. Thi—dl 


Neglijentá. Corect era direct 
17. c4, apărând punctul c3. 


17. dae Cr6 —24 


Acum ameninţă 18.. cd si 
19... C:c3+. Din cauza aceasta 
ulbul mu poate evita schimbul 
nebunului de “câmpuri negre, 
care are o poziţie excelentă. 


18. c3—c4 Nb? —c6 


Este de neînțeles de ce ne- 
grul n'a jucat 18... C:g3+ cu 
egalare aproximativă. Acum în- 
să, partida negrului se apropie 
treptat de criză. Mai înainte de 
orice, albul fereşte de schimb 
nebunul g3, iar după aceea go- 
"este figurile negre de pe pozi- 
tiile centrale, intárindu-si me- 
todic poziția. 


19. Ng3—t4 п—6 


20.  h2—h4 hT—h6 

21. Nf4—h2 

Incercarea 21. 45, ed 22. cd, 
sperând la 22.. N:d5 23. N:e4 


si 24. T:47 nu este bună aci 
(si la mutările precedente) din 
cauza răspunsului 22... Nb5! 
auc @, Тав ат 
22. Cfi—el 16—15 


i de pier: 
dere a calului. 
23. 12—13 Ce4-f6 
24. Tdl—d2 b6—b5 
Pe baza principiilor generale 
pozitionale, negrul trebuia să 


se abțină dela această străpun- 
ger, pentrucă, se stie că; în po 
ziții deschise perechea de ne- 


buni este deosebit de tare. ` 
25. 44:с5 b5:c4 
26. Nd3:c4 Ca" :c5 
27. Nh2—d6 Cf6—d7 


Nu existá altá posibilitate de 
apărare a plonului еб. 


28. Td2—c2 "Тев е8 


O apărare ingenioasă (se ате. 
nința 29. N:e6 cu câștigul unui 
pion). Acum la 29. N:c5, C:c5 
30. М:еб+- аг fi urmat 30... 
C:e6 31. T:c6, Cd4+! si negrul 
cástigà. 

29; Re2—f2 


Ce5—b7 
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Pierde imediat. Este indoel- 
nie însă că si alte continuări 


(de exemplu 29... Na4) а fi pu- 
tut salva pe negru. 


Această deplasare sireatü a 
scăpat din vedere negrului. Ne- 
bunul nu se poate retrage, căci 
urmeazi 31. Тет! si negrul este 
paralizat. 


30. ACA Cb? : dê 
Tc2: c6 Cd6—47 
Na2 : e6 Cd'I—e5 
"Tc6—c8 Ta? ет 
34. TeB:e8+ Те? : e8 


35. Ne6:f5 Negrul cedează. 


Cu tot schimbul timpuriu al 
damelor, partida a păstrat pâ- 
па la sfârșit un caracter de 
luptà. 


CAMPIONATUL U. К. S. S. 


Octombrie 


Nr. 20. GAMBITUL DAMEI 


M. Botvinnic M. Sorokin 
1. 42—44 47-05 

. 2. Cgi—f3 Са8—16 
3. с2—с4 е7—еб 
4. Cbl—c3 Cb8—d7 
5. Меї—д5 М8—е7 
6. е2 е3 0-0 
т. .Nt1—d3 ,с7—с6 


Strict vorbind. mutarea acea: 
sta nu este corectă. Ea nu tre- 
bue făcută decât după ce albul 
joacă Tel. 


Teoria recomandă 7... de 8. 
Ve4, c5 cu joc aproximativ: 
După ce negrul a jucat 
singur c6, albul, desigur, nu 
mai desvoliă turnul ci face 
rocada ceeace їл pozitia aceasta 

ste mult mai canvenakil, 


8. 0—0 a7—a6 


Este posibil ca negrul să fi 
avut intenţia să joace în conti- 
nare de si b5, dar mai proba- 
bil este că el voia să ajungă la 
varianta 9... b5 10. cd, cd. Mu- 
í 
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terca următoare A albului in- 
greuiazä insă amândouă aceste 
posibilități. 
9. а2—а4 
10. | Nd3 : c4 


Cauza tuturor greutăților ur- 
mátoare ale negrului. Mutarea 
nu este bună din următoarele 
cauze: după schimb megrul tre- 
bue să la plonul c5 cu o figură 
deje desvoltată, pierzând timp; 
afară de aceasta, albul reușește 
să ocupe linia „d“. Avantajul 
de desvoltare al albului se mă- 
reste și mai mult datorită fap- 
tului că negrul trebue să se 
străduiască, pe deoparte, să 
scape de neplăcutul nebun g5, 
iar pe de alta, să impiedice 


45:с4 
с6—с5 


înaintarea e3-e4 10... :Cd5 ar 
fi fost aci mai bine. 
11 d4:c5 Ne? :c5 


Ceva mai bine ar fi fost, pro- 
babil, 11... C:e5 


12. Ddl—e2 h7—h6 
13. Ngó—h4 ^ Nc3—e? 
14. Tfl—dl Cf6—h5 


In felul acesta-negrul obține 
schimbul nebunilor; mu mai es- 
te atât da periculos pentru ne- 
gru 15. Ce5, cel puțin din cau- 
za 15... N:h4 16. D:h5, De? 17. 
C:d7, N:d7 18. Т:ат, N:f2--. 


15. Nh4:e7 Dd8 : e7 
16. Та1—42 


Este evident că negrul n'a 
reușit sä impledice pe alb să-şi 
realizeze planul. 

16:0 ae Cd7—b6 

17. Tal—dl Der 105 


Таа 17... Nd7 ar fi putut urma 
18. Ce5, Cf6 19. a5, C:o 20. 
T:d?, C 
sau 22, Ci ameninţă 
18. Таб, mutare care ar fi ur- 
mat și după 17... e5. Mai slab ` 
era şi 17... Db4, din cauza răs- 
punsului simplu 18. Td4. 


18. Nc4—a2 Ch5—f6 
19.  e3—e4 e6- e5 


Negrul nu putea permite e4- 
е5. Acum el intenţionează să 
rezolve prin Ng4 sau Ne6, ches- 
tiunea atât de arzătoare a des- 
voltării nebunului damei. 


20. De2—e3! 
Această mutare — care nu 
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este deloc uşor de văzut — este. 
cea mai tare în poziția aceasta. 
Prin schimbul damelor, care nu 
ponte fi evitat, lipsurile pozi- 
4lei negrului devin mai percep- 
tibile. Fiind fin urmă cu desvol- 
tarea, negrul nu poate să opună 
nimic prestunii pe linia „d“ 
Plonul е5 devine foarte slab sl 
pentru a-l apăra negrul va fi 
revolt să schimbe nebunul pe 
calul f3, după care se slăbeşte 
nu numai flancul damei, ci si 
punctul £7. 

Dublarea picnilor albi pe li- 
nia „е“ n'are mare importanță. 


20. 
21, f 
22. a 


ar fi fost mai bine. Ar fi putut 
urma 23. h3, N:f3 24. gf, Cc5 
(24... Tfd8 25. Cd5!) 25. b4, Сев 
26. N:e6, fe 27. Ca4! şi 28. Ce5 
cu joc excelent, 


23. таёй—<с1 , 


Reluând atacul asupra pionu- 
Tul e5, 


аза A Ng4 : 13 


Oricât ar fi de trist, schim- 
bul este necesar. La 23... Тев 
era posibil 24. h3, Nh5 (24... Ne6 
25. N:e6, T:e6 26. Td8-+). Ch4! 
şi amenințarea g4 este foarte 
neplăcută. 


24. 82:13 Cc8—e7 


25. Cce3—4d5 


Albul provoacă un nou schimb, 
care îi cancretizează definitiv 
avantajul. Dacă negrul joacă 
25... Cf:d5, având în vedere 26. 
ed, Cf5 27. et, Саб, atunci cel 
mal simplu pentru alb este să 
răspundă 26. N:d3, şi dacă 26... 
C:d5, finalul de tururi este cás- 
tigat. 

Mutarea următoare à negru- 
lui duce. la pierdere din cauza 
slăbiciunii punctului 17. 


25. m Сет—с6 - 
26. Cd5 : 16-- gt: f6 
21. Td2—4d7 Ta8—b8 


Sau direct 27... С:а5 28. T1:c7. 
Deocamdată negrul mal apără 
încă punctul 17. 


28. 41—01 


După aceasta negrul este ne- 
voit să recunoască că pionul #7 
nu poate fi salvat, căci nu e 
xistă „apărare impotriva ame- 


ninfárii 29 Tgl- si 30. N:f7. 
28. A Cc6 : a5 
29. Тс1—с7 Tb8—c8 
30. Тат : (7 Tc8 : c7 
31. Тү? :c?--  Rgü8—h8 
32. Na2—d5 b7—b5 


Negrul. permite să fle făcut 
pat calul, căci după 32... Соб 32. 
T:b7 se pierdea un pion. La 
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32... ТЫВ urmează simplu 33. 
тї. 
38. b2—b3 
34. Rf2— gà 
Era posibil şi 34. T7, Td6 35. 
Rg3, Cc6 36. Rg4. Albul insă nu 
vrea să dea drumul calului ne- 


TIB—d8 


gru. 
34. 2.5 16—15 
35. Rgà—h4 15 : e4 
36. .f3:e4 таг—46 
37. Rh4—h5 Td6—f6 
38. h2—h3 TI6--d6 
39. h3—h4 Td6—b6 
40. Rh5—g4 Tb6—16 
41. Тст—а? TE6-—b6 
42. Тал—е1 Tb6—46 
43. Те7—7 Td6- i6 
44. Тет—ат Tf6—b6 


Se înțelege că repetarea mu- 
tărilor se datorește faptului că 
albul a vrut să câștige timp de 
gândire. Acum el execută pla- 
nul pe care l-a elaborat 


45. Тат—1 Tb6—16 
46. Rgá—h5 TÍ6- d6 
(Vezi diagrama din сої, a 2-a) 
ат. Nd5—fi' Тав f$ 


Nu se poate 47... Rg7 din cau 
za 48. b4! si calul nenorocit se 
pierde! Nebunul se deplasează la 
86, după care regele negru in- 
tră intr'o plasă de mat. 

48. Nfi—g6  Ca5: b3 

49. Rho :h6 TI6—18 


Pierde imediat. Desfășurarea 
normală“ a evenimentelor, era 
49... Rg8 50. Rg5, ТЇ1 51. h5! si 
regrul este fără apărare impo- 
triva pionulni „h“. 


50. Тет Rh8— g8 
. Th7—gl--  Rg8—h& 
№6—17' TIB : fT 
"TTL OT Rh8—g8 
Rh6- g6 Cb3—4d2 


Tf7—d7 Negrul cedează 


Nr. 21, APĂRAREA INDIANĂ 


VECHE 

M. Botvinnie У. Alatorzev 
1. d2—d4 Cg8 —16 
2, 09—04 ЕТ 6 
3. 0—13 Nf8—g7 


Astăzi nimeni nu se mai te- 
me de mularea 3. f3, căci se 
știe cá varianta 3... 45! 4 cd, 
C:d5 5. e4, Cb6 duce la joc egal, 
din cauza slăbiciunii pionului 
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alb 44. Pe vremea aceea insă 
f3 constituia o armă 


4. е2 04 47—46 
5. Cbl—c3 0—0 
6. Nel ез е7 е5 
1. Og1—e2 


Actualmente se stie de loată 
lumea, cá aci este corect 7. d5, 
cum recomandă V. Makogonov. 
La 7, 45, cel mai bine pentru 
negru este să continue aşa cum 
a jucat P. Pirc in partida cu 
М: Euwe (Hastings 1938-39): 
7... ed! 8. C:d4, c6 si amenința- 
rea d5 dă negrului contra joc. 
Mutarea făcută de negru îl 
duce la un joc greu. 


i "Ee Cb8—c6 
8. Ddi—d2 Cf6-—d7 


Negrul are intenţia să conti- 
Tue după 9. 0-0-0, cu 9.. Cb6 
10, ЪЗ, ed 11. C:d4, a5! cu ini- 
țiativă. Din cauza aceasta albul 
închide centrul, cu intenția de 
a organiza în viitor atacul asu- 
pra regelu! advers. 


9. 44—45 Себ ет 


De preferat era 9... Cb8, pan- 
tru a aduce calul la c5. 


10. 82—831 
Pentru atacul de pioni ar fi 


fost desigur mai favorabilă îm- 
pingerea plonului „g“ cu doi 


paşi, dar atunci după 10,. 15! 
(amenințând mutarea neplăcută 
15-14), negrul ar fi forţat schim 
bul la 15, eliberándu-si figurile. 

Mutarea #71-45 în sine, nu este 
periculoasă. Pentru alb este im- 
portant să impiedice înaintarea 
mai departe a pionului ,f" si 
să nu schimbe la f5. Dacă el 
reuşeşte să menţină configura- 
ţia de pioni existentă, care stân- 
jeneste foarte tare figurile ne- 
grului, atunci avantajul său de- 
Vine indiscutabil. Mutarea din 
text este tocmai conformă aces- 
tor cerințe. 


108. _ 
1L Nfl—g2 


Deocamdată negrul, nu simte 
că figurile sale se află aproape 
în pozitie de pat. Schimbul a- 
cesta, fără îndoială, este favora- 
bil albului, căci cl clarifică din- 
ir'odatá poziţa in centru. Având 
poziție mai proastă, negrul ar fi 
trebuit să tindă spre complica- 
rea jocului, continuând cu 11... 
сї. 

12. “13: e4 

13. h2—h3 

Impiedicánd Cg4. La 13... 
Ch5 albul răspunde simplu 14. 
g4. 


17—15 
15 : e4 


Cd'7—t6 


ГАЛ b7—b6 
14. b2—b3 Rg8—h8 
15. g3—g4 ! 
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Semaalul de atac ! Albul nu 
trebue să se grăbească cu roca- 
da, căci ea ar provoca contra 
jocul negrului pe flancul damei. 
Dacă însă negrul începe opera 
tille pe flancul damei inaintea 
rocadei lungi a albului, atunci 
аир își poate schimba planul 
şi făcând rocada mică, poate ex 
ploata slăbiciunile creal- pe 
flancul damei. 

Manevra negrului (Rh8, Cg8) 
contribue prea puţin la consoli- 
darea flancului regelui. Din 
contra, regele stă mai puţin si- 
gur pe linia „h“ decât pe linia 
„В“ negrul însă dorea să apere 
punctul h6. 


sI e CeT— g8 
16. Ce2—g3 . Nc8—d? 
17. 0—0—0 h7—h6 


Acum Însă, când albul a fă- 
cut rocada, trebuiau începute 
operaţiile pe flancul damei. 


Este adevărat, atacul albului 
(De2, 14-05 şi h3-h4-h5) s'ar fi 
desvoltat simţitor mai repede, 
totuși renunțarea la contra-atac 
simplifică in mare măsură pro- 
blema albului, 

18. 04—45 h6 : g5 

Continuarea 18.. Oh? 19. gh, 
Иб ar fi dus la pierderea unui 
pion, în schimb ar fi apărat cel 
mai bine regele. 

19.  h3—h4 


Era posibilă şi mutarea sim- 
pli 19. N:g5. 


19. Nd—g4 
Pierde imediat. Negrul tre- 


buia să-şi păstreze sângele rece 
şi să se decidă la 19... g4 20, h5, 
Rh7, bazându-se pe faptul că 
pionul g4 va întârzia un oare- 
care timp operaţiile de atac 
ale albului. Si in cazul acesta 
însă, cred că negrul n'ar fi pu- 
tut să se mențină mult, de e- 


exemplu : 21. hgt, R:g6 22. 
тап. i 
20. h4:gb5--  Cf6—n5 
21. СеЗ--е? 


Impiedecánd orice sacrificii 
de întârziere în genul lui 21... 
T 


21. 
22. 


Cg8—e7 


тһ рават 
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23. Tdl—hl  Rh8—g8 
24. Thi: gà 

Cel maj simplu 

ON a Dd? : gi 
25. Ng2—h3 Dg4—i3 
26, Thl—fl —— Ch :g3 
27. Nh3—e84- 


Negrul a cedat, сас! după 27... 
Rh8 28. T:f3, ТЗ 29. C:g3 nu 
există apărare împotriva 30. 
Dh24-. 


Nr. 22. PARTIDA OLANDEZĂ 


M. Botvinnic I Kan 
1 42—84 е7—е6 
Dacă negrul vrea să јоасе 


partida olandeză, mutarea acea- 
sta este aproape obligatorie. La 
direct 1... 15, albul are la dispo- 
zitie periculosul gambit al lui 
Staunton: 2. e4!, fe 3. Cc3, Cf6 
4. Ng5, c6 5. 131, ef 6. СЇЗ, d6 
7. Ne4 cu desvoltare excelentă 
$i atac pentru pion. 


2 2—04 17—15 
3. 82—53 Cg8—f6 
4 Nfl—g? М8—е7 


Teoria recomandá deasemeni 


4.. Nb4+ cu schimbul nebu-- 


mului si pregătirea următoare а 
înaintării еб. 

Continuarea aleasă de negru 
este legată deobicei de inainta- 
rea d7-d5. In partida aceasta 
negrul a jucat d6, urmând e 


Д; 


xemplul lui A. Ilin-Jenevski, 
care a aplicat această apărare 
cu destul succes, 


5. Cgi—f3 97—46 
6. 0—0 0—0 
7. b2—b3 


Mutarea aceasta a fost jucată 
deobicei de către adversarii lui 
A. Ilin-Jenevskl, cu intenția de 
a împiedica mişcarea e5. In 
continuare ei desvoltau însă 
nebunul la b2, nu la a3 ca în 
partida de faţă. 

Desvoltarea nebunului la a3 
trebue considerată mal apropia- 
tă scopului, pentrucă albul nu 
numai cá îngreuiază înaintarea 
е5, dar desvoltă si calul bl, nu 
le 62, ci pe poziția activă dela 


T. — Dd8—e8 


Poziţia damei la e8, сагас{е- 
ristică pentru partida olandeză, 
constituia o verigă absolut ne- 
cesară si în sistemul lui Ilin- 
Jenevskl. Nebunul poate să se 
retragă la 48, pentru apărarea 
pionului c7, permițând | damet 
dela е8 să ia parte Ia pregătirea 
înaintării е5. 


8. Ddl—c2 De8—h5 


Este posibil si 8... Nd8 9. 
Маз, Cc6 10. Cc3, е5 11. de. 
C:e5 12. С:е5, D:e5 13. Tadl, 
dar în varianta aceasta negrul 


98 м. M. BOTVINNIC 


are greutăți cu apărarea pio- 
nului 7, Cu mutarea din par- 
iidá, negrul renunță, la prima 
vedere, la ideia fundamentală 
de a împinge pionul central, dar 
în continuare se arată că nu 
este așa; planul de joc al negru- 


lui cuprinde Cc6, Nd7, Tae, 
Nd8 si е5. 
9. Cbl—ce3 Cb8—c6 
10. Nel—a3 


Aci negrul era obligat să joa- 
ce 10... а5!, pregătind mutarea 
Cb4. Pe vremea aceea manevra 
aceasta nu era cunoscută. 


10. TA Nc8—d7 


Star putca părea straniu, de 
ce albul evită cu încăpățânare 
Ей joace e4. Se stie doar, că des- 
chiderea cu succes a centrului 
prin е4, dă întotdeauna un a- 
vantaj simţitor albului in par- 
fida olandeză. Lucrul acesta 
este adevărat, dar mu atunci 
când albul desvoltă nebunul da- 
mei la a3, Nu trebue uitat cá la 
23, el nu este apărat. De exem- 
plu: 11. e4, fe 12. С:ей, C:e4 13. 
D:c4, d5! şi albul pierde o fl- 
gură. 

Dar albul nici nu este obligat 
să tindă spre e4; el are la dis- 
poziţie și alte posibilităţi, nu 
mai puțin tari. 

11. 44—45!  Ce6—d8 


Calul trebue să se retragă, 


căci пи merge 11... Ce5 din cau- 
za pierderi! unei figuri. 

12. С13—е5 

Tentat de avantajul perechii 
de nebuni, albul dă adversaru- 
lui prilej să rásufle. Trebuia ju 
cat 12. Tadl întărind ргеѕіц- 
nea, 

12. e d6 : е5 

Complet fără perspective este 
12... Nc8. 


13.. Na3 : ет 
14. Ne7—2a3 


Tf8—f7 


Nu se vede nimic mai bun. 
La 14. N:d8, T:d8 15. de, N:e6 
16. N:b7, Cg4 negrul capătă 
pentru pion un atac foarte pu- 
ternic; dacă 14. 46, cd (sau chiar 
14... Себ 15. N:6, T:f6 16.-de, 
Th6 17. h3, Cd4 18. Dal, Nc6) 
15. N:d6, Nc6 16. #3, e4 negrul 
aproape egalează partida. 


14. get е6 : d5 


Deschizând diagonala nebu- 
mului d7. 


15. Cc3 : 5 f5—1f4! 


Excelent jucat ! Ameninţă 
16... Nh3 urmat de Cg4. De: 
accea albul creează contra-șanse 
pe linia „d“. 

Pionul c7 este indirect apă- 
rat, căci la 16. C:c7 urmează 
16... Nf5. 
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16. Tal—dl 6:85 

După aceasta, albul a reuşit 
să ia din nou iniţiativa, Mai 
lare era 16... Nh3, de exemplu 
cu continuarea 17. C:f6-+, T-f6 
18. МИЗ, DfT (altfel 19. Ne?) 19. 
"Trei. 


17. №2 : 05 
18. Dc2—d3 


Мат—е6 


După cát se pare, negrul a 
subestimat această mutare. A- 
cum el este silit să renunte la 
manevra Cd8-e6-g5, pe care a 
vrut s'o efectueze tot timpul. 

Pentru alb ar fi fost mai 
slab 18. De4, c6! cu schimb for- 
tat 1а еб. 


18. ELEM Ne6 : d5 


Era neplăcută mutarea even- 
tuală 19. ТИЗ 


19. раз : 45 


Mai slab este, desigur, 19. ed, 
TÍí6!, urmat de Cd8-f7-g5, sau 
20... Th6. Albul preferá s& con- 
tmue jocul pe linia „d“, la care 
contribue în mare măsură ne- 
bunul a3, care controlează câm- 
pul f8. 


19: Aa Xe Cd8—c6 
(Vezi diagrama din col. a II-a) 
20. Na3—c5 ! 


Cel mai greu moment din 
partidă. Mutarea  mebunului 


pare simplă, dar nu era ușor de 
găsit. 

La direct 20. b4, este posibil 
20... Td8, căci pionul a acoperit 


diagcnala nebunului. Mutarea 
20. De6 era răsturnată prin 20... 
Са4. Acum se amenință atât 21. 
Реб, cât şi 21. b4. Dacă 20... 
D:e2 22. Рев, Dh5 22. Тат, DfS 
23. D:f5, T-f5 24. Т:ст, ТИТ 25. 
T:f7, RFI 26. gf, ef 27. Tdl al- 
bul ar fi căpătat un final mai 
bun. 


20. ат Ta8—e8 
21, b3—b4 ай—а6 


Permite un sfârşit interesant, 
Corect era 21... h6 22. b5, Cd8 
(22... Td8 23 bc!) si mai este 
încă mult de luptat. 


22. b4—b5 аб : b5 
23. c4 :b5 Се7—а5 
24. 045—е6 


Decide imediat partida. 
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cout Te8—a8 
25. Tdl—d7 Dh5—gô 
26. De6—d5 ъ7—һ6 
27. Тат: ст Te8—e8 
28. №5—4 
Aducând jocul intr'un final 

uşor câștigat. 
28. es b7—b6 
29. Nb4:a5 b6:a5 
30. 5—6 Dg6—e5 
31. Dd5 :e6 Тев : e6 
32. Tfel—bl  Te6—e8 
33. Тет:1т — Rg8:fT 
34,  b6—b7 Te8—b8 
35. g3: f4 e5 : f4 
36. Rgl—g2 907—6 
37. Rg2—f3 gi—g5 


38. Rí3—e4 Negrul cedează 
Nr. 23. GAMBITUL DAMEI 


V. Rauzer M. Botvinnic 
1. d2—d4 Сав—46 
2. c2—c4 e1—e6 

' з. Cbl—c3 47—95 
4. Nel—g5  — Cb8—4dT 

' 8. Cgl—f3 «л—‹6 
6. Ddl—b3 


Sistemul acesta care se în- 
cepe cu mutarea 6, Db3, a fost 
înventat și minuţios analizat de 
către maestrul V. Rauzer. Ideia 
mutării din text (nu a întregu- 
їшї sistem, firește), nu este ori- 
ginală: albul nu permite va- 
rianta Cambridge-Springs, căci 
Ја 6... Da5 urmează 7. Nd2!. 


Prin 1920, in revistele sovie- 
tice au fost publicate cáteva par- 
tide cu mutarea lui I. Rohlin 6. 
Tcl, Da5 7. Nd2, având aceeași 
idee ca şi mutarea lui Rauzer. 
După cum se ştie, anallzatorit 
au reușit în cele din urmă să 
răstoarne varianta Iul Rohliln, în 
cea mai mare parte datorită lip- 
sei de apărare a pionului c4. 
Mutarea 6. Db3 nu are acest de- 
fect atât de important, Din a 
ceastă cauză negrul este nevoit 
să renunțe la varianta Cam- 
bridge-Springs si să revină la 
apărarea ortodoxă. 


ыў с. Ni8—e7 
7. е2—е3 0—0 
8. Nfl—e2 


Dacă după mutarea a 6-a pla- 
nul viitor al albului rămâ- 
nea încă meclar, acum el începe 
să se arate câte puţin: albul nu 
pune nebunul regelui la d3, căci 
are intenţia să preseze pe linia 
„4“. La prima vedere, lucrul a: 
cesta pare imposibil, căci linia 
„d' este închisă de pioni. La o 
examinare mai atentă a pozi- 
fiel, mu se poate însă contesta 
că planul albului are o bază ra- 
țională. De exemplu, dacă pre- 
supunem că, calul f3 a ajuns la 
e5; în acest caz nu va fi favora- 
bil pentru negru să schimbe ca- 
lul pe câmpul acesta, căci a- 
tunci linia „d“ se transformă 
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«din închisă, în semideschisă. In- 
{ге timp, negrul are aceleași 
greutăţi cu desvoltarea nebu- 
mului damei. Este interesant de 
„observat că în acele partide din 
campionatul U.R S.S. pe 1931 în 
„care Rauzer a jucat 6. Db3, ela 
obținut avantaj. Următoarea In- 
cercare a negrului de а desvolta 
nebunul din c8 poate fi reco- 
unandată ca cea mai bună, 


8. £e. b'7—b6 
9. c4:d5 


După cum se va vedea mai 
“târziu, schimbul imediat la 45 
mu era absolut necesar. In ge- 
neral lichidarea tensiunii ploni- 
Jor în centru (ca răspuns 1а b6) 
„este bună numai atunci când 
„este posibilă slăbirea flancului 
damei prin Na6, sau dacă me: 
grul amenință să se elibereze 
prin luarea la c4. După mutarea 
din partidă, negrul capătă linia 
'semi-deschisă „е“. 


E SAREA Ata e6 : d5 
10. 0—0 

Este clar că albul nu poate 
schimba nebunii de câmpuri 
albe, căci după 10. Da4, МЬТ 11. 
Маб, b5 se pierde o figură. 


10.” RA. = мев—Ыт 
1t Tf—di 
Şablon ! Cum am arătat, în 


planul albului intră desvoltarea 


calului la e5, In cazul acesta, 
continuând cu #4, tumul ar fi 
fost foarte folositor pe linia „f“, 
Deaceea mutarea corectă este 
aci 11. Tadi. 


11. ANT Ta8—c8 


O greşeală foarte serioasă | 
La analiza de acasă a acestel 
poziţii, am presupus că voi con- 
tinua cu 11... h6 (necesar, căcl la 
11... Ce4 urmează 12. Nf4) 12. 
Nh4, Ce4 13. Мет, De? 14. 
С:е4, de 15. Cd2, c5 cu joc egal. 
La tablă însă, negrul a renunțat 
la această intenție, deoarece 
mu voia să simplifice poziţia; si 
s'a încurcat imediat. Foarte tare 
era 11... Tes, împiedicând 12. 
Ce5, prin 12... C:e5 13. de, СТ 
14 Nf4, МИЗ! cu câștigul pio- 
nului e5. Acum albul joacă Себ 
cu succes. 


12. Cf3—e5 Сат : e5 


Negrul este silit să schimbe 
caii, căci după f4, albul ar fi re- 
luat la е5 cu pionul „f“. 


13. 44:05 Ct6—d7 
14. Ng5—f4 1 


Excelent! Albul n'are câtuși 
de puţin nevoe de schimbul 
nebunilor. Se amenință dejă 15. 
e4, împotriva căreia negrul es- 
te nevoit să ia măsuri extreme. 
insuficient este de exemplu, 
14... f6 15. ef, C:f6 16. Ng3! şi 
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amenințarea е4 
оа, 

Mutarea următoare а negru 
lui este їпасеіпіс dacă este pe 
deplin corectă din punct de ve- 
dere combinatoriu. Ea а fost 
tăcută în parte pe baza princi- 
piilor generale; negrul a presu 
pus că după schimbul nebuni- 
lor, trio-ul de pioni е5, 14, еЗ se 
va arăta insuficient apărat. 


14. $ Ne7—g5 


este impara- 


Provocând pe alb la operaţii 
active în centru si având în ve- 
dere o menevrá interesantă a 
damei (vezi comentariul după 
mutarea а 18-a a negrului), care 
la prima vedere, răstoarnă ata- 
cul albului. 


15. Nf4:g5 


Fără îndcială corect. Săritura 
„elegantă“ a calului, 15. Ce4, ar 
fi dus după 15... N:f4 16. ef, de 
17. e6, Тет 18. Ng4, Rh8! la 
avantaj pentru перги. 


ус. Dd8 : g5 
16. 12—14 Dg5—e" 
17. e3—e4! 
(Vezi. diagrama din col. a H-a) 
Th De7—c5-- 


Un sah negándit! Mutarea a 
17-2 a albului n'a fost cátusi de 
putir neașteptată pentru negru. 
Prevüzünd-o си câteva mutări 
înzinte sj dând sah, negrul a 


fost convins că el duce là càs- 
tig. Pe ce conta negrul, citito- 
rul va vedea din comentariul 
dela mutarea următoare. Con- 
limuares corectă si suficientă 
pentru egalarea jocului, era 
17... Ce5! 18. Da3, TÍd8 19. ed, 
cd 20. D:a7. 44 21. Cb5, Тав! 
22. Dib6, Таб! 23. Оет, Та? 24. 
Db8--, Td8, remiză prin repe- 
tarea mutărilor. 


18. Rgl—hl Tc8—d& 


Abia acum am observat că 
manevra damei, pusă la cale la 
mutarea а 14-а, anume 18.. 
Dc3 (си amenințarea 19... d4 si 
19... D:f4) nu merge din cauza 
surprizei neplăcute, deși destul 
de usor de văzut. 19. С.й5! 51 
albul câștigă ușor. A trebuit să 
caut o continuare care să per- 
mită încă „pescuitul în apă tul- 
bure“. După 18... d4, 19. Ca4, 
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De7 20. T:d4, c5 21. Tc4 (sau 
21 Таб) este îndoelnic dacă ne- 
grular maifi avut o şansă de 
Salvare. 


19. е4:45 Dc5—e3 


Complet rău era 19... cd 20. 
031 (20. C:d5, С:е5!) si albul 
câştigă un pion cu o poziție 
liniștită. 


20. Db3—c4 


Considerând, probabil că du- 
pă câștigul pionului restul este 
„о chestiune de tehnică“, albul 
arată tocmai necunoasterea teh- 
aicli realizării avantajului. Cás- 
tiga uşor 20. NÍ3! (fără a (ine 
seama de pionul f4), D:f4 21. 
de, Cc 22. Da3, №8 23. D:aT 
etc. După mutarea din partidă 
negrul poate să considere că 
remiza îi -este aproape asi 
gurată. 


20. „ш c6:d5 
21. Cc3:d5 


A doua greşeală. Albul nu-şi 
dă seama de primejdia poziţiei 
sale. Trebuia jucat 21, Dd4, 
D:d4 22. T:d4, Cc5 si albul ar fi 
căpătat chiar un final ceva mai 
bun. 


LA NS Nb? : d5! 
22. Tdl:d5 


22. zw Сат—с5!! 


Calul se comportă strălucit, 
După 23... Ce4 asupra albului 
atârnă foarte neplăcuta amenin- 
tare a matului étouffé. La 23. 
Tadl negrul joacă tot 23... Ce4! 
câștigând calitatea. Intre timp 
megrul a atacat o figură: 23... 
T:d5 24. D:d5, D'e2. Deoarece 
23. Т:48, T:d8 este clar nesa- 
tisfăcător, următoarea mutare a 
albului este for'atá. 


23. Ne2—t3 Ce5—d3 
Albul a salva! figura dar nu 


s'a apărat de pătrunderea ca- 
шыі 
24,  h2—hà 
Din nou unlca mutare 
ер тав :d5 
25. МИЗ :а5 


Dacă ar fi luat turnul cu da- 
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ma, atunci prin 25... Cf2-- 26. 
Rh2, D:f4-- 27. 93, De3 urmat 
de 28... Cd3, negrul star fi 
asigurat un câștig sigur, deși 
greu de realizat din punct de 
vedere tehnic. 


UM De3—g3 
26. Та1—#1 


Abia această mutare naturală 
constitue greşeala decisivă. 
Câţiva ani după ce s'a jucat a- 
ceastă partidă, un amator a gă- 
sit salvarea pentru alb: 26. 
N:f7--! (combinația aceasta 
trebuia făcută imediat; V. Rau- 
zer s'a decis s'o facă prea tàr- 
ziu) Т7 27. e6!, Of2+ 28. Rgl, 
C:h3-- 29. Rhl şi remiză prin 
şah etern, căci dacă 29... T:f4 
30. е1-- negrul este făcut mat. 


26. Siae саз—2+ 
27. Rhi—gl 


Nu salva, se'ntelege, nici 27. 
T:12. 


27. Ж ©ї2:Һ3+ 
28. Rgl—hl Ch3—124 
29. Tt1:f2 


Dacă 29. Rgl, negrul ar fi ob- 
ţinut simplu victoria! 29... Cg4! 
30. ТҮЗ (30. Tel, Dh2+ 31. КП, 
Ce3--) Del-- 31. ЮП (31. Tfl, 
De3-- 32. Rhl, Dg3) Dfl- 
T-fl (32. R:fl, Ch2+) Сез! si 
albul pierde calitatea. 


о 


RS рез: 12 
30. NA5:17+ 

Prea târziu. 

sik Ec TI8:1T 
31. e5—e6 Тет : #41 


Pentru a răspunde la 32. ет, 
cu 32... Т:с4 33. e8D--, Df8 34, 
De6--, Df7 si turmul c4 apără 
cámpul c8! 


Albul a cedat. 

Nr. 24. APĂRAREA СЕНА 
M. Botvinnic N. Riumin 
1 92—04 47—45 
2. с2—4 7—6 
3. Cg1—f3 Cg8—16: 

4. e2—e3 е7—еб 

5. Nf1—à3 


Cum am menţionat si іп co- 
mentariile partidei Nr. 8, cu V. 
Sozin, pe vremea aceea evitam 
varianta de Meran si deaceea 
nu jucam 5. Ce3. 


5. "n Cb8—47 
6. 0—0 


Mai consecvent este асі 61. 
Cbd2, pentru a relua la c4 cu 
calul în eventualitatea 6. dc, 
împiedicând pentru mult timp 
înaintarea pionului la e5. Dar 
albului nu ia plăcut varianta: 
Semmering — 6. Cbd2, c5!, care 
dă negrului o egalare aproape: 
completă a jocului. Cum se væ 
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vedea mai târziu, nici mutarea 
din partidă nu dă avantaj albu- 
lui, dacă negrul alege planul 
just. 


6. 250 Nf8—d6 


Metoda veche de jucare а 
acestei apărări. Astăzi teoria 
recomandă desvoltarea nebunu- 
lui la eT. 

Ideia eliberării jocului prin 
înaintarea plonului „e“ este 
justá, dar trebue aplicatá din 
punct de vedere tactic altfel. 
Necesar ега 6... de! 7. N:c4, 
Nd6 și albul п'аге cum să îm 
piedice eliberarea jocului ne- 
gru prin inaintarea е5, cum s'a 
întâmplat in a 23-a partidă din 
primul match Alehin - Bogo- 
liubov. 


7. Cbi—d2 . 


O mutare foarte importantă! 
Albul parează amenințarea ne- 
grului, arătată în comentariul 
precedent (de și е5). Acum s'a 
ajuns la varianta Semmering, 
cu deosebirea că negrul in locul 
mutării corecte c5, a jucat 
мав, 

Negrul ar fi trebuit să tragă 
concluziile necesare și să ге 
munțe la lupta pentru centru, 
jucând 7... 0-0 8. e4, de 9. Ciet, 
C:e4 10. N:e4, rămânând cu o 
poziţie strânsă, dar solidă. 


1. f. e6—e5 


Nu se poate presupune cá пе“ 
grul nu cunoştea cemeluziile 
teoriel, care condamnă această 
înaintare îndoelnică; este clar 
că jocul se desfiișoară în avan- 
tajul evident al albului. Se poa- 
ie presupune cu siguranță, că, 
jucând această partidă la cág- 
tig, negrul a căutat cu bună 
ştiinţă complicațiile. Prin a 
ceasta ela comis însă o dublă 
greşeală. Mai întâi, având în 
faţă un adversar саге se des- 
curcă destul de bine în varlan- 
tele de deschidere, nu trebue 
aleasă o confinuare nesatisfăcă- 
toare. In al doilea rând, partida 
trebula complicată în așa fel, 
încât să nu existe riscul de a 
căpăta dintrodată о poziţie 
pierdută. In această privință 
sunt foarte instructive multe 
partide ale lui Alehin, care gă- 
sea in mod maestru calea către 
complicații, la momentul po- 
trivit, 


8, e3—e4! 0—0 


Necesar. Nici 8... ed 9. e5, nici 
de 9. C:c4, nici 8... de 9. 
:e4 10. N'e4, 0-0 11. de, 


С:е5 12. C:e5, N:e5 13. Nh7+ 
nu asigurau egalarea. 
9. c4:d5 c6:d5 
10. е4:45 e5:d4 


10... є:д5 11. Ce4! ar fi dus la 
pierderea unui pion. 
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S'a ajuns la o situaţie foarte 


curioasă. Poziţia este complet 
simetrică și linia „d“ este ciu- 
dat blocată de figuri. De cele 


inai adeseori astfel de cazuri, 
avantajul rămâne de partea 
aceluia care se află la mutare. 
Poziţia accasta ilustrează mi- 
nvTol această regulă. Ideia al- 
bului este foarte simplă: să 
apere pionul d5 si să câștige 
pionul d4. 
1. Od2—e4 Cf6 : e4 


Negrul accepti fără luptă să 
дев pionul d4, dar este greu 
de propus ceva mai bun. După 
11... Се5 (Cb6) 12. Ct6--. D:f6 
13. Ng5, sau 11... Ce5 (contl- 
nuând simetria) 12. Ng5, Ng4 
13. Ne2! negrul stă nesatistăcă- 
tor. Indoelnic pare si 11... Мет 
12. 46. 


12. Nd3:e4 C47—c5 


Din nou o idee perfect justă 
(negrul vrea să capete pentru 
pion avantajul perechii de ne- 
buni), dar atât de inexact reali- 
zată din punct de vedere tactic, 
încât avantajul perechi! de ne: 
buni îl obţine albul! 

Mai tare era. 12... Cf6l, for- 
{апа continuarea 13, 0:44 (13, 


Ng5, Ne?! 14. №6, N:f6 15. 
C:d4, Db6!) | C:e4 (13... Te8 14. 
Мет 15. Tel!) 14, D:e4, 


care va mai fi vorba 


13. Ne4—c2 

Posibil era si direct 13. Dias, 
dar după 13.. C:e4 14. 
тев 15. Dd4, МИЗ, sau 15. Dd3, 
Df6! negrul ar fi căpătat pentru 
pionul 44 а excelentă compen- 
satie in cei doi nebuni. Deaceea: 
albul acceptă dublarea pionilor 
săi pe flancul regelui, пита! ca 
să rămână el cu perechea de 
nebumi. Este adevărat, și acum 
negrul аг fi căpătat perechea 
de nebuni cu continuarea 13... 
93 14. N:d3, C:d3 15. 0:43, Prin 
aceasta însă ar fi plerdut un 
tempo în comparaţie cu aceeaşi 
continuare, pe care ar fi putut 
s'o forțeze mai înainte. 


ТЕКЕ Nc8—g4 
14. Ddl:d4 д4 : 13 
15. g2:f3 Tf8—e8! 


Excelent jucat! La mutarea 
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mai superficială 15... Рат, albul 
жт fi răspuns 16. Dh4 şi, pu- 
nându-și regele in siguranţă, ar 
fi căpătat la rândul lui posibili- 
tatea de a ataca regele advers. 
Deasemeni 15... #5 16, hl ar fi 
produs negrului neplüceri. 
Mutarea din text conține 
“amenințarea primejdioasă 16... 
N:5, căci după 17. D:c5 negrul 
are la alegere, fie remiza — 
prin 17... Dh4 18. f4, Dg4+ — 
fie recástigarea figurii prin 17... 
"Tc8. Albul găsește continuarea 


corectă, care ii consolidează 
avantajul material. 
16. Tfl—dl! Te8—e2 


Este clar cá la 16... Ne5, albul 
joacă 17. Dg4. 


17. Nc2—f5 67—86 
18. NfS—h3  Ceă—d7! 
Negrul manevrează cu multă 

măestrie. El ameninţă 19... Nc5 

si 19.. Nc5, cu atac asupra 
unuia dintre pioni. Dacă însă 
2düncim cu atenție poziţia, nu 
este greu să me convingem că 
inițiativa negrului are un ca- 
тасіег temporar. Este suficient 
să se înapoieze adversarului 
pionul si atacul negrului dispa- 
те, după care, datorită perechii 
de nebuni. şi pionuluj liber d5, 
albul poate decide repede par- 
tida în favoarea sa. Dar albul 
poate să nu înapoieze pionul; 


astfel, suficient pentru câştig 
este şi 19. аЗ, Тев 20. 141 
Prima metodă aleasă de alb, 


trebue să ducă, probabil, mai 
repede la țintă. 
18. Ncl—e3!  Nd6—e5 
20. Dd4—c4 Te2:b2 
21. Tal—cl 


Chiar dacă nu scapă câștigul, 
dar în orice caz îl complică in 
mare măsură. Continuarea lo- 
gică era 21. d6! (profitând de 
faptul că pentru a câştiga pio- 
nul b2, negrul a ridicat blocada 
pionului 45) si negrul nare 
apărări suficiente, de exemplu: 
21. 46, Cb6 22. De4, N:d6 23. 
Dd4!, sau 21. d6, Tc8 22. De4, 
М (22... №7 23. Рет) 23. Dg4! 
Impotriva picmului d6 megrul 


n'ar fi putut lupta prea mult. 
21. ж, Cd'1—b6 
Dd8—d6 
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Ca răspuns la greșeala albu- 
lui, urmează o greșeală a ne- 
grului. Se ştie de multă vreme 
ii dama este un blocheur prost, 
căci poate fi gonită de oricare 
figură. Corect era 22... №6, du- 
pă care albul ar fi stat ceva 
mai bine, dar n'ar fi avut nicio 
continuare forțată. Acum par- 
tida se decide їп câteva mutări. 

23. f3—f4 Ne5—g7 

Si după 23.. Nf6 24. Nc5, 
Dd8 25. d6 negrul ar fi trebuit 
să depună repede armele. 

24. Ne3—c5 

Figurile albului dominá toatá 
tabla. Restul este simplu. 


24. Dd6—d8 
25. Dd8—e8 
26. De8—b5 
27. Cb6 :d7 
28. Db5—b6 
29. Db6 : e3 
30. Tb2 :a2 
31. Һ7—һҺ5 
32. Tdl—d8-- — Rg8—hT7 


'Aci criza din timp s'a termi- 
nat şi negrul a cedat, fără să 
mai aștepte mutarea adversa- 
rului. 


Nr. 25. DESCHIDEREA 


ENGLEZĂ 
G. Kirillov М. Botvinnie 
1. c2—c4 e7—c5 
2. Cbl—c3 Cg8—f6 


3. g 

După cum а arătat practica, 
acest sistem nu dă albului vre- 
un avantaj, dacă negrul are 
timp să schimbe pionii їп cen- 
tru, ducând după aceea calul la 
€7, unde ocupă o poziţie favo- 
xabilă. 


3-88 Nu 41—45 
& c4:d5 — С%:45 
5. Nfl—g2 


După aceasta negrul impie- 
cică mutarea d4 și albul nu-şi 
mai poate crea un centru de 
pioni. Dar şi cu presiunea de 
figuri, lucrurile пи stau com- 
plet satisfădător (pentru alb. 
Nebunul regelui singur nu poa- 
te face nimic, iar cel al damel, 
dacă va fi desvoltat la b2, se 
va impledica de avantpostul de 
ia e5. Corect era aci 5. 841, care 
ar fi dus la un joc complet sa- 
tisfăcător pentru alb. 


5. "t Cd5—c7 


A fost utilizată de numeroase 
ori do către А. Rubinstein. și 
este, după cât se pare, mal tare 
decât 5... Cb6, căci la с? calul 
nu împiedică pionul ,b", care 
la nevoe trebue împins pentru 
apărarea punctului c5. 


6. Cgi—f3 Cb8—c5 
T. 0—0 е7—е5 


S'a ajuns la varianta ,drago- 
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nului“ din apărarea siciliană, 
cu culorile inversate, даг în 
tro formă favorabilă negrului, 
căci pionul „с“ stă deja la c5. 
In mutările următoare, planu- 
rile celor doi adversari sunt 
destul de transparente. Albul 
organizează atacul asupra pio- 
nului c5, negrul tinde spre o 
desvoltare rapidă si întărirea a- 
vantposturilor centrale —c5 si 
е5. 


8. :b2—b3 Nf8—e7 
9. Ncl—b2 0—0 
10. Tal—cl 


Albul ameninţă deja 11. Ca4 
cu atac simultan asupra pioni- 
lor cb 51 e5. El a întrecut pe 
megru în desvoltare si are ini- 
țiativa. Problema este dacă va 
reuşi să obțină vreun avantaj 
real prin atacul asupra pionu- 
lui е5; dacă atacul acesta va fi 
respins, iniţiativa se termină și 
începe să-și spună cuvântul su- 
perioritatea negrului în centru. 


10. ШЕ 7—16 
11. Cf3—el 


Necesar! Dacă direct 11. Cad, 
atunci ll.. b6! si continuarea 
12. C:eb, С:е5 13. N:aB, C:a8 
este evident proastă pentru 
alb. Negrul ar fi putut să joace 
acum 11... NdT, pentru a conti- 
nua totuşi împotriva 12. Cad, 
cu 12... b6. Dar, consideránd са 


pionul c5 va putea fi apărat si 
cv alte mutări, mai energice, 
megrul impiedică mai întăi mu- 
tarea Cd3. 


11. екг Nc8—15 — 
12. Ссз—а4 Се1—а6 
13. Nb2—a3 Dd8—a5 
14. Cel--c2 


Albul nu mai poate întări 
prestunea asupra plonului 5, 
în timp ce negrului nu-l mai 
rămâne decât să aducă în luptă 
tumurile pentru a termina des- 
уоћагеа. Schimbul 14. N:c6 ar 
fi dus desigur, la dublarea pio- 
rilor „с“, dar ar fi dat negrului 
posibilitatea să înceapă орега- 
tiunt împotriva flancului slăbit 
al regelui alb, cu ajutorul pe” 
vechii de nebuni. 

тай тїв—а8 

15. Се? —о3 Nf5—e6 


Nu se poate 15... T:d2 16. 
Del, Ne6 17. N:c6 (lipsind de 
apărare dama neagră) bc 18 
Tdl, Tad8 19, Ncl si albul câş- 
tigă. 

16. 42—43 


Recunoașterea falimentului 
planvlui legat de atacul asu- 
pra pionului c5. Negrul acum, 
desvoltándu'si ultima figură e- 
limină amemințarea N:c6 şi tre- 
ce la atacul decisiv. 

Cele mai mar! greutăţi pen- 
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tru regru Sar fi produs după 
16. N:c6, bc 17. 43, desi în cazul 

a, continuând cu 17... Tac8 
18. Dc2, Cb4, negrul ar fi păs- 
trat avantaj. 


16. ә) Ta8— c8 
17. Сез—с4 Da5—e7 
18. Cc4—d2 b7—b6 
19. Na3—b2 


Albul şi-a pierdut calmul și 
Joacă fárá niciun plan. 


19. rn Юет—47 
20. Tfl—el Cc6—d4 
21. Ca4—c3 Ca6 —b4! 


1 a pb(nut poziţia i- 
deală de pioni si figuri. Caii săi 
ocupă poziţii inatacabile, căci 


mutările a3 și e3 ar slăbi în 
mcd decisiv poziţia albului. 

Acum albul nu observă ` o 
combinaţie destul de vizibilă a 
adversarului, care duce la саў 
паш unui plon. Dar este în- 
doelnic că se mai poate: indica 
o cale de salvare pentru alb. 


22. Od2—13 Cb4 : a2! 
23. Cf3 : d4 
23. (Ca2, Съз 24. Dd2, 


C:f3-- 25. МЗ, N:a2 26. N'e5, 
Nd5 este deasemeni fără spe: 
rantá pentru alb. 


23. "m Ca2 : c3 
24. Tcl :'e3 c5 : 44 
25. Tc3 : c8 Td8 : c8 
26. e2—e3 NeT—b4 
27. Те1—е2 Nb2—c3 
28. еЗ: 4 Мез : b2 
29. Te2: d2 рат : d4 
30. Tb2—a2 
Nu este mai bine nici 30. 
тс2, T:c2 31. D:c2, Dald- 32. 


Nfl, Nh3 33. Dett, Rh8 34. 
d4, ed și 35... D:fl-- cu câştig 
uşor, 


30. 2 а7—85 
31. Ta2—a4 Dd4—c3 
32. Ta4—h4 De3—cl 
Albul cedeazá. 


Anul 1932 a fost pentru mine 
un an șahist relativ liniștit — 
am jucat numai 11 partide în 
campionatul Leningradului. A 
trecut un an dela cel de-al 
УП-1еа campionat al URSS, 
dar lipsa de antrenament пи 
mi-a influențat rezultatele: am 
remizat două partide și le-am 
câștigat pe toate celelalte. Cinci 


dintre ele (Nr. 26—30) sunt 
date în cartea aceasta. 
Lipsa de antrenament та 


avut importanţă, probabil dato- 


vită faptului că am lucrat mult , 


la cartea partidelor celui de-al 
VII-lea campionat (aceasta а 
fost prima mea lucrare șahistă 


serioasă) fiind astfel [suficlent 
de antrenat ca analizator, 

Concediul meu de vară l-am 
petrecut în regiunea Mordovia, 
pe malul râului Moksa, în ve: 
chiul oraş Temnikov, care se 
află la 60 de km, depărtare de 
linia ferată. Acolo am analizat 
în сеје mai bune condițiuni 
toate partidele campionatuluj 
URSS. şi am sosit la Lenin- 
grad bine pregătit. 

In primăvara acelui ар ат 
terminat institutul cu titlul de 
inginer-electrician și am rămas 
în cadrul lul, în calitate de as- 
pirent. 


CAMPIONATUL LENINGRADULUI 


Septembrie 
Nr. 26. APĂRAREA NIM- 4. Ddi—b3 єт—с5 
ZOVICI 5. 4:056 Cb8—c6 
M. Botvinnic С. Miasoedov б Nc1—85 
1 42—44 е7—е6 Mutarea aceasta ат — jucato 
2 cà—cà 1088—16 in partida cu I. Mazel (Сатріо- 
3. Cbi—c3 18—64 natul U.R.S.S., 1931). Albul 
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caută să nu permită 6... Ced, 
care dă negrului joc egal. In 
partida amintită, ca răspuns la 
6. Ng5 s'a jucat 6... N:c5 şi al- 
bul a păstrat avantajul. G. Mia- 
soedov alege o altă cale de des- 
voltare, care deasemeni mu dă 
negrului egalarea partidei. 


6. Hus Dd8—a5 


Minusul acestei mutári este 
că după 7. N:f6 negrul rămâne 
cu poziţia plonilor stricată. Me- 
toda justă de joc împotriva 6. 
Ng5 a fost găsită de V. Rago- 
тїп in partida cu mine (turneul 
Casei Savanţilor din Lenin 
grad, 1932-33), în care a urmat 
6... h6 7. Nh4, g5 8. Ng3, Ce4 
9. ез, N:c3+ 10. be, Df6 11. 
Ce2, е5! cu joc excelent pentru 
negru. 


т. Ng5 : f6 ET: f6 
8. Се1—13 . Da5:c5 
Era de considerat 8... N:c5. 
9. а2—а3 Nb4—a5 


Negrul deplasează nebunul 
pe câmpuri proaste. De prefe- 
rat ега 9.. Da5 10. Tcl, Мет 
urmat de d7-d6 si №7. 


10. ез—ез а7—аб 
1. Nfl—e2 Th8—g8 
Negrul lasă să-i scape conti- 

nuarea 11... d5! 12. Tel (12. ced. 

N:c3+ 13. bc, D:d5) de, care 


Far fi eliberat în oarecare mä- 
sură jocul, Aceasta arată că ȘI 
albul a jucat inexact la muta- 
rea precedentă: în locul 11. 
Ne2, trebula jucat 11. 0-0-0! cu, 
luptă ascuțită. 

12. ` 0—05 №а5—07 + 

Probabil, mai bine ar fi fost 
12... #5, nepermi(ánd mutarea 
13. Се4. 

13. Ce3—e4 Dc5—eT 

Mai bine ar fi fost totusi 13... 
Df5 14. раз! (pentru a ráspun- 
de la 14... d5, cu 15. cd, ed 16. 
D:d5) Re7 etc. Acum eveni- 
mentele se desvoltá in tempo 
fortat. 


14. Db3—c3 Tg8—g6 
Nu este mai bine 14... Се5 


15. c5! si negrul nu poate sá se 
apere de Tdl urmat de Cd6--. 
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O mutare ucigătoare! Ame- 
nință Tal și С464-. Nu merge 
15... f5 16. Dh8--., 018 17. 
Cf6-- au câștigul unul pion. 
Dacă 15.. b6 16. cb, N'b6 17. 
тта, Nc7, atunci 18. Tacl si 
negrul m'are ce mişca. Urmă- 
toarea încercare de eliberare 
este deasemeni puțin satisfăcă- 
toare. 


15. E 97—45 
16. с5 : 46 Nc? : 46 
17. Tfl—dl Nd6—cT 
18. Ce4—c5 Re8—18 


Parând 19. C:a6, la care ur- 
mează acum 19... T'a6 20. N:a6, 
ba 21. D:c6, Nb7 si câștigă ne- 
rul. 


19. Tal—cl 


Ameninfánd din nou 20. 
C:a6. 


19. S NeT—e5 
20. Cf3:e5 Cc6:e5 


Fără speranță era 20... fe 21. 
миз. 


21. 42—44 


Era de considerat si 21. Da5, 
Себ 22. Db6 şi este greu pen- 
{гп negru sá se apere impo- 
"riva 23, N:a6. 


21. * Ce5—c6 
22. Ne2—13 26—е5 
23. 2—64 Cc6—38 
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Duce la pierdere rapidă, Ne- 
grul Sar fi putut împotrivi ce- 
va mai mult cu 23... #5, deşi 
albul ar fi câștigat şi aci prin 
24. N:c6, T:c6 25. fe, b6 26. e6!, 
Rg8 (26... 16 27. Тат, N:d7 28. 
С:97--, D:d7 29. ed) 27, ef-+, 
R:f7 28. Db3--, Ne6 (28... R8 
29. Dd5) 29. C:e6, Dieô (29... 
Tie6 30. Dd5) 30. Тат, Rg8 
31. D:e6+-, T:e6 32. Тест. 


24. Dc3—d3 Rf8—e8 


Sau 24.. Ng4 25. N:gá, Т4 
26. DIS gi 27. Тат. 


25. {4—45 Tg6—g5 
Dacă 25.. Tg8, atunci 26. 


C:a6 si negrul poate să ce- 
deze. 
26. Сс5—е4 Tg5—g& 
27. Ce4—d6-- Negrul ce- 
dează. 


Nr. 27. PARTIDA FRANCEZĂ 


1. Rabinovici M. Botvinnic 
1. e2—e4 е7—е6 
2. 42—44 47—45 
3. Cbl—c3 Nf8—b4 
4. е4: 85 


Continuarea aceasta nu pro- 
voacá negrului nici un fel de 
greutăți de desvoltare. Din cau- 
za aceasta ea este rar utilizată 
în practica turneelor. 
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4 uhi e6 : d5 
5. NIl—d3 Cb8—c6 
6. Cgl—e2 Си8—ет 
7. 0—0 Nc8—gaà 
8. {2—43 Ngá—e6 
9. Nel—e3 


О mimevră [foarte discutabi- 
18. Mai bine direct 9. Ca4. 

9. n^ Сет—15 

10. Ne3—f2 рав—а7 

Mai ccasecvent ағ fi fost 10... 
N:c3! 11. be (11. C:c3, Cf:d4) 
рат, sau chiar 11... g5 urmat de 
rocada lungă. 


11. Сс3—а4 


Altfel albul ar fi putut juca 
12. Ccó, №:с5 13. de, obținând 
avantajul perechii de nebuni. 


b7—b6 


12. а2—а3 Nb4—e7 
13. Ca4—c3 Ne7—16 
14. Nd3—a6 


Era de considerat 114. N:f5, 
N:f5 15. Cf4, Сет 16. Ch5. Sta: 
diul următor al jocului de mij- 
loc se compune dintr'o serie de 
manevre complicate, în urma 
cărora albul obţine un avantaj 
ne msemnat. 


14. wi cte 0—0 
15. Cc3—a2  Dd7—46 
16. Dd1—d2 h7—h6 
17. Tal—dl 'Ta8—d8 
18. 82—64 


Cástigánd spațiul pe flancul 


megelui. Mutarea aceasta mu 
este periculoasă pentru alb, 
căci poziţia blocată nu permite 
negrului să folosească slübirea 
lanțului de pioni. 


жр Cf5—h4 
19. NfZ—g3 © Dd6—eT 
Mai slab este 19.. ат, din 
cauza 20. Nb5 cu o legătură pe- 
riculoasă, 


20. Na6—b5 Cc6—a5 


După aceasta albul se decide 
să schimbe damele si să treacă 
în final. Negrul mu putea îm- 
piedica acest lucru; în varianta 
20... Cb8 21. c3, cb 22. Маз. 
Сев 23. Nbl poziţia albului ar 
fi fest przferabilà. 


21. D32—b4 с7—06 
22. ЮЫ4:е7 МВ :ет 
23. Nb5—d3 Ne7—f6 
24. c2—c3 Ch4—g6 
25. Tfl—el Ca5—c4 


Cu intenţia de a complica 
jocul. 

26. Nada: c4 d5 : c4 
27. Ca2—b4 c6—c5 


O cursă şireatð, al cărei sens 
este observat de către adver- 
sar abia peste câteva mutări. 


28. Cb4—c6 


Natural şi... rău! Corect era 
28. Се? și după 28... Мет 29. 
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Сез, cd 30. C:d4 albul avea un 
mic avantaj. 

Acum însă situaţia se schim: 
bă. Desfăşurarea următoare а 


evenimentelor nu este lipsită 
de interes. 
28. б тав—а7 
29. d4 : c5 


Este clar cá ]29. Ce5, N:e5 
30. de, ТАЗ nu putea tenta ре 
alb. 


29. ей b6 : c5 
30. Та: ат Ne6 : ат 
31. Cce6 a5 


Evident, plenul nu se poste 
lua din cauza pierderii unei fi- 
guri. 

315 hem мат—е6 


Cu încetul se clarifică in ce 
consta greșeala mutării а 28-а 
a albului. 

Calul stă la 45 în afară de 


joc, picnul b2 este slab, flancul 
regelui alb nu inspiră increde- 
те. In schimb pionii negri „a“ 
şi „e“, care la prima vedere par 
slabi, nu sunt atacabili: si 32. 
Cb7, Nd5 33. C:có, Ch4 şi 32. 
№96, Td8! 33. N:c5, Td2 34. 
N:a7, Се5! 35, Cd4, Nd5 sunt la 
fel de rele pentru alb. La conti- 
puarea сеа mai bună 32. Tdl, 
negrul avea de ales între sa: 
crificiul de pion 32... Ce5 33 
Nie5, N:e5 34. Cc6, Nc7 35. 
C:a7, {5 cu şamse minunate sau 
. Ne5 33. f4, Nc7 34. f5, 
N:a5 35. fe, їс cu joc ascuţit și 
un pica în plus. 

Mutarea următoare a albului 
este” evident rea: treptat nebu 
ий negri stăpânese toată tabla 


s! flancul regelui alb devine 
Icarte slab. 
32. 13—14 Ne : g4 
33. Cab : c4 h6—h5 ! 
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O înaintare neplăcută! Ame- 
ninjà 34... h4 cu câștigul pionu- 
lui #4. Ca răspuns la 34. Ce3, 
negrul continuă nu cu 34... N:e2 
35. Т:е?, h4 36. #5, hg 37. fg, 
gh--38. T:h2, fg si nu este clar 
dacă există câștig, cl simplu 
34... Nf3, păstrând o presiune 
puternică. 

Mai slab ега 33.. Тев 34, 
Се5!, N:e5 35, fe, С:е5 36. СА4!. 
16 37. N:e5, fe 38. Ссб. 


34. Ce2—c1 Tí6—48 


La 34... h4 urmează 35. Nf2 
cu atac asupra pionului c5. Dar 
negrul mare pentru ce să se 
grăbească. 


35. Cc4—e3 
36. Те1—91 


Ng4—h8 


Plerde un pion si partida. 
Dar salvare nu mai are. Ráu 
este de exemplu, 36, f5. Ch4! 


$i negrul câştigă. 
[REY h5—h4 
37. Tdl:d8 — Nf6 : d8 
38. Ng3—f2 Сиб: 14 
39. Ce3—c4  Nd8—eT 
40.. b2—b4 МҺ3—е6 
4l. Ccá—a5 CH—h34- 
42. Rgl—g2 — Ch3:12 
43. Баз : f2 c5 : b4 


Un exemplu concludent al 
superiorității nebunilor asupra 
“cailor. 


44. a3 :b4 
45. R2-g2 + 

46. Rg2—gl 

47. Са5—с6 

48. Ccó-—d4 

Nu se poate, desigur, 48, 
Сат, Nf4 49. Сев, Мез} 50. 
Rtl, Ng2+ si 51... Nici. 

49. Nd6—t4 

9. Nf4—e34 

Nd5—e4 

51. Rfl—el 17—15 


A sosit timpul când se poate: 
schimba unul dintre nebuni pe 
un cal, ceeace lichidează ulti- 
mele şanse ale adversarului. 


52. Ce2—g3 Мез: 44 
53. c3:d4  Rg8—fT 
54. Cgü—e2 RÍ7—e6 
55. Ce2—c3 Ne4—c6 
56. Rel—f2 15—14 
57. Cc3—e2 —— Nc6—g2 
58. Ce2—c3 g5—g4 
59. 2—81 Ng2—b7 
60.  b4—bs Re6—15 
61. Сез—а4 84—837 


Albul a cedat, căci nici 62, 
Cc5 nu împiedică pe negru să 
joace 62... f3. 


Nr. 28. GAMBITUL DAMEI 


M. Botvinnie У. Alatorzev 
1. Cgi—íf3 41—45 
2. 42—44 Cg8—t6 
3 cà—c4 с7—с6 
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4. е2—е3 eT—e6 
5. Nfl—d3 95 : сё 


Rezultatul este cá se ajunge 
la Gambitul Damei acceptat. 


6. Nd3 : c4 с6—с5 

1. 0—0 

$. Ddl—e2 

О mutare importanti. Ма 
slab este direct 8. Cc3, căci 


“după 8... Ne? albul nu mai ob- 
ține avantaj prin 9. De2, cd 
10. Tdl, e5, etc. 

Negrul evită înutil mutarea 
a6; dacă albul vrea să impledi- 
ce înaintarea b5, atunci el tre- 
bue să joace a4, slăbindu-și 
flancul damei. 


[MEOS c5 : dà 
9. Tfi—dl Ní8—e7 
10. e3:d4 0—0 
1L Cbi1—c3 Cc6—b4 
О manevră obligatorie, care 
asigură negrului stăpânirea 


punctului central 45; altfel al- 
bul scapă de singura Sa slăbi- 
ciune — pionul izolat — prin 
înaintarea 44-45 si deschide 
jocul, ceeace îi este favorabil 
căci este mai bine desvoltat. 


12. Cf3—e5 Cb4—d5 


Corect este aci 12.. Мат, 
căci după 13. d5, ed 14. C:d5, 
Cb:d5 15. N:d5, С:45 16. T:d5, 
Ng4 17. Dc4, D:d5! 18. D:d5, 
Тай8, negrul egalează jocul. 


Varianta aceasta a fost găsită 
de către maestrul V. Cehover. 


13. Nel—g5 
Era de considerat 13. РЗ, a- 
tacând încă odată punctul 45. 
Si în acest caz însă, negrul ar 
fi căpătat un joc satisfăcător 
prin 13... Dd6 (urmat de МТ). 
13. Es. h7—h6 
La 13... C:c3 urmează simplu: 


14. be, Cd5 15. Nd2 și pionul 
44 este solid apărat. 


14. Ng5—h4 Nc8—d7 ! 
Mai slab este 14... C:c3 15. 
be. Cd5 16. N:e7, .C:e7 (16. 


D:e7 17. Cg6). Negril a pregă- 
tit o continuare ingenioasă, al 
cărei sens va fi înţeles din co- 
mentariile următoare. Deoare- 
ce albul nu poate permite mu- 


tarea Nc6, răspunsul său este: 
fortat. 
15. Ce3 5 С 2105 


Mult mai slab este 15... ей! 
16. N:f6, gf 17, C:d7, D:d7, 18. 
Nd3 şi negrul nu poate rezista 
mult timp, 

(Vezi diagrama din pag. 118) 

16. Nh4 : e7 


Nu există nimic mal bun. La 
prima vedere se раге că albul: 
câştigă pionul b7 cu mutarea: 
16. N:d5, căci 16... ed 17. C:d7 
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este fără speranţă pentru me - 
gru. In realitate, Ја 16. N:d5 
urmează 16... ed 17. C:dT. Тев! 
18. NT. D:d7 19. Tel, Tac8! si 
negrul recâștigă figura cu re- 
mizá probabilà: 20. Df3, T:e7 
21. T:e7, D:e? 22. 0:05, Tc2 23. 
Db5, Ded. 
16. diya Dd8 : e7 


16... C:e7 pierde imediat: 17. 
d5, ed 18. N:d5, C:d5 19. T:d5 
Ng4 20. Dc4! cu o figură in 
plus pentru alb. 


17. Ce5—g6 
18. Nei : d5 


In cele din urmă, albul a ob- 
ţinut totuși o poziție mai bună. 
Pionii negri sunt desfăcuţi $i 
necesită apărare, jar figurile 
albului sunt aşezate maj activ. 


18. A Ta8—e8 
Apărând indirect pionul b7. 


17 : g6 


La 19. N:b7 negrul restabilește 
echilibrul material jucând 19... 
Na4 20. b3, N:b3. 


19. Tdl—el 
20. Nd5—b3 


DeT—b4 
Tí80—f6 


Se înţelege, nu 20.. D:d4, 
din cauza 21. Tadl. Planul, de 
apărare ales de negru nu este 
just. El dublează complet inu: 
ЧЇ tumorile pe linia „f“, unde 
n'au nimic de făcut. Trebuia 
pus nebunul la c8 $1 pregătită 
dublarea turnurilor pe linia 
„а“. 

Dupá ce педги sia scos tur- 
nurile din joc, albul reuşeşte 
să forțeze schimbul  damelor, 
obținând un final favorabil. 


21. Tal—dl Te8—f8 
22. 22—13 Rg8—h? 
23. De2—d2 ^ Db4—b6 
24. Tel—e5 Tf6—t4 
25. Dd2—e3 


Nu mergea deocamdatü 25. 
Da5 T:d4, sau 25. Dc3 (pentru 
a juca 26. Dc5) Тев. 


25. e Tí8—f6 


Acum devine posibilá aduce- 
rea damei la c5, dar este în- 
doelnic ca negrul să fi avut ce: 
va mai bun. 


26. De3—c3 


Pentru a răspunde 
N'e6 ca 27... МЗ. 


Nd7—c6 
la 27. 
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27. De3—c5 
98. 44:с5 


Db6 : c5 


Acum albul are de fapt un 
pion în plus, căci cei patru 
pioni negri de pe flancul re- 
gelui sunt ținuți cu ușurință de 
cei trei pioni albi. Rezultatul 


partide! nu mai prezintă in- 
doială. 
28. T3. Tf4—15 


Sau 28... Т6/5 29. Tdel, T:e5 
30. T:e5, Td4 31. Rf2, Та2+ 
32. Te2, T:e2-- 33. В:е2 si al- 
bul trebue să cástige. 


29. Tdi—el Т5:е5 
Rău este si 29. 30. 
N:d5, ed 31. Т:15, Т:15 (31... gt 


32. Td!) 32. Тет, d4 33. b4. 


30. Tel: е5 Tf6—5 


Simplificarea aceasta este sit 
nonimă cu abandonarea parti- 
dei dar oricum nu mal exista 
salvare. 


31. Те5:45 
32. Rgl-—2 


еб: 15 
06-45 


Dacă 32... 14, atunci 33. Ме? 
şi 34. Ne4. 


33. Rí2—e3  — Rh7—g6 
34. Re3—d4  Вщб—6 
35. Nb3—d5 


For(ánd trecerea in finalul 
de picai. 


m us h6—h5 
36. h2—h3 g5—g4 
37. h3: g4 15 : g4 
38. 13:94 h5 : g4 
39. g2—g3 Rf6—f5 
40. b2—b4 Ri5—f6 
41. Rd4—e4 Rf6—e7 
42. Nd5 : c6 ЪТ : св 
43. Re4—f5 


Albul poate să câștige in dl- 
ferite feluri. 


а И а7—а6 
44,  a2—a3 Re?—tT 
45. RI5: g4  — Rfj—e6 
46. Rgi—g 


Negrul cedează, căci la 46... 
Rd5 urmează 47. Rg6 și albul 
transformă mai devreme pio% 
nul în damă. 
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Nr, 29. APĂRAREA INDIANĂ 
NOUĂ 

У. Cehover M. Botvinnic 
1 42—44 Cg8—f6 
2. c2—c4 e7—e8 
3. Cgi—f3 b7—b6 
4. 02—83 Мет 
5. М—82 МВ-ет 
6. 0—0 0—0 
7. Cbl—e3 47—45 


Continuarea cea mai bună, 
care egalează jocul, este consi 
"deratá 7... Ced. 


8. c4:d5 


Răspunsul corect 8. Ce5, dă- 
-dea albului avantaj, căci 
Cbd7 este dezastruos pentru 
negru. 

Ж уз e6 : d5 

9. Nel—f4 

Si acum ега foarte tare 9. 


"Себ. Negrul termină acum in 
mod satisfăcător desvoltarea. 


9. "TD Ch8—d7 

10. Ce3—b5 

Inutil. Mai bine era direct 
10. Tacl, forțând 10... сб. 


10. T Cf6—e8 


. Nu mergea 10... a6 din cauza 
21. Nc7!. Dc8 12. Nd6. 


11. Tal—cl ет—сб6 
12. Cb5—c3 Ce8—d& 
13. Ddl—c2 


O mutare pasivă care permi 
te negrului să obțină avantaj, 
Trebuia wtillzetà /desvoltarea 
mai bună pentru a deschide i- 
mediat jocul în centru prin 13, 
N:d6!, N:d6 14. et. 

13. "ES 17—15 

S'a ajuns la ceva їп genul 
partidei olandeze. 


14. Ng2—h3 gi—g6 
Negrul apără pionul f5 pen- 


tru a putea manevra cu calul 
46. 


15. Tfl—dl : Сав—{7! 


In legătură cu amenințarea 
86-85-84, nebunul h3 trebue 
să se retragă şi negrul, datorită 
înaintării plonului, obține a- 
vantaj de spațiu. stânjenind fi- 
gurile albe. 


16. Nh3—g2 &6—р5 
17. NH—d2  — Cfi—d6 

18. Cf3—el! 

Albul găseşte manevra со- 
rectá. 

184 = Sa Ne?—t& 

19. e2—e3 Dd8—e7 

20. Cel—d3  — Cd6—e4 

21. Nd2—el 


O mutare slabă, după care 
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jocul negrului este uşor, De 
considerat era 21. f4! urmat de 
aducerea calului la e5. Negrul 
ar fi păstrat şi în acest caz ini- 
tativa, dar stăpânind punctul 
e5 albul ar fi întârziat desfá ^ 
suraren atacului advers. 


21. * ... "Ta8—a8 
22. Dc2-—b8 


Forţând răspunsul următor al 
negrului, datorită amenințării 
23. C:e4, fe 24. Nb4. Direct, ea 
nu merjea din cauza 22. С:еф 
fe 23. Nb4, ed! cu atac asupra 
damet. 


Po с Музу. овез 
23. Ng2—h3 g5—g4 
Cel mai simplu: negrul asi- 


gură poziţia calului pe câm- 
pul e4 


24. Nh3—g2 Сат—#8 
25. Cd3—f4 , — Cf8—e6 
26. Cf4 : ев 


Necesar, căci după 26. Cce2, 
C6g5! albul are greutăţi seri- 
oase. 


26. y" De? : eb 
27. Ce3—e2 NI6—g5 
28. Db3—a3 a7—a5 
29. Da3—b3 


Duce repede là pierdere, desi 
si după 29, CEA, N:f4 30. ef, 
Na6 31. 13, gf, albul are un joc 
greu 


29. n Nb7—a6 


Calul este silit sá se reintoar* 
că de unde a plecat, căci după 
30. Cf4, N:f4 31. ef, Ne2 albul 
rămâne fără calitate. 


30. Ce2—c3 "Tcà—b8 


Trebuia jucat direct 30... Ne4 
şi nu merge 31. D:b6, Nd8, 32. 
Рат, Тет. 


31. Db3—c2 
32. Ce3—e2 


Manevra calului nu salveazá 
partida. 


32. а De6—t7 


Mai exact era 32... Dh6! for- 
iind prin amenințarea N:e3, 
mutarea 33. Cf4. Oricum însă, 
nu se vede o continuare satis- 
făcătoare pentru alb. 


33. Се2—14 Ng5 : f4 
34. g3: f4 Df7—h5! 


Albul a cedat. Nu există apă- 
rare împotriva Te8-e6-h6. Po- 
ziia finală merită o diagramă, 

(Vezi diagrama din pag. 122) 


Tb8—c8 


Nr. 30. DESCHIDEREA RETF 


G. Lisifin M. Botvinnic 
1. Cgl—f3 с1—с5 
2. 2—04 Cg8—t6 
3. 02—83 41—45 
4 2:05 Ct6:ds 
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Cb8— cê 


„Mai indicat era aci 6.44! cu 
jóc bun pentru alb. Acum ne- 
grul împiedică pentru multă 
vreme mutarea dă, ceeace fi dă 
posibilitatea să obtinà-un joc 
excelent. 


6. ru е7—е5 


S'a ajuns la varianta „drago- 


rului“ din partida siciliană cu 
culorile inversate, cu mutarea 
favorabilă c5. 
1. d2—d3 Nf8—e7 
8. Cbi—d2 


La 8. Cc3, cel mai bine pen- 
iru megru este să răspundă В... 
"Ca! evitând simplificárile. 


8. qe" 0—0 

9. Cd2—c4 17—16 
10. Ncl—e3 Neâ—e6 
ll. а2—м4 


Consolidează poziţia calului 
la c4, dar slăbeşie flancul da 
mei. Planul corect al albului în 
astfel de situaţii este legat de 
pregătirea mutării f4 (ca in 
partide! ashdan - Nimzovici, 
Bled 1931 si Botvinnic-Fine, 
Nothingham 1930). Este ade- 
vărat că în partida aceasta, al- 
bul şia pus deja in asa mad 
figurile, încât realizarea pla: 
nului acesta nu este ușoară. 

Din -următoarele 9 mutări, 
albul a făcut 4 cu dama. Lu- 
crul acesta aratá cá albul joacá 
fără plan. 

Având in vedere această 
circumstan(á, negrul nu se grá- 
beste cu organizarea atacului, 


ci întărește intá! metodic po- 
zitia. 

DS Dd8—d7 
12. Ddi—a2 ъ7—6 
13. Tfl—cl Ta8—cB 
14. Dd2—d! _ RgB8—h8 
15. Ne3—d2 Tf8—d8 
16. Ddl—b3 Cd5—c7 
17. Nd2—c3 Tc8—b8 
18. Db3—c2 Cc7—d5 
19. Cf3—d2 Tb8—c8 
20. Cd2—fl Cc6—4d4! 


(Vezi diagrama din pag. 123). 
Negrul stăpânește toată ta- 
bla. Albul nu poate organiza 
nici măcar aparența unui con- 
іта-јос; el este nevoit să pri- 
vească liniștit cum adversarul 
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își regrupează rândurile pentru 
atacul decisiv. 


21. De2—d1 Ne6—g4 


Intenţia negrului devine cla- 
ră. Albul este forțat la schim- 
bul la d4, ceeace deschide linia 
ne“, dealungul căreia turnurile 
pot ataca pionul înapoiat. Albul 
mar> posibilitate să împingă 
pionul „е“, căci aceasta ar duce 
la plerderea pionului 43. 


22, Nc3:d4 e5 :d4 
23. Ddi—d2 Ne7—18 
Eliberând linia „ 

24. Tel—el Td8—e8 
25.  h2—h4 


Calul trebue ,desvoltat" în- 
tr'un fel oarecare. Cu mutarea 
următoare negrul oferă schim- 
bul nebunilor, care este evitat 
deocamdată de alb, care dores- 


ie să păstreze nebunul pentru 
apărarea plonului e2 


25. 654 Ng4—h3 
26. Ng2—13 Te8—e7 
27. Cfl—h2 "Tc8—e8 
28. Rgl—hl Nh3—e6 


Cu scopul foarte evident de 
в aduce nebunul la d5, unde va 
ocupa o poziţie foarte tare. Al 
bul ar fi putut, între altele, să 


joace 83-04 si Та, prinzând 
neounul. 
29. b2—b3 Cd5—b4 


Albul se aștepta la 29... Ce3, 
la care ar fi jucat 30. e4, scă- 
pând de pionul 'napoiat. 


Ni3—g2 Меб—45 
Ch2—f3 
Fvitànd încă schimbul. 
TR e Тет—ї1 
32. Rhl—h2  — Níf8—dé 
33. Ng2—h3  — Dd7—d8 
34. Tal—bl Tfi—e? 
35. Cfà—gl Nd6—e7 
36. Cci—a3 М№а5—Ъ1! 


Acum albul este mevoit la 
rândul lui să caute schimbul 
nebunilor, căci nu se poate 
permite 37... Ра5. Figurile ne- 
grului sunt aşezate excelent, 
fiind gata pentru atacul deci: 
siv. Poziţia albului este fără 
speranţă. 


124 M. м. BOTVINNIC 


37. Nh3—g2 Nb7:g2 Nu există apărare impotriva 
38. Rh2:g2 Ch4—d5 40... Cea, 
39. Ca3—c2 Dd8—d6! 


Ce3 


40. Cc2—a3 Cd5—e34- 
41. Rg2—hl Ce3—g4 
42. Dd2—f4 


Disperare! Si 42. ТП, Dd5-- 
şi 42. Rg2, C:f2 43. R:f2, D:g3+ 
44. ЕП, Тез 45. СІЗ, Dh34- 46. 
Rgl, Nh2+ sunt rele pentru 
alb. 


„ Ww. рав : f4 
43. g3 f4 Cg4:f2+ 
44. Rhl—g2 Cf2:d3 


Albul cedează. 


Anul acesta а fost bogat in 
evenimente sahiste. Incă din 
Decembrie, anul precedent, se 
începuse їп Casa Savantilor 
turneul de antrenament al ce- 
lor şase maestri. El s'a desfágu- 
rat in două tururi si 5'а termi- 
nat in Ianuarie 1933. 

La start am pierdut la P. Ro- 
manovski si, ceva mai târziu, 1а 
A. Піп-Јепеуѕкі. Dar datorită 
sistemului cu două tururi, am 
reuşit să-mi indrept situația în 
turneu si să ies primul. 

Primăvara a avut loc la Le: 
"ingrad un turneu de maeștri 
cu 14 participanți. După o lup- 
tă îndârjită, am câștigat locul I 
la egalitate cu P. Romanovski. 

Evenimentul central al anu- 
lui a fost cel de-al VIII-lea cam- 
pionat al U.R.S.S,, care a avut 
loc în August (tot la Leningrad) 
si саге a provocat un foarte 
mare interes. Dacă doi ani în 
urmă, la cel de-al VII-lea cam- 
plonat,m'au luat parte toate for- 
tele cele mai tari ale țării (n'au 
jucat С. Levenfis si P .Roma- 
movski acum s'au strâns toți 


maeștrii, atât din vechea cât și 
din tânăra generație. Turneul 
s'a terminat cu victoria maes- 
trilor tineri, iar eu am reușit să 
câştig din nou campionatul 
URSS. 

In turneul acesta am jucat, 
probabil. cea iai bună partidă 
a mea din anii aceia, — cu V. 
Rauzer (Nr. 31). Ea a fost pu- 
blicată în multe reviste din 
lume; a fost prima mea partidă 
care a fost cunoscută în toată 
lumea. 

In Septembrie 1933, marele 
maestru S. Flohr (care ре vre- 
mea aceea era campionul Ceho- 
slovaciei), s'a prezentat la A. 
Ilin-Jenevski, care era consilier 
al legaliel U.R.S.S. la Praga, cu 
propunerea de а organiza un 
match între el şi campionul 
U.RS.S. 

Propunerea a fost primită şi 
curând Flohr a sosit la Mos- 
cova. Prima jumătate a matchu- 
lui a avut loc în sala coloanelor 
din palatul sindicatelor și s'a 
desfăşurat nefavorabil pentru 
mine. Un (prima partidă am 
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căzut într'o cursă nu prea com- 
plicată, iar într'a şasea am pier 
dut întrun final greu. 

A doua jumătate a matchului 
s'a desfăşurat la Leningrad, în 
marea sală a comservatorului. 
S. Flohr se simţea deja învin- 
gător, si am avut impresia că 
„cunoscătorii“ erau de aceiaşi 
părere. In a noua partidă însă, 


am obținut 
şi partenerul 
opus о rezistență 


issfársit victoria 
desorientat n'a 
suficientă 


mici în ziua următoare. Rezul- 
tatul —un neașteptat match 
+2—2=8. 


nul: 


at pentru prin.a oir 
o apreciere internațională. 


CAMPIONATUL U.R.S.S. 


August 


Nr. 31. PARTIDA SICILIANĂ 


V. Rauzer M. Botvinnie 
l. e2—e4 с7—с5 
2. Са1—13 Cb8—c6 
3. 42—44 c5 : d4 
4 Cf3:d4 Cg8—f6 
5. Cbl—c3 а7—46 
в. Nfl—e2 


Câteodată se joacă aci, după 
recomandaţia lui V. Rauzer, 6 
МЕ5, nepermifnd 6... g6. De 
псеєа negrul, dacă dorește să a- 
plice varianta „dragonului“, 
trebue să joace 2... d6 3. d4, cd, 
4. CM, Сїб 5. Сез g6. Chd s'a 
jucat partida aceasta, cercetă- 
vile lui V. Rauzer nu fuseseră 
încă făcute. 


МАА... 87—56 
Varianta „dragonului“ а fost 
considerată multă vreme ca ne- 


satisfăcătoare pentru negru, dar 
pe vremea aceea apăruse din 
топ în practica turneelor. 


т. Nel—e3 М8—87 
8, 084—3 


O mutare necesară, căci alt- 
fel megrul isi eliberează jocul 
prin mutarea d5. Mutarea ur- 
mătoare a negrului se conside- 
ră cea mal tare. 


В, КК Nc8&—ef 
9. 12—14 0—0 
10. 0—0 


Relativ la mutarea 10. g4, 
vezi partida Nr. 53 Alehin-Bot- 
vinnic și Nr. 50 Kan-Botvinnie. 

1017 2 Cc6—a5 

11. Cb3 :25 


Calul negru ar fi putut ocupa 
о poziție bună la câ, dar, desi- 
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gur el nu trebuia schimbat de 
către alb desvoltând figurile ad- 
versarului. 

Corectitudimea mutării 10.. 
Ca5 a fost demonstrată de A. 
Becker. "Toată fineţea constă in 
aceea că după 11. #5. Nc4 12 
е5. N:o2 13. D:e2, de 14. Tadl, 
De7 15. Cb5, Dc! albul nu câș 
tigă o figură. După cât se pare 
metoda corectă de joc a fost 
găsită de R. Spielman, în 1934 
1145, Nc4 12, Nd3! 


11. xo рав : a5 


Faza deschiderii s'a terminat, 
mai curând in favoarea negru- 
lui Jocul următor al negrului 
este legat de mai puţine greu- 
tăți decât jocul albului. 


12. Ne2—f3 
Era de preterat mutarea pre- 
alabilă 12. Dd2. 
12. Ne&—c4 
13. т18—48 
14. Da5—c7 


In unele variante era neplă- 
cută mutarea albului 15. Cd5, 
forțând schimbul damelor. 


15. Та1—с1 


După mutarea aceasta pasi- 
intr'o 


vă, albul intră imediat 

plasă de serioase complica! 
care se încurcă. Cel mai simplu 
era 15. DI2, îndepărtând pe ne- 


gru dela planul său, prin ame- 
nințarea luării pionului a7. 


15. n е7—е5 


(Vezi diagrama). 


Dacă albul ar fi înţeles sen 
sul acestei m.utäri, el ar fi con- 


ЫП 


tinuat simplu 16. fe urmat de 
17. Df2, obținând egalitate; la 
direct 17. Df2, negrul ar fi гіз. 
puns însă la fel ca în partidă, 
16... d5 căpătând un joc bun, de 
exemplu: 17. ed (17. fe, C'es), 


ef! 18. N:a7, Саз 19. N:d5, 
N:d5 20. C:d5 (20. Nb6, Dc4) 
T:d5 etc. 

16.  b2—b3 d6—4d5 !! 


Acest sacrificiu, după cât se 
pare, este corect în toate va- 
riantele. Acum se amenință 
17.. 44. 
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M. е4:45 e5—e4 ! C:d5), Cg4 21. Ce4, D;d2. 22. 
18. b3 : c4 N: (22. C:d2, (C:e3 şi 23... 


Albul caută contra-ganse în 
acceptarea sacrificiului, ale- 
gând, se pare, calea cea mai їп- 
dicată. Lucrul acesta se vede 
din următoarele variante : 

1) 18. №:е4, C'e4 19. 
N:d5 20. Раз (Nu 20. Cg3, din 
cauza 20.. Nc3) Dc6 21. Nf2, 
Тев și 22.. N:g2; 

2) 18. C:e4, C:d5 19. Rhl, 
C:e3, 20. D:e3, №4 21. Dd2! A- 
ceastă poziţie, în cazul câştigă- 
rii calităţii prin Nb2, este deo- 
Sebit de complicată si pericu- 
loasá pentru negru, din cauza 
slăbiciunii diagonalei а1-Һ8. 
Dar, cum a demonstrat Becker, 
atacul albului se respinge to- 
tusl, de exemplu: 21... Nb2 (21... 
Ne6 22. c4, Ne5 23. Dc2, N:f4 
este deasemeni! in favoarea ne- 
grului) 22. Db4, №:с1 (se poate 
continua și cum a propus S. 
Tarrasch: 22.. Nd5 23. ТЬ, 
D:e2) 23. СЕ6--, Rh8! 24. Dc3, 
Nd2 25. Db2, Ne6! 26. Cd5+ 
(26. c4, Da5) Ne 27. C:c3, Rg8 
28. Ce4, D:f4 29. Cf6--, Rf8 in 
favoarea negrului. 


18. №" e4 : f3 
19. с4—с5 DeT—a5 
20. Tel—dl 


“Această mutare duce la un 
dezastru forțat. Rău este, de- 
sigur, 20. 46 (se amenința 20... 


С:ей, - 


Мал) f2-- 23. C:12, Nd4 în fa- 
voarea negrului. Deasemenea, 
бира 20, gf, C:d5 21. C:d5, D:d2 
22. , T:d5, albul ar fi cá - 
pátat din cauza plonilor slabi, 
un final nefavorabil. 

Continuarea corectă сга 20, 
Dd3!, de exemplu: 20... Cg4 21. 
gat, 15 22. Cg5, #24- 23. 1442, 
24. R:f2, D:c5-- 25. Ваз, 
(2: d5 26. Db3) 26. 
D:db Т:45 gi în final şansele 
celor două părţi sunt aproxima- 
tiv egale. 


эы)... сїё—в4! 
21. Ne3—d4 


Trebuia totusi preferatá mu- 
tarea 21. Ce4, dar si în acest caz, 
după 21... D:d2 22. N:d2, Nd4-- 
23. Rh1, fg+ 24. R:g2, T:d5 ne- 
grul ar fi avut toate motivele 
să spere câștigul în finală. 

Acum urmează un atac neaș- 
teptat de mat cu dama și calul, 
în care rolul principal îl joacă 
dama, care în trei mutări se de- 
plasează de pe flancul damei 
pe flancul regelui. 


dL "E. 13—12-4- 
22. Rgl—f1 Da5—a6-|- 
La 22. Rhl ar fi putut шта 


22... T:d5! 23. C:d5, 1р! я 
albul pierdea dama. 
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23. Dd2—e2 


Si mai rele sunt alte apărări: 


23. Ce2, T:d5, sau 23. раз, 
N:d4 24. D'a6, Ce3+ 25. Re2, 
11D4- 26. T:fl, ba si albul тё 
mâne fără o figură. 


DEn AT Ng? : 44 
24. Тат : d4 Габ 16 ! 
25. Tel—d1 


Sau 25. аз, Te8 26. Te4, 
T:e4 27, Ced, D:f4 şi nu există 
apărare împotriva 28... Cih2--; 
dacă 26. g3, atunci 26... Te3 27. 
ра?, ТаеВ, 


25. "an Df6—h4 
26. De2—4d3 Td8—e8 
27. Td4—e4 fi—f5 ! 
28. Te4—e6 Cg4 : h24- 


Negrul putea cástiga in dife- 
rite feluri. O cale interesantá 
a arătat S. Tarrasch: 28... Tad8! 
29. Db5 (sau 29. Dg3, D:g3 30. 


hg, Tie6 31. de, Ce3+) T:e6 30. 
de, Т:014- 31. Cide, Cih2 32. 
Re2, Пр+. 


29. Rfi—c2  Dhă: f4 

Albul a cedat, căci pierde ca- 
litatea gi rămâne cu o poziţie 
fără speranță: 30. Tfl, C:fl 31. 
R:fl, T:c6 32. de, реб. 


Partida a căpătat premiul de 
frumusețe. 


Nr. 32. APĂRAREA GRUN- 


FELD 
M. Botvinnie М. Tudovici 
1. 02—04 Cg8—t6 
2. 42—44 87—86 
з. Cbl—c3 97—05 
4 Cgl—f3 


Felul acesta de a juca, urmat 
de 5. Db3, a fost recomandat 
de V. Ragozim. Posibil este aci 
si direct 4. Db3, cum am jucat 
eu pentru prima oară împotriva 
lui G. Levenfis, ceva mai tår- 
ziu, în acelaş turneu. După cel 
deal VIII-lea campionat al 
U.RS.S. sistemul cu mutarea 
Db3 a fost amănunțit cercetat 
de mulți maeştri, dar până a- 
cum nu s'a găsi! împotriva lui 
un antidot absolut solid; cea 
mai serioasă replică este con- 
tra-sistemul lui V. Smislov, în 
legătură cu mutarea Ng4. 


4 A NI Ni8—g7 
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5. Ddl—b3 с7—с6 


6. с: 45 


Nu este bine pentru negru să 
joace 6... cd din cauza 7. Ng5, 
dar continuarea aleasă în par- 
tidă se arată pe deplin satisfá- 
cătoare. 


6. = Сб : 45 


Dacă acum 7. е4. atunci 7... 
С:03 8, be, c5! 9. Nc4, 0-0, ceea- 
ce duce la joc egal. 


7. Nel—d2 0—0 
8. e2—e4 Cd5—b6 


Pe timpul lui, 5, Tarrasch 
susținea că în gambitul damei, 
caii la b3 gi b6 sunt așezați în- 
totdeauna rău. Afirmația acea- 
sta a încetat de mult să fie un 
adevăr, dar în poziția aceasta, 
«alul la b6 stă într'adevăr, пе - 
potrivit. Activitatea lui este re- 
dusă la minimum ; el încurcă 
desvoltarea flancului damei si 
serveşte drept țintă comodă de 
atac. 

Corect ега 8... C:c3 9. Nic3 
cu un avantaj neînsemnat pen- 
tru alb. Negrul a presupus, pro- 
babil că albul este forțat să 
apere pionul 44; atunci ar fi 
urmat 9.. Ne6 urmat de Nc4 
sau Cc4. Dar albul are la dis- 
гс2іе о replică tare, care nu 
era atât de greu da prevăzut şi 
care parează ambele amenin - 


tări. 


чаи: 


Se arată că negrul nu poate 
lua iniţiativa. Pionul d4 nu poa- 
te fi luat; nimic bun mu pro- 
mite nici 9... Ng4 10. Nea, căci 
schimbul la 13 este favorabil al- 
bului. Deaceca negrul tinde 
spre împingerea plonului la e5, 
In continuare însă, se arală că 
și acest plan nu este realizabil. 
De aci se poate trage conclu- 
zia că negrul trebuia să joace 
totuși 9... Ne6 10. Dc2, Nc4 11. 
Nici, С:с4 12. Ncl, Сат, obfi- 
папа o carecare slăbire a pre- 
siunii. 


9. n Cb8—4d'7 


Cu intenţia de a juca even- 
tual e5. Inainte de a împiedica 
această mutare, albul forțează 
slăbirea punctului Ь6. 


10. а2—а4 ат—а5 


Necesar, căci altfel joacă al- 
bul 11. a5. 


11. Nd2—e3 


S'a ajuns la o poziţie minu- 
nată.  Nenorocitul cal b6 este 
cauza tuturor greutăților me- 
grului. El n'are nicio mutare $i 
afară de aceasta el trebue apă- 
rat de două ori, căci albul ame- 
ninţă tot timpul cu mutarea д5. 
Rezultatul este că cinci figuri 
ale negrului — Dama, turnul, 
nebunul şi doi cai — sunt blo- 
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caii. Despre străpungerea е5 
nici nu mal poate fi vorba. 

Dar, câştigul partidei nu este 
încă ușor. 


п. Sa Dd8—c7 
12. Nfl—e2 DeT—d6 


Cu intenția de a lichida ata- 
cul asupra calului b6 prin mu- 
tarea 13... Db4. Albul, desigur, 
ircbue să împiedice acest lucru. 


13. Сез—а2 е7—еб 


Este indoelnic даса ar fi fost 
miai bine 13... De6 14. Die, fe 
15. b3, Cf6 16. 45, Cbd7 17. de, 
Cb8 18. Ne4. 


14. 0—0 h7—h6 


Plamul negrului este să eli- 
bereze un câmp penru calul b6, 
căci numai atunci devine posi- 
bilă desvoltarea flancului da- 
mei. El intenţionează să lichi- 


Е 
a 
Z 


deze pionul e4 prin înaintarea 
plonului „f“ cu doi pași si ast- 
fel să capete o bază pentru cal 
ре câmpul d5. Inaintarea ime- 
diată 14... 15 nu-și atingea Sco- 
pul, căci albul răspundea си 15. 
Cg5, Тев 16. 13! păstrând pio- 
nul e4; acum, negrul impiedici 
тапсута Cg5. Aci albul a văzut 
că în urma manevrei 15, Се5!! 
urmat də 12-13, negrul ar fi fost 
blocat si n'ar fi reuşit să se 
elibereze. Albul a tras conclu: 
zia că (5 nu este în general ро- 
sibil, şi a greşit. Spre regret, 
di» cauza aceasta partida și-a 
perdut unitatea. 


15. Tdi—ei , 
16. Ca2—c3 


1—5 


Fortat. Albul intenționa să 
joeze 16. Ce5, dar a observat a- 
Cum că negrul are răspunsul 
simplu 16... f4! Nu mergea nici 
16. d5, cd 17. е5, N:e5! 18. С:е5; 
Die5 şi dacă 19. N:b6, atunci 
19.. Съв 20. Dib6, D:e2. De- 
aceea albul apără pionul e4 și 
nebunul e2, 


ХО 209 9 Rg8—h7 


Parând amenințarea 17. d5, 
la care ar fj urmat acum 17... 
fe! 18. de, ef. 


17. Tfl—di 15 : e4 


Se amenințase din nou 18. 
45, si даса 18... fe 19. de, dama 
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neagră este atacată. Aceasta 
forțează pe negru să schimbe 
Ја e4. 


18. Ce3 : е4 Dd6—b4 


Goana după un pion este e: 
gală cu cedarea partidel. Nu 
trebue nici măcar vreun calcul 
pentru a înțelege cât este de 
primejduită poziţia regelul ne- 
gru. Trebuia jucat 18.. Шет, 
deşi şi în acest caz este posibilă 
continuarea 19. Dc2, Cd5 20. 
Cg3! si slăbiciunea punctului 46 
se face serios simțită. 


19. Db3—c2 Db4 : a4 
20.  b2—b3 Da4—a3 
21. Cf3—h4 ! 


H 
Nu merge sacrificiul de figu- 


MATCHUL 


Noembrie - 


Partida a 9-а 
Nr. 33. APĂRAREA САКО. 


KANN 

M. Botvinnic S. Flohr 
1. e2—e4 «т—% 
2. 42—44 41—45 
3. ed:d5 сб: 45 
4. 00—00 Cg8—t6 
5. Сы—сз  Cb8—c6 
6.  Ncl—gs 


Sistemul acesta de joc. după 


ră 21, Cg5+, hg, 22. C:g5+, 
Rg8 23. D:g6, ТІ6 si negrul a 
рага totul. 


Acum negrul nu poate apăra 
punctul рб. La 21... Tf5 urmea- 
ză 22. g4, lar dacă 21... a4 
22. Tbl, ab 23. T:b3, Da2 24. 
Tb2, Da4 25. Dbl negrul nu ob- 
tine schimbul damelor. 


“21. Da3—e7 


22. Cha : g6 
Санда deasemeni şi 22. Cg5 
-H hg 23. C:g6 si 24. Citat 


рт р Rh? : g6 
23. . Ne2—h5-H! 

Negrul a cedat deoarece ma- 
tul este imparabil. 


CU FLOHR 


Decembrie 


cât se pare, a fost întâlnit pen- 
tru prima oară în acest match. 
Nu este uşor pentru negru să 
apere punctul 45 

In partida aceasta, negrul re- 
пипа în general la apărarea 
punctului d5 si intră dela înce: 
put intr'o poziție grea. In ulti- 
mii ani au fost propuse multe 
sisteme diverse pentru negru. 
Eu însă sunt şi astăzi convins 
că mutarea 6. Ng5 este una din- 
tre cele maj tari continuári. 
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6. OE d5 : c4 


Negrul renunţă la lupta pen- 
{ги punctul d5 și dă albului po- 
ionul 


bilitatea de a înainta 
central, ceeace  îngreuiază 
versarului desvollarea. Curând 
după partida aceasta, teoreticie- 
nii au njuns la concluzia că cel 
“mai bine este să se continue aci 
cu 6... еб. 


LA d4—d5 Cc68—e5 


Analizele publicate prin. 1930 
„arată că după 7... Ca5 8. СЇЗ al- 
bul. sacrificánd un pion, obține 
“un atac foarte putemic. 


в.  Ddl—d4 Се5—43-- 
9. NEL: 03 с: аз 
10.  Cgi—t3 


In prima partidă a matchului 
am jucat 10. N:f6 si am căpătat 
un joc inferior, Dar după anali- 
iza de acasă, convingându-mă că 


după 10. Cf3, еб 11. N:f6!, D:f& 
12. D:d3 negrul stă foarte rău 
(nebunul f8, n'ere nici-o mu: 
lare, iar regele a rămas în cem 
tru) m'am decis să joc din nou 
această variantă. 

Nici nu mai este de discutat 
că 10... Nf5 11, О-О este dease- 
meni rău. Avantajul principal al 
albului este avantajul de des- 
voltare. In toate variantele, nta- 
cul alb capătă un caracter ame- 
ninfátor înainte са negrul să 
aibă timp să-şi aducă în luptă 
vezervele. 

Răspunsul următor al negru- 
lui nu poate fi în niciun caz re- 
comandat. 


Кыр ду 67—86 

11. №85 : #6 

Acum mutarea aceasta, se în- 
lelege, este foarte tare, căci al- 
bul a câștigat un tempo impor- 
tant în comparaţie cu prima 
partidă şi turnurile sale! încep 
să activeze cu о forţă teribilă 
pe liniile centrale. Pionul liber 
„d“ se arată deasemenea neplă- 
cut pentru negru, în unele va: 
riante. 


1. е ет: 6 
12. 0—0 Dd8—b6 


Se poate afirma cu toată în- 
drăzmeala cá partida negrului 
este pierdută. Nu ușura situația 
nici 12... Ne7 13. Tadl! (mai rău 
este 13. Се, Db6! 14, d6, D:d4 
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15. C:d4, 15! 16. Tfel, fe 17. 
T:e4, Rd7) 0-0 14. T:d3, NIS 15. 
Td2, Nd6 16. g4 Nc8 17. Ce4 si 
negrul trebue să cedeze, Este 
posibil ca acl, sau în altă parte, 
regrul să fi putui juca mai tare 
dar aceasta nu poate aduce vreo 
schimbare esenţială în aprecie- 
rez. poziţiei. Negrul s'a decis să 
se împace cu pierderea rocadei, 
sperând că regele va găsi un a 
dăpost solid pe câmpul d8. Dar, 
în poziție deschisă si cu forțele 
complet nedesvoltate, un astfel 
de joc în stilul lui Steinitz ru 
poate salva partida. 


13. Tfi—ell- Re8—d8 
м. — Dd4—hdl 


Cea mai tare continuare a a- 
taculul, După 14. 0:43, №а6!. 
este îndoelnie dacă albul ar fi 
putut să-și ducă avantajul pozi- 
tional până la victorie. 

Amenințarea principală a al- 


Eului este 15. Ce5! cu avantaj 
decisiv, de exemplu: 14... NdT 
15. Ce5, Ne8 16. Ce4, Da6 
17. dô, sau 14. Ng? 15. 
Ce5, Tf8 16. Dih7. La 14.. NeT 
albul răspunde cel mai simplu 
cu 15. dé, D:d6 16. Tadi! NdT7 
(16... Nf5 17. Cd4) 17. Тез. Altă 
apărare („disperată”) împotriva 
Ce5 este aceea la care se deci- 
de negrul. 


ИСА... 86—85 

15.  Dh4—hs 

Га 15... Dc? urmează 16. Ce 
şi pionii negri cad unul după al- 
iul. Negrul „desvoltă” două din 
figurile sale, dar cu prețul sa- 
crificiului а doi pioni buni. 
după care albul ajunge în avan- 
taj material 


15. E Nf&—d6 
16. Dh5 : f7  Th8—f8 
17. Df7 : h7 05—64! 


Singura posibilitate де con- 
tre-joc. La 18. Ch4 (prevăzântă. 
18... Юе? 19. D:e7--, Nic7 20. 
Тад1) negrul rá:punde 18... 42! 
creind complicaţii care nu-i 
sunt defavorabile. Deaceea ur- 


mătoarea retragere a calului 
este forțată, 
18. C13—d2  Db6—c7 


Se'ntelege, fără speranţă este: 
pentru negru 18... D:b2, la care 
urmează 19. D:d3 cu atac le fel 
de puternic. Acum însă, albul 
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trebue să joace foarte precaut. 
Astfel, după 19. 0:с7--, Муст, 


“câștigarea pionului d3 nu este 
atât de simplă si chiar dacă al- 
bul ar obține acest lucru, fina- 
lul tot ar fi prezentat mari difi- 
«ultáti tehnice. Mutarea urmă- 
toare distruge speranțele ne- 
grului, 


19.  Dh7—h6! | 


Slab era 19. D: 
fl si regele alb ajunge in po- 
ziţie periculoasă. Acum se ame- 
minţă 20. Cb5. Turnul f8 nu este 
apărat prea bine $1 deaceea ne- 
ЕГШ se grăbeşte să-l acopere cu 
„dama. 


19. ae. 
20. Cd2—c4 


Dc7—f7 
Nd6—e5 
Pierde deasemeni 20.. Nb4 


21. a3, N:c3 22, Саб, Ра 23. bc, 
sau 20... Nb8 21. 46, Tg8 22. Te7, 


Реб (22... D:c4 23. D:f6) 23, Df4. 

Albul câştigă un el doilea 
pion, luând în acelaş timp ne- 
grului avantajul perechii de me- 
buni şi trece partida în final. 
Cecace urmează este o chestiu- 
re de tehnică. 

Mai târziu S. Tarrasch a de- 
monstrat că albul putea obține 
victoria şi prin atac direct, după 
21. Cb5. Cred însă, ca dacă ar 
trebui să joc din nou cu a!belo 
în această poziţie, aș juca tot 
așa ca în partidă, căci într'o po- 
zitie elementar câştigată, fie- 
care maestru trebue să aleagă 
«alea cea mai sin.plá. 


21. Cci:e5 46: 
22.  Dh6—g5-- Df 

23.  Dg5:e5 Der 

24.  Tel:e5 — Nc8—í5 
25.  Tal—fi — Rd8—d7 
26. 12—43 b7—b5 


Incă o încercare de a compli- 
ca jocul. 


27. 13:84  Ntb:gi 
28. — h2—h3 b5—b4 
(Vezi diagrama din pag. 136) 

29. — Cc3—ed! 

Ultima fineţe. Dacă 29. hg, be 
30. bc, ТЖ 31. R:fl, Тев, re- 
zultatul luptei ar fi fost încă 


nelămurit, căci pionii albi s'ar fi 
pierdut unul după altul. 
Cu mutarea următoare, ne- 
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grul permite venirea regelui alb 
în centru, după care continua- 
rea rezistenței se dovedește za- 
darnică. Dar si după 29... Ne2 
30. 7:48, Т:ї8 31. d6!, ТП 32. 
Rh2, Tdl 33. Te'i--, Rc6 34. 87, 


Rc? 35. Сс5! albul transformă 
pionul în damă. 
Ой ta Tf8 HE14 
30. Rgl:fl Та8—18+- 
31. Rfl—el Ng4—f5 
Dacă 31... Ne2, atunci 32. Cg3. 
32.  gl—gi — Nt5—g6 


33. Te5—e6 Negrul ce 
deazá. 


Partida а 10-а 
Ni. 34. PARTIDA OLANDEZĂ 


S, Flohr M. Botvinnic 
1. dà—d4 тев 
2. 02—04 17—15 
3. . 02—88 


Teoria consideră mutarea a- 
ceasta ca cel mai bun răspuns Im 
npărarea olandeză. In а 4-a par- 
tidă a matchului, Flohr a jucat 
3. Соз. 


3. 


m. Cgà—t 6 
4 мїйїз? 


Nfü—e7 


Negrul nu schimbă nebunul 
(4... Nb41-)pentru a nu simpli- 
fica jocul, intentionànd să adop- 
te varianta cunoscută sub nu- 
mele de „zid de piatră” (vezi şi 
partida Nr. 4). Pe vremea când 
s'a jucat această partidă, se con- 
sidera că albul obține în varian- 
ta aceasta um avantaj incontes- 
tabil. Dar sistemul acesta conți- 
ne multe primejdii şi poate fi 
utilizat cu suseces împotriva u~ 
rui adversar neprevenit. 


5. * Chl—c3 47—05 
6.  Cgi—f3 


E. Grünfe!d a recomandat aci 
б. Ch3. Aşa s'a jucat în partida 
Capablanca-Botvinnie (Hastings 
1934-35), în care albul a obținut 
avantaj. Deaceea, la mutarea 
precedentă este mai exact pen- 
tru negru să continue cu 5... 0:0. 
și numai după 6. СЇЗ să joace 
6... 45; dacă 5... 0-0 6. Ch3, a- 
tunci negrul poate juca 6... d6- 


ATE е1—с6 
т 0—0 0—0 
(Vezi diagrama din pag. 137) 
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9. Ne'—52 Cb8—a7 
10. Ddl—c3 


8. b2—b3 


Necuncasterea variantei înce- 
pe să-şi spună cuvântul: Flohr 
тїп alege aci 
tinuare. 

Pe vremea aceea se credea 
că 8. Nf4 poate da albului avan- 
taj. Foarte tare este considerat 


sistemul lui V. Cehover: 8. 
+ De2! De8 9. №5! urmat de 
N:f6. care reduce la mii 


posibilitățile de atac ale n 
grului ре flancul regelui. Fian- 
chetarea nebunului cl are un 
neajums esentia] — se slábeste 
punctul f4, după care activita- 
tea negrului pe flancul regelui 
creşte simțitor. 


8. “aa, Dd8—e8 
Obisnuita aducere a damei la 
h5, in această variantă — atât 


pentru atac, cát si pentru apá- 
Tarea pionului #5. 


cea mai tare con- 


Din nou о mică imexactitate, 
Dama ar fi fost mai bine pla- 
zată la c2. Cel mai simplu ar fi 
fost 10. Cg5, Мав 11. 14, blo- 
când poziția și luónd negrului 
sansele de atac pe flancul re 
gelui. 

10. 143 De8—h5 


Tocmai la timp, căci albul a- 
menința să deschidă linia „с“ 
cu 11. cd! 


11. 4:945 
Schimbul acesta trebue fácut 


numai atunci când el dă vreun 
avantaj imediat. în caz contrar 


el duce numai la înrăutățirea 
poziţiei. 
Albului nu-i convenea conti- 


nuarea 11. Cd2, sau 11. Cel, din 
cauza 11... e5! 12. cd, e4. Din a- 
ceasta nu rezultă însă decăt că 
trebuia recunoscut faptul că 
desvoltarea mebunului la b2 
este greşită, după care el tre- 
bula adus la 14, impiedecànd 
posibilitatea oricăror străpun- 
geri cu еб-е5. 

Tie t ев :а5 

12. Cf3—d2 


Si aceasta este о greşeală. 
Planul corect al albului constă, 
în jucarea mutării f4 și întări- 
rea punctului е5. Pentru a- 
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consta trebuia însă jucat 12. 
Cel! urmat de f4 și Cel-f3-e5. 
Acum însă această manevră 
devine irealizabilă. 
12. PPS 
13. 12—13 
Acum la 13. f4 urmează 13... 
C:d2! 14, D:d2, Cf6 şi negrul 
stăpâneşte punctul e4, in ti 
ce albului ii este destul de greu 
să-şi aducă calul la e5 


ME Cei : c3 
Numai aşa. După 13... C:d2 


14. D:42 albul ar fi avut timp să 
apere punctul #4. 


14. Nb2:c3 15—14! 


Cf6—e4 


Semnalul 
desfășoară pe flancul regelui o 
presiune de lungă durată, de 
кате albului nu-i este uşor să se 
elibereze. Este posibil că la mu- 
tarea următoare să fi fost mai 


de atac. Negrul 


tare 15. Tadl, lăsând câmpul e? 
liber pentru nebun. Turnul tre- 
bue deplasat de pe câmpul fl. 
pentru а lăsa locul calului pen- 
iru apărarea pionului g3. 


15. Tfl—el Ne7—dR 
16. cd2—f1 Tf8—17 


O mutare importantă, Nu era 
bine 16... Cf6, сйс! albul ar îi 
atacat pionul #4 prin 17. №91, 
far dacă 17... fg 18. hg, nebunul 
alb ar fi acționat puternic pe 
diagonala с1-ћ6. Deaceea negrul 
libereazá cámpul 18 pentru cal. 
Totuși, si acum ar fi fost mai 
bine pentru alb să joace 17. 
Nd2. 

In loc de aceasta, prin muta- 
rea sa următoare albul închide 
diagonala cl-h6, după care ne- 
ЕГШ schimbă cu avantaj la g3. 
Rău era pentru alb, 17. e4. de: 
18.D:e4 (18. fe, f3!) Cf6. 


17. е2—е3 14:gà 
18. Cfl:gà 


Forjat. La 18. hg ar fi putut 
urme atât 18... T:f3!, cât si sim- 
plu 18..Dg5 19. e4, N:g3 20. 
C:g3, D:g3 21. ed, СІВ, sau 21... 


Cí6 cu avantaj cler pentru 
negru. 

d 2. Dh5—h4 

19. Cg3—11l Cd7—t6 

20. Tel—e2 М№е8—47 


Albul isi pune mari speranțe 
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in manevra Nc3el-g3, dar ea 


mu poate să-i îmbunătățească 
simtitor poziţia. 

21. Nc3—el —— Dh4—g5 
22. М№е1—83 М№а6:83 
23. Cfl:gà 

După 23. hg, Ch5 albul este 


forțat să joace 24. g4, căci la 24. 
Rh2 urmează 24... C:g3! 


23. кА h7—h5! 


Acesta este deja începutul 
atacului decisiv, Se ameninţă 
h5-h4-h3 cu câştigul unei figuri 
şi din această cauză о nouă 518- 
Dira este inevitabilă. 


24 143—4 
25. Те2—(2 


Dg5—g4 


Este posibil ca 25. Tf să fi 
Jost ceva mai bine. 

25. h5—h4 
26. Ng2—t3 


(Vezi diagrama din col. ID. 


O evidentá scüpare din ve- 
Чеге. Oricum însă si după 26. 
h3!, De (26... 0:23 27. ТЇЗ) 27. 


Cfl, Ce4 poziția albului este 
pierdută. 


жч». h4:gà 
Un sacrificiu decisiv de damă 
27. Ni3:g4 g3:124- 
28. Rgl—g 


După 28. R:f2, С:р4-- se mai 
pierdea si pionul e3. 


LONE сб: рї 
29. h2—h3 — Cgi—t6 
30. Rg2:12 Сїв—е4- 


Albul cedează. 


La 31. Rg2 urmează 31... 
N:h3-+ sau manevra 'Та8-е8-еб- 
gii cu atac de mat 


1934 


Al doilea examen pentru 
maeştrii sovietici (după mat- 
chul cu Flohr) a fost turneul cu 
participarea. sahistlor străini, 
M. Euwe si Н. Kmoch. 

M. Euwe era și pe vremea 
aceea unul dintre cei mai tari 
mari maestri ai occidentului, iar 
H. Kmoch era un experimentat 
maestru international. 

La inceput M. Euwe a fost 
lcaderul turneului, dar apoi a 
pierdut la N. Riumin si 1, Ra- 
binovici, pierzând șansele la un 
loc bun in clasament. Eu am 
pierdut deasemeni la G. Lisiţin, 
dar treptat mi-am îmbunătățit 
Siuatia în turneu. Partida deci- 
sivă cu I. Rabinovici, care sa 
prelungit 10 ore, s'a terminat cu 


înfrângerea lui, după care amı 
ocupat locul І, la jumătate de: 
punct avans faţă de N. Riumin: 
si P. Romanovski. А1 patrulea 
Уа clasat І. Rabinovici, iar al 
cincilea 1. Kan, М. Euwe s'a cla- 
set al şaselea, Н. Kmoch si М. 
Tudovici pe locurile șapte si opt. 

Astfel, cel de-a! doilea „exa- 
таеп“ internațional a fost trecut. 
cu succes de către maeștrii поў- 
tri şi nu numai din punct de ve- 
dere sportiv ci și din се] crea" 
tor. 

Dintre celelalte evenimente: 
şahiste ale anului 1934, trebue: 
menţianat  matchul sindical 
Moscova-Leningrad, in саге am 
avut ocazia să joc două partide: 
interesante cu S. Belavenet. 


MATCHUL SINDICAL LENINGRAD-MOSCOVA 
Mai 


Nr. 35. APĂRAREA INDIANĂ 
NOUĂ 


S. Belavenet M. Botvinnic 
1. e2—d Cgü—t6 
2. 02—04 е7—ев 


3. 61—13 b1—b6 
4 82—83 Nc8—b7 
5. Nfl—g2 м18—е7 
с 0—0 0—0, 
т. Cbi—c3 47—45, . 
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8. Of3—e5 
9. Ncl—f4 


; рав—св 


Printr'o mutare șablon ponte 
fi stricată oricare poziţie. Cu 
mutarea din text albul pierde, 
cel puțin, inițiativa. Corect era, 
desigur, 9. cd, tinzând la limita- 
тев sferei de activitate a nebu- 
nului b7. 


9. ja d5 : c4 
10. Се5:с4 


Aceasta este o greşeală ce 
duce la pierdere, i, 
după 10.Da4, N: 
Db7+ 12. Rgl, Cd5 13. Nd2, 
С:е3 14. be, c5 (14... b5 15. Tbl, 
аб 16. D:c4) 15, D:c4, Тс8 16. 
„раз, Cc6 poziția negrului n'ar 
fi fost decât o nuanţă mal bună. 
Acum pionul „d“ al albului de- 
vine slab. 


10. sA МЫТ: g2 
1L Rgl:g2 * De8—b1+ 
Nu direct 11.. ТВ, căci al- 


bul ar di putut continua 12. еЗ, 
c5 13. Df3l. salvând pionul d4. 


12. Rg2—gl 
13. Ddl—e2! 


Tf8—d8 


Plonul d4 este indirect apă- 
rat, căci la 13... T:d4 urmează 
14. Cb5, Td7 15. Се si punc 
tul c7 este în posesia albului. 


13. чн Cb8—c6 
14. е2—е3 


хш X Шъ 
Жш Bawa 


Poziția este foarte interesan- 
tă. La prima vedere, se pare că 
negrul poate câștiga nebunul 
14, continuând cu 14... Cd5 si 
dacă 15. C:d5, ed 16. Ce5, Cie5 
17. N:e5, 16 18. D:c7, Тат nebu- 
nul se pierde. Dar Іа 14... Cd5, 
albul salvează figura cu muta- 
rea 15. De4l, căci 15... g5 16. 
N:g5, N:g5 17. Dg4, h6 18. h4 
duce la mari complicaţii. De- 
aceea megrul se decide 1а sacri- 
ficiul turnului, ceeace îi dă un 
atac care poate fi respins mai 
greu. 


Ce Агы тав : 44 11 
15. е3 : 04 Себ : d4 
16. Dc2—c1 


După aceasta sacrificiul ne- 
grului devine mai mult decât 
justificat, căci el poate oricând 
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recâștiga o figură. Consecvent 
era totuși 16. Da4, СЇЗ+ 17. 
Rhl, е5! (impiedicând manevra 
Сс4-е3-&2) 18. Ne3, a6!! (sau în 
prealabil h5) si nu există apă- 
таге împoriva amenințărilor 
combinate ale negrului. 


16. n Cd4—134- 
17. вам e6—e5 

18. Nf4—e3 CI6—g4 

Având un turn mai puţin, ne- 
grul este nervos și încearcă să 
forțeze jocul. Lucrul acesta nu 
era insă necesar. 'Albul se află 
în poziţie de pat şi deaceea пе“ 
grul trebuia să mărească pre- 
siunea prin 18... h5, sau 18... 
тав, Dacă albul ar fi jucat a- 
tunci 19. Се? pentru a aduce 
calul la gl, mutarea 19... Cg4 
ar [i fost deja bună, căci în a 
cest caz albul deplasase atacul 
asupra câmpului e£. 

Acum negrul recágtlgá o fi- 
gură, dar este forțat să treacă in 


final, unde şansele de câștig 
sunt minimale. 
19. Del—c2 сїз—42+ 
20. Rhl—gl Cd2—134- 
21. Rgl—hi Ct3—4d2-1- 
22, Hhü—gl Са?:с4 
23. Ne3—cl Db7—í3 


Altfel ar fi fost foarte ne 
plăcut 24. De2! 


24. Dc2—e2 
25. Cc3 : е2 


013 : е2 
е5—е4 


Fixând punctul f3. 


26. 2—3 Ce4—e5 
27. h2—h3 Ce5—f3+ 
28. Rgl—g2 Qgá- e5 
29. Ncl—e3 17—15 
30. Tfl—d! Rg8—t7 
31. Ne3—d4 


Foarte slab, căci albul pierde 
câţiva timpi. Continuarea, logi- 
cá era 31. Taci, c5 32. Td5, g6 
93. Той1 şi negrul are numai 
un avantaj microscopic. In con- 
iInusre albul pierde posibili - 
tatea de a dubla turnurile si 
este nevoit să se mulțumească 
гй o apărare pasivă. 


31. n Ce5—4d3 
32. Nd4—c3 Ta8—d8 
Mai simplu era direct 32... g6. 
33. Rg2—fl Ne?—d6 
34. Ce2—cl Cd3—c5 
35. Ccl—e2 Cc5—d3 
36. Ce2—cl Саз : el 
37. Tal : cl 07—56. 
38. Nc3-—b2 Rf1—e6 
39. Rt ет—с5 
40. Тс1-—с2 Td8—g8 


In această poziție deosebit de 
instructivă, partida s'a intrerupt 
şi, conform regulamentului, a 
trebuit să fle adjudecată. Juriul 
matchului — maestrii N. Grigo- 
riev, I. Fabinovici si P. Roma- 
novski — a refuzat să la o de- 
cizie fără o analiză aprofunda- 
tā. Organizatorii —m.atchuiui 
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insă, au decis să nu mai aștepte 
analiza şi au declarat poziţia ca 
remiză. 

Cum era si de așteptat, ana- 
liza poziţiei întrerupte a dus la 
concluzii oarecum diferite. Să 
presupunem întâi, că albul a- 
dopta o tactică pasivă, jucând, 
de exemplu 4l. Teci. In acest 
caz, dacă negrul reuşeşte să 
schimbe nebunii și să ocupe cu 
calul punctul 44, atunci partida 
este evident decisă. Este uşor 
de văzut că după 41... Ne5 42. 
е5, С:е5 negrul obține cásti- 
gul fără greutate. Dacă însă al- 
bul joacă 41. Re3, atunci negrul 
poate răspunde simplu 41... 
Tc8, amenințând 42... Cd4. 

Tactica pasivă duce repede la 
pierdere si albului nu-i rămâne 
dedit să caute complicații cu 
mutarea 4l. b4. Dealtfel, dacă 
megrul ar fi jucat direct 40... 
a5, această posibilitate ar 4i 
fost anulată. Negrul trebue să 
accepte sacrificiul, căci în caz 
contrar, după cum arată analiza, 
este îndcelnie dacă câștigul 
este posibil. Dar după 41... cb 
42, Tc6, Td8 43. a3 (altfel ne- 
итш se eliberează treptat ku 
mutările Td7, Вет, Ne5 $1, a- 
vând. trei pioni pentru calitate 
irebue să câștige) 43... b3 44. 
ai, Ce5 45, N:e5, R:e5 46, Tc3, 
b2 47. Tbl, Nb4 48. Те2, Nc5 
49. Tb:b2, Td3, sau 47. Tb3, 
Tc8, 48. T:b2, Te4 avantajul ne- 


grului este suficient pentru 
câştig. 

Variantele acestea, în fond, 
epuizează poziţia. De altfel o 
partidă interesanlă, deşi trebue 
recunoscut faptul că ambii ad- 
versari nu s'au arătat Ја înălţi- 
пег problemelor pe care le-au 
avut de rezolvat. 


i 
Nr. 36. GAMBITUL DAMEI 


M. Botvinnie S. Belavenet 
1. Cgi—tà d7—à5 
2. cà—c4 с7—с6 
3. d2—d4 Cg8—f6 
4.  e2—e8 e1—c6 
5. NIl—d3  — Cb8—4d7 
6. Cbl—c3 d5 : c4 
т. №3 : c4 Ъ7—5 


Asa numita variantă de Ме- 
ran, introdusă în practica tur- 
neelor de către A. Rubinstein. 


Albul alege atacul lui L. Rell- 
stab, în timp ce astăzi se pre- 
ferá 13. Df3. Este interesant de 
observat cá M. Euwe, comem- 
tând o partidă in care s'a jucat 
13. Df3, Nb4+ 14. Re2, Tb8 15. 
Dg3!, arată că si la răspunsul 
cel mai bun al negrului 15... 
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раб!, albul rămâne după 16. 
Cf3 cu un final mai bun. După 
cât se paro, aci este o nedu- 
merire, căci după 15... Dd6 16 
Cf3, D:g3 17. hg, Nd6! 18. C:d4, 
Мат este greu de înțeles de ce 
jocul negrului este mai rău. 

Eu cred si astăzi că muturea 
13. 0-0 dă albului mai multe 


şanse. 
13. КУ Dd8—d5 
14. Ddl—e2 Ta8—a5 


Această „inovaţie“ a fost pre- 
gătită de S, Belaveneţ. Dar nu 
pe 0 astfel de cale poate fi rás- 
turnat atacul lui Rellstab! Tur- 
mul stă prost la а5 și albul 
câștigă aproape forțat. 

15. f2—t4! 


O mutare prealabilă necesa- 
ră. Deoarece negrul poate juca 
eventual b4, cu atac asupra са- 
lului е5, calul trebue apărat 
imediat. Afară de aceasta, albul 
apără $1 punctul g2. Se înțele- 
ye, mai slabă ar [i fost mutarea 
sablon ` 15, Ng5 si apoi f2-f4, 
căci nebunul cl este тесеѕаг 
pentru atacarea turnului a5. 


15. EIS Nf8—d6 


Negrul este silit să scoată 1- 
mediat în joc nebunul f8. La 
15... Nb7 urmează frumoasa 10- 
vitură 16.841, ba 17. Nd2 si ne- 
атш pierde din cauza amenin - 
țării Nb5-+. 


16. Nel—d2 
17. а2—а3 ! 


Dànd temporar un al doilea 
pion, albul capătă un ata; im- 
ратаі Nu ducea la țintă 17. 
Ce4, Ta? 18. Cb6, Рът şi negrul 
se mpără salisfücütor. Acum, 
din cauza amenințării 18. Ce4, 
negrul este forjat să bată la 


b5—b4 


e5. Іа 17... Ta? urmează 18. 
Сев ! 
17. B Nd6 : е5 
18. f4:e5 Da5 :e5 
19. De2—/3 iDe5—d5 


О apărare maj bună era 19... 
та? 20. Tael (Nu 20. De6, 
мат 21. Db6, De? 22. D:b4, de 
care s'a temul negrul, din cauza 
22, Cd5 23. D:d4, 0-0) 20... Dd5 
21. Dg3, Nb? (sau 21... ba 22 
T:6, gf 23. Dg?, Tf8 24. Nb4, 
Te? 25. Tcl, Nb? 26. ba, Nc6 
27. a4) 22. Db8-- (sau simplu 
22. N:b4) Rd? 23. Nb5+, D:b5 
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24, D'at, 085 25. ТЇ2 si al- 
Ful are toate șansele de câştig. 
Cu mutarea din text, negrul 
pierde un tempo în comparație 
cu variantele de mai sus, căci 
după 19... Та? albul ar fi fost 
silit la mutarea 20. Tael, care 
acum nu mai este necesară. 


20. Df3—g3 Ta5—at 

Situația negrului este fără 
ieşire. Nu salvează nici 20... 
-Ch5 21, Der, 0-0 22, N:b4. Este 


curios cà poziţia albului este a- 
cum atât de tare, incât el are 
câștigul asigurat chiar dacă la 
mutare ar fi negrul, căci în a” 
cest caz te ajunge la varianta 
arătată în comentariul prece - 
dent. 


21. TH : 16 g7: f6 
22. 0832—87 тһа—18 
23, Nd2:b4 — Тат—е7 
24. Tal—cl Ne8—b7 


25. "Tcl—c5 Negrul cedează. 


TURNEUL CU PARTICIPAREA LUI EUWE 
August 


Nr, 37. GAMBITUL DAMEI 


M. Botvirrie У, Alatorzev 
1. 42—44 е7—е6 
2. 02—04 47—45 
3. Св1—13 МІВ —е7 


Dupá cum a explicat V. Ala- 
torzev după partidă, ideia aces- 
tei mutări constă în aceea că 
negrul nu joacă Cf6 decât după 
ieșirea calului alb la c3. In 
fond chestiunea se reduce nu- 
mai la o intervertire de mu- 
“tări. 


4, Chl—e8 Cg&—t6 
5. Nel—g5 0—0 
6. e2—63 a1—a6 


Mutarea aceasta se face nu- 


mai după Cbd? si с7-с6. Este a- 
devărat că în continuare negrul 
ar fi avut posibilitatea să „е ' 
întoarcă la varianta obișnuită 
dar pentru aceasta se cerea un 
joc foarte exact. Deaceea ete 
indoelnie dacă linia de joc a 
doptată de negru poate fi ге- 
ccmandabilă. 


7. c4 d:5 e6 : d5 


Era de considerat 7.. C:d5. 
8, Nfl—d3 e7—c6 


Mutarea aceasta naturală se 
arată a fi o greşeală serioasă. 
După terminarea partidei, У 
Alatorzev a arătat continuarea 
corectă. 8..Cbd?! si dacă 9. 
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De2, Те8 10.04, СЕВ negrul ca- 
pătă un joc satisfăcător. 

Deaceea, la 8..Cbd7 albul a- 
vea inteinția să facă rocada 
nică, după care ar fi jucat pla- 
nul obișnuit de atac cu pionii 
pe flancul damei. Acum albul 
are la dispoziție o continuare 
mai activă. 


Cb&—d7 


9. Ddi—e2 
10. g2—g4: 


Cu amenintarea concretă de 
а câștiga plonul h7 prin 11. 
N:16, C:16 12. д5. Sacrificiul de 
pion 10... Te& 11. N:f6, Св 12. 
B5, Ce4 13. C:e4, de 14. N:e4, 
g6 15. h4, Nd6 ar fi dat negru: 
lui 197 oarecare contra-joc, dar 
avantajul materlal al albului 
şi-ar fi spus, probabil cuvântul. 

Та 10... h6 11. Nf4 (sau 11. 
16) albul ar fi păstrat un a- 
tac puternic. Este posibil ca 
10... g6 să fi dat o apărare mai 


bună, deși şi atunci continuarea 
11. hà urmată de 12. 0-0-0 ar fi 
fost favorabili albului. 

Negrul alege cea mai slabă 
continuare, deschizând dintro- 
dată albului liniile pe flancul 
regelui, 


10. ©® : gà 
11. Nd3: h7; Rg8—h&8 
12. Ng5—44 


La 12. h4 ar fi urmat 12... 
g6 13. h5 (13. N:e, D:e7 14. h5. 
£5 si 15... Ch6, sau 13. N:g6, fg 
24. D:g6, De) N:g5 14. hg, £5! sl 
negrul trebue sá cástige. 

Albul evită schimburile pre- 
mature. 

124 Dc ҮТ сал— 

13. Nh7—d3  Сїё—һ5 


Situaţia negrului este grea, 
dar marevrele cailor sunt ccm- 
plet inutile, De altfel, este în- 
doelnic'dacá se poate găsi vreo 
cale de apărare pentru negru. 
Albul poate, fără să se gră- 


bească, să-şi aducă rezervele 
pentru lovitura decisivă. 

14. h2—h8 Сда—16 
15. Nf4—e5 Ct6—g8 
16. 0—0—0 Cg8—h6 
17, Tàl—gl Nc8—e6 
18. De2—e2 Ne6—15 


O greşeală care grăbeşte de- 
cizia. Oricum, nu există apă 
таго împotriva 19. Cg5 sau 19. 
Ch4. 
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19. Nd3 : f5 Ch6 : f5 
20. Cf3—h4 Negrul cedează. 


Pierderea a cel puţin o figură 
ete inevitabilă. 


Nr. 38. APĂRAREA CEHĂ 


M. Botvinnic 1. Rabinovici 
1. ед—с4 «л—% 
2. 4—04 47—45 
3. Cbi—c3 Св8—16 
4 e2—e3 e7—e6 
5. Cgl—í3 Cb8—dT7 
6 №1—43 Ní8—eT 


Negrul evită varianta de Me- 
тап (6... de 7. N'e4, b5 8.Nd3, 
46, elc) având intenţia vădită 
de a aplica asa numita „apăra- 
те cehă îmbunătăţită“ — 7. 0-0, 
0-0 8. e4, de 9. C:e4, bô, Albul 
însă evită simplificárile prema- 
ture, 


7. 0—0 0—0 

8. 2—3 bT—b6 

9. Ddl—e2 Nc8—b7 
10. Tf1—dl Ddà—7 
11. Ncl—b2 Таз —48 
12, Та1—с1 


Albul aplică tactica de aştep- 
tare, intenționând eventual să 
ocupe cu calul punctul e5, dar 
nu joacă suficient de precis si 
mu face decât să dea negrului 
ocazia de a-și aduce dama pe о 
poziţie mai bună. Corect era 
direct 12. h3. 


12. Eu Dc7—b8 

13. 52—h3 

Nu merge 13. Ce5, C:e5, 14. 
de, Сат 15. f4, Cc5 16. Nc2, dc. 
Negrul ar fi trebuit să joace a- 
cum, probabil, 13... c5 14. Себ 
cu continuarea posibilă: 14... ad 
15. ed. de 16. N:c4l, desi si în 
cazul acesta pozitia albului me 
ră preferință. 

După replica negrului, albul 
deschide centrul in mod favo- 
rabil. 


13. н. Ne7—d6 


O greşeală serioasă! Negrul. 
probabil, avea intenţia să con- 
solideze definitiv punctul е5, 
dar a uitat de cealaltă posibili- 
tate a albului, e3-e4. Cu o mu- 
tare mai înainte, albul mu pu- 
tea juca e3-e4, căci atunci ar fi 
urmat 13... de 14. C:e4, c5! 15. 
C:16+-, N:f6 si nebunul alb dela 
b2 este făcut inofensiv. Altfel 
stau lucrurile acum: desi nebu- 
nul negrului ajunge cu tempo 
la 4, dar асі poziţia lui nu este 
bună, lucru ре care albul îl şi 
foloseşte їп continuare. 


(Vezi diagrama din pag. 148) 


14 e3—e4 d5 : e4 
Necesar. Dacă direct. 14.. 
Nf4, atunci albul, sacrificànd 


cu 15. e5! calitatea, ar fi căpă- 
tat un atac foarte puternic asu- 
pra regelul. 
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15 Ce: e4 мав—4 


Nefavorabil este 15... C:e4 16. 
D:e4, Cf6 17. Dh4. 


16. Ces : 16-- ! 


O mutare intermediară im- 
portantă: dacă 16. ТЫ, C:e4 
17. N:e4, c5 negrul ar fi egalat 
jocul. 

IP ie Сат : f6 

17. Tel—bl c6—c5 


Negrul nu poate temporiza. 
Dacă joacă 17... Са? (pentru a 
bate la c5 du calul, după 18... c5), 
atunci urmează 18. b4! şi atât 
după 18... c5 19. de, be 20. b5, 
М3 21. D:f3. Ne5, 22. Dei, gê 
23. N:e5, D:e5 24. 5, C:e5 25. 
Ne2, Td4 26. T:da, cd 27. f4, d3 
28. fe, de 29. Rf2, cât si după 
18.. Tfe8 19. Nel, avantajul 
este de partea albului. 


18. d4 : c5 bô : c5 


Nefavorabil era 18... N:f3 19. 
D:f3, be 20. Tei! si albul are 
timp să impiedice mutarea 
Nes. 


19. Cf3—e5 


Este greu de indicat o altă, 
pesibilitate de contra-joc. Al- 
bul avea intenția să clarifice 
poziţia cu mutarea 20. g3. Mu- 
tarea aceasta era posibilă şi a- 
cum, dar negrul ar fi căpătat 
diagonala a8-hl. Albul are însă, 
© continuare mai tare. 


20. C:5—g4 — Ct6 : gà 
21. De2:g4  Nf4—h6 


Cealaltă apărare a punctulur 
g1 —21.. e5 — ar fi dus după 
mutarea simplă 22, Nc2!, numai 
la slăbirea punctului e5. Nu era. 
posibil 22.. T:dl4- 23. Tal, 
тав 24. N:h7 + şi câștigă. 


22. Nb2—16 тав—47 
(Vezi diagrama din pag. 149) 


Dacă 22.. Tc8, ncgrul ar fi 
cedat fără luptă linia „d”, iar 
dacă 22... Т:43 23. T:d3, Ne4, a- 
tunci 24. Tg3!!, Ng6 25. Dh4 si 
albul ar fi pástrat calitatea. 

Cu toate acestea, negrul ar ff 
trebuit să aleagă prima posibi- 
litate, căci acum albul ar fi pu- 
tut obţine avantaj decisiv, prin- 
trun eurios sacrifciu al celor: 


Db8—a8 
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nebuni pentru turn: 23. 


doi 
N:h7--, Rh? 24. T:d7 si apoi: 

1) 24... gf 25. Die6, N:g2 26. 
T:f7+, ТТ 27. D:fT--, Ng? 28. 
Tel, Ne4 29. Dh5+,Rg8 30. £3, 
Моб, 31. Тет, Df8 32. Tel! si 
albul trebue să câștige. 

2) 24... NcB 25. Td8, gt 26. 
Tbdl. рът 27. T;f6, N:f8 28. 
тав, 45 29. Dh4+ INh6 30. 
тев, рат 31. Dd8 cu final cás- 
ligat pentru alb. Ambii adver- 
sari nu observă această posibi- 
litate, ceeace scade valoarea a- 
cestei partide, care părea u- 
nitará. 

Acum lupta trece in final si 
se prelungesc multe mutări. 


23. Nd3—t1 Da8—c& 
Negrul tot trebue să cedeze 

linia „d”, dar cel puţin imbu- 

nătățeșta poziția damei. 


24. та1:ат Dc8 : ат 
25. Tbl—dl DdT—eT 


Momienjul critic. Atacul al- 
bului а ajuns la un punet mort 
şi nu se vede niciun mijloc de 
al întări. De exemplu, la 26. 
Td3, negrul răspunde 26... Ne4! 
27. N:g7, N:g? 28. D:e4, Та8!, 
urmat de 29... a5!, cu remiză a` 
sigurată, cu tot pionul în plus- 
al albului. Deaceea albul evită 
tentația „atacurilor de cavalo- 
vie” şi trece 1а realizarea supe- 
riorității de pioni pe aripa da- 
mei, folosind pentru aceasta 
stăpânirea liniei deschise „d“. 


26. Nf6—g5 М6 : 05 


27. Dg4 : g5 h7—h6 
28. Dg5—d2 ^ Nbj—e4 
Negrul ar fi. putut {ше 


nebunul și pe flancul дате, 
dar în cazul acesta el n'ar fi 
putut forța pe alb să schimbe- 
damele, așa cum s'a întâmplat: 
în partidă. Pe de altă parte, în 
final nebunul rămâne afară din 
joc pe diagonala bl-h7, lucru 
pe care albul îl și folosește. 


29. Dd2—d7 "Ti8—c8 
30. f2—f3 Ne4—c2 
31. Td1—d2 Nc2—b1l 


Numai prin aceastá amenin- 
{аге de a câștiga un pion, poate- 
negrul forţa schimbul darrelor. 
Acum însă albul capătă um 
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tempo important pentru atacul 
pe flancul damei. 


32. рат : ст 
33. а2—а3! 


Тов : eT 


Avantajul albului în final ca- 
pătă un caracter mai real. De- 
oarece continuarea 33... а5 34. 
^Td$8--, Rh7 35. Tb8 şi 36. Tb5 
nu-i este favorabilă, negrul este 
silit să permită inaintarea pio- 
mului b". 


ЖЫ тг Te7—b7 
34. Td2—b2 Nbl—g6 
35. b3—b4  — 68—18 


ȘI acum si mai târziu, negrul 
este pus în fața alegerii urmă- 
toare: 

1) Prin mutarea a5 el poate 
forța înaintarea b5. Dar atunci 
“albul ocupă linia „d” si folosind 
„slăbiciunea pionilor negri „a” 


ȘI ue”, trebue să câștige fără 
greutate. 

2) Negrul poate schimba la 
b4. Si aceasta este rău, căcl 
afară de faptul că se eliberează 
pionul ,c", albul capătă linia 
„a” pentru operaţii. 

3) Negrul poate să adopte о 
tactică de așteptare, Aceasta 
este calea corectă, ре care а și 
ales-o. 


36. Rgi—f2 —— Rt8—e? 
37. Rf2—e3 Бет—47 
38. Nfi—e2 Бат—ст 
39. b4—bs Tb7—b8 


Nu mergea асі 39... a6 40. а4, 
ab 41. 
mează 41... 
remiză) si albul ocupă linia ja". 


40 а3—а4 7—16 


Dacă 40.. Rb6, atunci 41. 
Td2. Probabil, cel mai simplu 
pentru alb ar fi fost să joace 
aci 41. 14, dar si continuarea ре 
саге a ales-o este pe deplin со" 
rectă. 

i 

4l. a4—a5 е6—е5 

Turnul negru nu poate părăsi 
linia „b” din cauza amenințării 
permarente b6--. Acum albul, 
după ce și-a instalaț plonii pe 
câmpurile cele mai bune, îsi 
îmbunătățește poziția figurilor. 
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42. Tb2—d2 Ng6—t7 
43. f3—f4! 
Singura mutare care reali- 


zeazü superioritatea albului pe 
flancul damel. Nebunul alb vi- 
пе pe diagonala af-hl. Intre 


timp, albul ameninţă să câștige 
cu Ng4. 


43. 45 e5 : + 

П 
Altfel urmează 44. 15. 
44. Без: f4 Tb8—e8 
45. Ne2—f3 


In asta stá tot sensul mane- 
vrei albului. Pionul c4 nu poate 
fi luat, căci dacă 45... N:c4 46. 
Tc2, Nd3 47. Т:с54-, Rb8 48. 
Nc6, Td8 49. Tel, albul recásti- 
gând pionul, are toate șansele 
să câștige partida. Acum albul 
aduce nebunul la d5, după care 


pionul c5 devine fără speranță 
slab. Mutarea următoare а ne- 
grului are de scop să deplaseze 
nebunul pentru apărarea punc- 
tului b7. 


45. RA 
46. Nf3—c6 


N #7—е6 


La 46. b6-], negrul nu rüs- 
punde, desigur, 46... ab 47, аб, 
Nc8 48. a7, Nb? 49. TAT+, Ват 
50. N:b7, ci 46.. Rb8 gi nu se 
vede nimic fortat pentru alb. 


e d. g—g5-- 
4 Мз Tei 
4 Ne6—d5 Ti 8—d8 
49. Rf3—e3 Ne6—c8 
50. Та2—а2 Nc8—b7 
51. Та2—42 Td8—e84- 


Este ușor de observat, că niei 
acum, nici mai înainte, negrul 
nu putea schimba la 95, căci . 
după 51... N:d5 52, T:d5, T:d5 
53. cd, #5 54, a6! finalul de 
pioni este fără speranță. 

Nu era mai bine nici 51... fS: 
pentru a forța un final ren-iză 
după 52. N:b7, T:d2 53. 
R:b7. In acest caz, după 51... 
albul aplică un plan simplu de: 
câștig: 52. Таз, Te8+ 53. Rd2, 
тав 54. h4. Td6 55. Кез, Tag: 
56. hg, hg 57. a6!, Nc8 58. Th3 
şi câștigă. 

52. Вез—12 

53. 82—04 


Te8—48 
Nb7—c8 
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54. Td2—d3 Td8—t8 

55. Td3—e3 46—45 

56. gi:f5 — Т®:15+ 

57. Rf2—g2 

О inexactitate! Cum зе va 
vedea in continuare, trebuia 
jucat 57. Rg3. 

57. аа 1с8—47 

58. 5—6 

Duce la câştig de figură. 

58. n.. ат: bê 

59. а5—аб ReT—b8 

Dacă 59.. Nc6, atunci 60. 


"Te7--, Rd8 61. Th7!, T:d5 62. 
cd, N:d5-- 63. Ве, Rc8^ 64. 
Th8-- si albul rămâne cu un 
«turn in plus. 


60. Te3—e7 Rb8—a7 
61. Nd5—b7 Nd7—c6-r 


Acum albul câștigă numai o 
figură, în timp ce dacă regele 
ar fi stat la g3, ar fi câștigat un 
turn, cu mutarea 62, Nc8-L-. 


62. Nb? : c6 Ба? : аб 


Poziția aceasta este desigur 
câștigată de сёе alb, dar nu 
fără greutăţi tehnice. 

(Vezi diagrama din col. II) 

Albul are 1а dispoziție două 
planuri de câștig: 1) să țină ne: 
bunul la b5, pentru a bloca pio- 
mil negri ,b" şi pe”, si 2) să 
“dea negrului posibilitatea de a 


împinge (eventual) pionul „b”, 
menţinând însă nebunul în joc. 
Albul preferă a doua cale. 


93. Nc6—e4 "TE 5—f 4 
64. Ne4—4d3 Tf4—f6 


Nimic nu dădea 64... д4, căci 
urmează 65. h4, ТЇЗ 66. №861, 


h5 67. ТТ si albul păstrează 
pionul jh". 
65. Nd3—e2 Ra6—a5 
66. Rg2—g3 Ra5—b4 
67. Te7—e3 Tt 6—t4 


Fără îndoială, ușurează pro- 
blema albului. Dar și după 67.., 
Ra5 68. Rg4, ТЇ+ 69. Rh5, Tih4-- 
70. Rg6, Rb4 71. Rf6, Tf4-- 72. 
Rg, Th4 73. Rg6, Ra5 74. Nh5, 
T:c4 75. R:h6, b5 76. R:g5 albul 
trebue să câștige. 

68. Te3—e6 

69. Te6 : b6 


Era posibil si 69. Tih6. 


Rb4—c3 
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69. nen Tf 4—e4 


Mai multe greutăți ar fi pro- 
dus 69... Th4 70. Тс6. Rd4 71, 
TTd6--, Кез 72. Td5, Rb4 73. 
Nil, TI4 74. Rg2. Th4 75. Rh21, 
TÍf4 76. Rgl, Th4 77. Rg2, Tf4 
78. Таб, Th4 179. Tc6, Th5 80. 
"Tb6--, Кез 81. Tb5, Rd4 82. 
Tb3!, Th4 83. ТЇЗ, Re5 84. TÍ8 
sl albul tot câştigă. 


70. Ne2—f1 Te4—t 4 
7l. Rg3—g2 h6—h5 
72. Tb6—g6 65—54 
73. h3—h4 Re3—d2 
14. Tg6—g5 gi—g3 
75. Tg5 : h5 Tf4—f24- 
76. Rg2—gl | Tf2—44 
17. Th5—d5-- Negrul 
cedează 


Nr. 39. PARTIDA OLANDEZĂ 


M. Iudovici M. Botvinnic 

1. c2—c4 17—15 
2. 42—44 1С08—16 
3. g2—g3 ел—еб 
4 М1—82 2. Ni8—eT 
5. Cgl—t3 97—45 
8. 0—0 0—0 

7. Cbl—c3 ет—св6 
8. Ddl—c2 Dd8—e8 
9. №1—4 


Mai tare pare mutarea lui 
Сеһоует 9. Ng5!. 


De8—h5 


9. CRT 
10. b2—b3 Cb8—d7 


u. Tal—dl Rg&—h8 


O variantă bine cunoscută a 
partidei olandeze, în care jocul 
are deobicei un caracter închis. 
Negrul încearcă să obțină ini 
țiativa cât mai repede, prin 
Tg8 si g1-g5. Complicaţiile care 
au survenit însă după aceasta, 
au arătat că acest sistem nu. 
este suficient de solid. 


12. Rgl—hl 


O pierdere de timp : afară de 
aceasta, regele stă mai rău la. 
hl decât la gl. 


12. f- Tf8—g8 

13. e2—e3 27—05 

14. Nf4—c7! 

Dacă direct 14. Ne5, atunci 
М4... д4. 

14. Р Cf6—e8 


Clarificarea poziţiei este ne- 
cesară, pentrucă albul intenfio- 
nează să deschidă linia „с" prin 
mutarea 15. cd, 


15. Nc7—e5-- Са? : е5 
16. СЕЗ : e5 Ce8—f 6 
17. 12—13 


(Vezi diagrama din pag, 154) 


Se pare că asupra negrului a- 
târnă o mare primejdie; albul 
deschide centrul cu mutarea 
următoare — е4 — după care 
desvoltarea lui niai bună si su- 
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perioritatea de spaţiu trebue să 
joace un rol decisiv. Dar toc 
mai aci își spune cuvântul pri- 
реаја albului la mutarea a 12-a 
(Rh1), datorită căreia negrul 
siseșta c variantă şireată cu 
"un sacrificiu de pion, prin care 
scapă de principalele greutăți. 


ilt NeT—d6 
18. е CE 6—d7 


-e4 


Tr asta stá toatá chestiunea! 
„Albul nu poate juca 19. Сат 
din cauza mutării intermediare 
19... N:g3. Deaceea el este silit 
să meargă la câștigul unui 
pion, ceeace duce la o serioasă 
slăbire a pozitiei. 


19. 03—94 Dh5—e8 
Altfel 20. CT. 
20. Се5 : 47 Nc8 : d7 
21. e4—e5* ^ -Nd&—b4 


22. gá:f5 — 66:15 
33. c4 :d5 — Nb4:c8 
24. d5:c8 


Foarte riscat, căel plonul in 
plus este pe deplin compensat 
de poziţia favorabilă a figurilor 
negrului pentru atacul poziției 
desfăcute a rocadei albului. Mai 
simplu ar fi fost 24. D:c3, cd cu 
joc aproximativ egal. 


ду. Му ма? : c6 
25. Dc2:c3  De8—e6 
26. Dc3—d2 М№св—45 
27. Tdl—cl Tg8—g7 
28. Tel—c2 15—44 


Poziţia albului este grea. In 
continuare, negrul pregăteşte 
străpungerea decisivă. 

29. ра?—с1 Ta8—g8 
30. h2—h3 


О idee ingenioasă, care totusi 
n'ar fi trebuit să salveze pe alb. 
Acum, pentru a realiza strá- 
pungerea g4, negrul este silit 
să-și descopere regele, ceeace dă 
albului posibilitatea de contra- 
joc. 


30. A h7—h5 
31. Rhl—gl 05—54 
32. h3: g4 h5 : g4 
33. Rgl—i2 Tg—hi? 
34. Tfl1—hl gá—g3-- 
35. Rf2—el Thi: bli 
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36. Ng2:hl De6—h6 
37, Nhl—22 Nd5—c6 


Ultima mutare înainte de 
controlul timpului; şi — cum 
se întâmplă adeseori — o ine- 
xactitate. Trebuia jucat 37... 


Ne! și negrul obține victoria 
datorită amenințării NfS. 


Deoarece megrul ameninţă să 
joace 38... Dh2. 39. КП, МЫ5+, 
albul apără cu mutarea urmă- 
toana câmpul bó. : 


38. а2—а4 Ne6—d7 


Negrul se decide la compli- 
catii „sălbatice”, în. urma că- 
vora albul ar fi putut forta re- 
miza. Trebuia recunoscută ine- 
xactitatea comisă si jucat nebu- 
mul înapoi la 45. De exemplu: 
38. Nd5 39, Tc8, N:b3 40. 
T:gü--, N:g8 41. Юст, b6 42. 
Dd8, Dg6, păstrând avantajul. 


155 

39. d4—d5 

Contraatacul asupra regelui 
negru ar fi trebuit să aducă la 
remiză, 

39. sr Nàd7—t 5 

40. Tcl—c7 Dh6—h2 

41. Dcl—b2 


Ameninţând cu un şah prin 
descoperire distrugător. 
41 m 


et Dh2—gl4- 
42. Ng2—f1 .— Dgl—e34- 
43. Nfl—e2  Nf5—e6 


Altă apărare nu existăbținea cu 45 
Tc8--, Ng8 46. Di5! si nu exi- 
stă apărare contra 47. T:g84- 
cu sah etern 


44. Db2—c2 
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‚БУЗ De3—t24- 
46. Rel—d2  Dt2—d4— 


Acum câmpul 48 este apărat 
şi pianul se transformă în da- 
mă. 

47. Rd2—el — Tgr:c7 


Albul a cedat, căci după 48. 
Dic, g2 М9. DeB+, Кет 50. 
DceT |, Rh6 regele negru scapă 
de sahuri. 


Nr. 40. GAMBITUL DAMEI 


. Botvinnic L Kap 
1. 42—84 Cgü—t6 
2. c2—c4 e1—e6 
3. Cbl—e3 41—45 
4 Са—{з їв—е7 
5. Nel—g5 СЬ8—а7 
6. е2—е3 0—0 
7. 82—83 Tf 8—e8 
8. Та1—с1 с7—с6 
9. Ng5—f4 h7—h6 


O mutare cel puţin de пеїп- 
teles. Trebuia jucat simplu 9... 
аб. Acum albul obține un avan- 
taj clar de desvoltare și, afară 
de aceasta își spune cuvântul 
slăbirea flancului regelui. 


10, № 1—43 d5 : c4 
11. Nd3 : c4 a]—a6 
12. e3—e4 b7—b5 
13. Nci—a2 Nc8—b7 
14. е4—е5 Cf 6—d5 


La 14... Ch5 urmează 15. Ne3, 
<5 16, 0-0! si calul h5 ajunge în 
poziție periculoasä. 

ч 

15. Сез: d5 еб : 45 

О greșeală pozltionalü. Mai 
întâi, negrul capătă lacum un 
pion inapoiat la сб; în al doilea 
rând, albul capătă superiorita" 
tea de pioni pe flancul regelui 
(pionul e5) și, ceeace este mai 
important, negrul pierde posi- 
bilitatea de a utiliza linia „с" 
pentru schimburi.  Intr'adevăr, 
după 15... cd, ar fi fost mult 
mai greu pentru alb să organi- 
zeze atacul asupra regelui ad- 
vers. 


16. Na2—bl 


Tndepártánd calul negru dela 
apărarea punctului c5. 


16. яйы, сат— 8 
17. 0—0 Dd8—b6 
18. Ddi—c2 "Te8—c8 
19. Nf4—e3 а6—а5 


(Vezi diagrama din р. 157) 
col, I) 


Negrul n'are nicio posibili- 
tate de salvare si deaceea in- 
7earch un contraatac disperat. 
Albul ar fi putut răspunde sim 
plu 20. TIdl (20... b4 21. a4), 
păstrând toate avantajele pozi- 
fei. Dar el a considerat in 
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mod just că a sosit momentul 
operațiunilor decisive și dea- 


ceea nu acordă nici-o atenție 
acțiunii negrului. 
20. De2—t5 hb5—b4 
21. 105—4 


Aceasta este insá o pierdere 
de timp inutilă. Trebuia jucat 
21. N:h6! sí nu merge 21... gh 
din cauza 22. е61, fe 22, рр4-, 
RIT 24. Dh5+, Rg7 25. Себ. 
D:d4 26. DI7--, Rh8 27. Nh7!! 
cu mat inevitabil 

După greşeala albului, negrul 
sare timp să înceapă jocul pe 
flancul damet şi figurile lui ca- 
pătă libertate de mişcare. 


21. Фә. с6—с5 
22. Nbl—f5 Тс8—сб 


De preferat era, probabil. 


22... Тот. 


23. 44:с5 
24. Cf3—4d4 


Sau 24. T:c5, Tică 25. Dd4, 
Nc8. 


жн ы: h6—h5! 

25. Dg4—h4 

Nimic nu dădea 25. Ddl, 
N:d4 26. T:c6, D:c6 27. N:d4, 
g6! și 28... Саб, 

25.0) Mh. Cf 8—g6 

26. Dh4 : h5 


Albul se decide să sacrifice o 
figură, dar nici aceasta nu зе аг 
rată suficient pentru câştig. 


28. Lu Nc6—e8 


Albul ar fi câștigat frumos, 
în cazul când negrul ar fi jucat 
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28... N:e3 29. ef+, RI8 30. 
N:g6, Nh6 31. Tel! şi nu există 
apărare împotriva 32. DIS! 
(31... ав 32. Te8--. sau 31... 
Dd4 32. De2). 


29. e6:f74- 
30. Nes : d4 


Totuși mai bine era 30. N:g6, 
D:e6 31. Dig6, N:g6 32. N:d4. 
ba! 33. bs, ТЫВ, desi nici aici nu 
era usor pentru alb să realizeze 
pionul în plus. 


Nes : 17 


SONS , s Db6 

31. Nf5:g8 МТ 

32. Dh5:g6 ра :Ъ2 
33. Dg6—c&.- ^ Rg8—h8 
34. De : dă Тав—ск 
35. Dd5—h5--. Rh8—g8 
36. a3 :b4 a5 : b4 


37. Dhó—d5--  Rgü—h8 

зв. Dd5—h5|-  Rh8—g8 

39. Dh5—d5--  Rg8—h8 

40. g2—gà 

Ultima incercare. ȘI 40. Dg5. 


b3 dădea numai remiză. 


40. „а Te8—cl 
41. gi—gb — Tcl :114 
42. Rgl:11  Db2—bi4- 
43. Rfi—e2 b4—b3 
44, Dd5—d3 — Dbl—e24- 
45. Re2—f3  Da2?—c2 


45... b2 ducea la mst după 46. 
gë, blD 47. DA8+, Dg8 48. 
Dh4+. 


46. Dd3—d7 Rh8—h7 
47. Dd7—h3--  Rh7—g6 
48. Dh3—e6--  Rg6—hT 


Remiză. 


Тп urma celor două :ntálniri 
întemaţicmale (matchul cu 
Tiohr si turneul cu participa- 
теа lui Euwe), am fost invitat 
să iau parte la turneul tradi- 
tional de Crăciun dela Hastings 
(Anglia). 

Am sosit la Hastings cu două 
оге înaintea începerii concursu 
lui — o greşeală pe care n'am 
"mai repetat-o niciodată. La în: 
ceputul turneului am pierdut 
fără luptă la M. Euwe si G. 
"Thomas, ceeace având in ve 
«деге distanta scurtă a competi- 
(lei, a hotărît insuccesul meu. 
Un earecare a încercat in occi- 
dent, să tragă concluzii „pro- 
funde”, dar ele таш putut fi 
ascultate mai mult de 1-2 luni, 


adică până la cel de-al dol- 
lea turreu international dela 
Moscova. 


Componența acestui turneu a 
fost foarte puternică: în afara 
celor mal buni maestri sovietici, 


1) Orad în invatémánt egal cu acel 
«de asistent universitar. 


au luat parte Em. Lasker, J, R. 
Capablenca, S, Flohr, R. Spiel- 
mann si alții. Concursul a con: 
stat intr'o luptă între mine si 
8 Flohr. S. Flohr a jucat foarte 
bie împotriva participantilor 
sovietici, iar eu impotriva, strá- 
inilor (am pierdut de două ori 
ia maeștrii sovietici) si în cele 
din urmă am împărțit primele 
două premii. Al treilea s'a cla- 
sat, la jumătate de punct, Em. 
Lasker, pe atunci în vârstă de 


Єт de ani, care nu a suferit 
nicio înfrângere în tot tur- 
neul! 

Pentru succesul repurtat în 
acest concurs, mi s'a acordat 
titlul de таге maestru al 
U.RSS. 


In concluzie în 1935, tânăra 
scoală șahistă sovietică а câști- 
gat recunoașterea mondială, 

Grigori Constantinovici Ord- 
jonikidze m'a premiat cu un au- 
tomobil, pentru buna îmbinare 
а practicării șahului cu aspiran- 
tura 1). 
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"TURNEUL INTERNATIONAL DELA MOSCOVA 


Februarie 


Nr, 41. APĂRAREA CARO” 


KANN 
M. Botvinnie В. Spielmenn 
1. c2—c4 с7—с6 
2. e2—e4 ат—45 
3. еі: 45 c6 : d5 
4 42—44 Cg8—t6 
5. Cbl—e3 Cb8—c6 

6. М№е1—85 


Recomandatia maestrului ceh 
G. Rejfir. Mutarea 6.. Db6 
mia fost cunoscutá inainte de 
această partidă şi am avut po- 
sibilitatea să analizez cu grijă 
poziția care rezultă. 

Pentru întreaga partidă, al- 
bul a utilizat în total 20 de 
minute, și acestea numai pentru 
a verifica analizele de acasă. 
Mutarea lui Rejfir este nesatis- 
făcătoare, în special datorită 
faptului că negrul, în loc să-şi 
desvolte Jfigurile, încearcă să 
dea un atac numai cu dama. 


7. c4:d5 Db6 : b2 


atistăcător este deasere- 
ni 7.. С:45 8. C:d5, Da5+ 9 
Соз, D:g5 10. СІЗ, sau 7... С:44 
8. Cge?!, С:е? 9. Nie2 


8. Та1—с1 


Răspunsul acesta n'a fost pre- 
văzut de negru. Probabil, В, 
Spielmann presupunca că al- 
bul va încerca să câștige o fi 
gură, alegând varianta publica- 
tă in presă: 8. Ca4, Db4-- 9 
Na2, D:d4 10, de, Ce4 11. Ne3, 
Db4-- 12. Re2, be! — dar nu 
este greu să te convingi că în 
acest caz albul se expune ata: 
cului. Acum calul negru din c6 
are patru mutări, dar toate 
pierd: 

1) 8... Cb8 9. Cad, Db4-- 10. 
ка?; 

2) 8... Ca5 9. Da4--; 

. Сав 9. №46, ef 10. 
1, мат 11. Tc2, Db4 12. 
De2--!, Мет 13. №0755, ВАТ 
14, Dg4--, etc. 
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Astfel, mai rămâne numai a 
patra mutare a calului. 
8. КҮ Cc6—b4 
9. Ссз—а4 
Dama negrului este prinsă și 
nu poate fi salvată decât cu 
preţul unei figuri. 


Fond Db2 : a2 
10. Nf1—c4 Neü—g4 
11. Cgi—í3 Май : 13 
12. 02:13 Negrul 

a cedat. 


Та 12... Da3 urmează 13. Tc3 
şi negrul este hevoit să dea ca- 
lul prin 13... Ce2+-. 


Nr. 42. APĂRAREA GRUN- 


FELD 

J. Capablanca М. Botvinnic 
1 2—84 Cg8—f8 
2. c2—e4 27—86 
3. Cbl—c3 41—45 


La turneul dela Hastings 
(1934-35), J. Capablanca a ju: 
cat nesigur apărarea Grünfeld 
cu albul, împotriva lui Flohr 
Deaceea am si jucat contra lu! 
Capablanca apărarea Grünfeld, 


4, Си 


Fără îndoială, cel mai activ 
sistem pentru alb este acela le- 
gat de mutarea Db3, la muta- 
rea a 4 a sau a 5-a. 

и 


VS Nf8—gT 
5. 02:95 Cf6:d3 
6. Ddi—b3 


In poziţia aceasta ieșirea da- 
mei la ЪЗ mu та! este pericu- 
Joasă pentru negru, căci el e- 
xercitá o putemică presiune pe 
câmpurile centrale. 


ко Б» Саз : e3 
7. b2:c3 ет—с5 
8. е2—е3 0—0 
9. Nfi—e2 Cb8—d7 


‚ 
Negrul intenţionează fianche- 
tarea nebunului damei la b7, 
dar prin aceasta se expune w 
nui atac puternic, prm а2-а 
4-85. Planul ales de negru este 
corect numai cu condiția des: 
voltării calului la сё, de unde 
impledicá mutarea a5. Deaceea, 
corect s'a jucat în partida Go- 
glidze-Botvinnic (Nr. 46): 9... 
De? 10. 0-0, b6 11. a4, Cc6 şi 
negrul are un joc excelent. 


10. 0—0 Dd8—c? 


11. а2—а4 


Albul are intenţia să desvol- 
te o mare preslune pe flancul 
damei, după a5, Na3 și ТЫІ. 
Pentru a impiedica planul a 
cesta, negrul acceptă izolarea 
plonului a7, sperând că desvol- 
tarea lui mai bună și nebunii 
cu bătaie lungă, vor constitul o 
compensație suficientă. 
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(de b7—b6 exemplu: 19, Маз, Муз 20, 
12. 24—а5 Ъ6 : 25 МЗ, ed 21. ed, №8! 22. Nb2, 
13. Db3—a3  Ne8-—b7 Cb6 şi negrul, având la dispo: 
14. аз :а5 Tfs—e8 zitie mutarea 23.. Col, are cel 
15. Da5:c7 puţin joc egal. 

La alte mutări negrul ar fi 19: Ta5:a'! 

continuat tot cu еб, atacând O cursă şireată: cal- 

$ şireată: albul a cal 

Cp culat 19... T:c1 20. Tbr, T'd1-- 
ii mue; 2L Nid), Tel 22. Rfl!, T:d1+ 
cr NP LU ДШ 23. Ке? cu câştigul unui pion. 
d emen 01—65 Negrul a prevăzut însă o altă 


O manevră de remiză exact 
calculată, Făcând această mu- 
tare, negrul trebuia să prevadă 
poziţia finală. 


18. c3:d4 Ta8—c8! 


Toată această manevră se ba: 
zează pe faptul că nebunul cl 
mu poate găsi un câmp bun 
pe care să se deplaseze; de 


continuare. 


35. s Nb? :f3 
20. Тат:ет ТВ: 
2р 02:13 


Si după 21. №3, ed 22. ed, 
N:d4 23. Nf4, Мез 24. ТУТ, 
М:М remiza este asigurată. 


Or ML e5:d4 
22.  e3:d4 Ng : d4 
23. Ncl—14 Nd4—e5 

24. Tdl:dT Nes : f4 

Remiză; 

Dacă negrul ar fi incercat să 
joace la câştig, atunci după | 
24... T:d7 25. N:e5, Те? 26. 
14, 16 27. Nc4--, Rg7 28. №6, 
тат 29. Nb8, Tb7 30. №6, par- 
tida s'ar fi terminat tot те” 
miză. 


Nr. 43. PARTIDA SPANIOLĂ 


P. Romanovski M. Botvinnic 
X ez—-e4 е7—е5 
2. Cgl—f3 Cb8—c6 
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3. Nfi—b5 
4. Nb5:c6 


Inainte varianta aceasta de 
schimb se juca cu intenţia de a 
exploata în final majoritatea 
de pioni pe aripa regelui, care 

4. de 


aT—a6 


C:d4. In cursul vremii sa do- 
vedit însă că perechea de ne- 


buni a negrului contra-balan- 
sează acest avantaj. 

In 1928 P. Romanovski а pw 
blicat o analiză, in care а prò- 
pus sistemul de desvoltare pe 
care la aplicat in partida a- 
ceasta. Albul evită schimbul 
damelor şi pregătește în conti- 
nuare, în raport cu circumstan- 
tele, strápungerile d4 sau f4. 


4. irent d7:c6 
5. Cbi—c3 #7—16 
6. 42—43 18—46 
7. Nel—e3 6—5 
Nepermițând 8, 44 

8. Ce3—e2 


Pentru a juca 9. Cd2 si 10. 
14, având în vedere deaseme- 
nea c3 si d4. 


C UR Cg8—e1 
9. Ce2—£g3 


Se aratá cá albului nu-i este 
atât de uşor să pregătească #4, 
căci Ја 9. Cd2 urmează 9... Саб. 


Dacă mai departe 10. 0-0, 0-0 
11. Cb3, b6 12. В. рет 13. f4, 
atunci (ca in partida Tarta” 
kower-Alehin, Semmering 1926) 
13... 5! 14. fe, С:е5 15. ef, Cg4 
cu joc mai bun pentru negru. 


gov 5.202 Nc8—e6 
10. c2—c3 рават 
1L 0—0 0—0 
12. Ddi—2 


Direct 12. d4, cd 13. cd. ed 
14. C:d4 era indoelnic din cau- 
za 14... Nc4. 


12 0 „ЁЁ. Сет—с6 


Impiedicând cu hotárire strá- 
pungerea d4. 


Celălalt sistem — 12.. Cg6 


13. Cd2, Ctá 14. N:f4, ef 15. 
Ce2, 45 16. £3, Tae8 17. ef, N:f5 
18. Ce4 — ar fi dus aproxima- 
tiv la aceleași variante care ar 
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fi putut survani gi in partidă 
(vezi mutările 35—37). Dar, 
probabil, la 12... Cg6, cel mai 
bine pentru alb este să cont 
nue 13. d4 


13. Cf3-—d2 Ta8—d8 
14. Tal—dl bT—b6 


Dacă acum 15. f4, atunci 15... 
ег 16. N:f4, N:f4 17. T:f4, Ce5!. 


15, {2—43 Nd6—e7 


Incă de pe acum negrul s'a 
gândit la înaintarea pionului 
„f“, dar pentru aceasta este 
necesară găsirea momentului 
potrivit. De exemplu, nu se 
poate juca 15... Сет 16. Tfel, 
15 17. ef, C:f5 18. C:f5, М5 
19. Ce4 si superioritatea nebu- 
nilor negri este neobservabilă. 
Mutarea f5 trebue executată 
numai atunci când albul nu va 
avea posibilitatea de a schim- 
ba în mod avantajos caii Ја #5. 


16. Cd2—b3 а6—а5 
17. Cb3—cl NeT—d6 


Dacă acum sau cu o mutare 
mai înainte, albul ar fi jucat 
14, ar fi urmat 15! cu avantaj 
clar pentru negru. 


18, Dc2—12 
19. Tdi—d2 16—15! 
Este util să tragem unele 


concluzii asupra sistemului de 
deschidere ales de către alb. 


Ce6—e7 


Ideia de bază а albului (strá- 
pungerile #4 şi d4) nu sia тев. 
lizat. In continuare, albul a fost 


ЭШЕ tot timpul să adopte o tac- 
tică de aşteptare. 
Inițiativa este de partea ne- 


grului, iar găsirea planului just 
nu este uşoară. 

Mutarea făcută pare puţin 
riscată pentrucá se slăbeşte 
pionul е5 și albul capătă punc- 
tul e4, In realitate negrul poa- 
ie scăpa de slăbiciunea dela e5 
(aducând un cal la #4, pe care 
albul trebue 58:1 schimbe), iar 
punctul e4 este situat departe 
de lagărul negrului $1 ocuparea 
lui de către inamic este com- 
pensată cu dobândă de stăpă- 
nirea liniei deschise ,f" si de 
poziția mai liberă а negrului. 


20. е4:{5 Сет : f5 
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7—6 
Nd6--e7 


21. Cg3—e4 
22. Df2—el 


O tactică greşită. Mai bine ar 
li fost menţinerea nebunului la 
46 şi dublarea tumurilor pe li- 
nia pt“ pregătind atacul de 
pioni pe flancul regelui. După 
mutarea din partidă, negrul 
trebue să piardă timp pentru 
apărarea pionului е5. In conti- 
nuare, albul manevreazá cu 
abilitate, întărind treptat pre- 
iunea asupra acestui pion. 


23. Ne3—12 Ne6—d5 
24. Del—e2 ТІВ —е8 
25. та2—а1 Юат—е6 
26. Tfl—ei Ne7—18 
Nu se poate, desigur, 26... 


N:a2 din cauza 27. c4. 
27. De2—c2 De6—t7 


Negrul putza continua 27... 
44 28. de, N:c4, scăpând de 
pionii dublaţi si reducând va- 
lcarea poziţie! calului е4. Dar 
în cazul acesta, schimbul figu- 
ilor grele ре linia „d“ ar fi 
stabilit sfârșitul remiză al par 
tidei. 


28. Tdl—d2 Te8—e6 
29. Td2—e2 Td3- 28 
30. 0с2—а4 


Albul continuá sá astepte, a- 
sezàndu-si treptat figurile in 


cele mai bune poziții pentru a 
ataca plonul е5. — . 


30. rd Cf5—eT 


Negrul consideră că pentru 
lichidarea presiunii albului a- 
supra pionului еб este necesar 
să fie adus calul la f4. 


31. Nf2—g3 = Nd5—c6 
32. Daá—c2 Cer—d5 
83. Ccl—b3 87—85 


Pentru apărarea pionului еб 
şi pregătirea jocului pe flancul 
regelui. 


34. Cb3--d2 
35. Са2—11 


Nf8—g87 


Mai bine era 35. Cc4. Plonul 
e5 este evident slab si negrul ar 
fi fost silit să joace 35... Cf4. 
Dar atunci, după 36. N:f4, ef 
37. Cf2! (pentru a schimba tur- 
пиће x) s'ar fi obținut o a 
proximativă egalare — rezultat 
natural după inexactitatea ne- 
grului la mutarea a 22-а. 


35. m "Te6—eT 
36. 'Te2—d2 Te7—d7 
37. Cfl—e3 


(Vezi diagrama din pag. 166) 


Neglijenţă. Trebuia jucat 37 
a3, după care partida, la un joc 
corect al albului, ar fi luat în 
general acelaș caracter ca şi 
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după 35. Cc4 (vezi comentariul 
precedent). Acum albul pierde 
un pion. 


37. оо Cd5 : e3 
38. Tel: e3 DfT : a2 
39. h2—h4 


Corect era 39. c4, a4! 40. h4 
(dama nu se poate prinde: 40. 
94, N:e4 41, fe, T:d4 42. T:d4, 
ed 43. Ta3, 43! duce la câştig 
pentru negru) 40... a3 41. аб, 
D:a3 42. hg, hg 43. Rh2 (43. 
C:g5, e4 44. Rh2. Nd4 45. Tee2, 
Tg7) Da8 şi albul are toate mo- 
tivele să spere remiza. 


Fi ia VREA g5 : h4 
40. Ng3: b4 ' Da2—fT 
41. Td2—e2 Te8—f8 
42. Nh4—g8 07—86 ! 


Impledicând mutarea 43. СЇ? 
şi trecând la atac pe linia ,g" 


43. Rgl—t2 


Slab, căci aci regele ocupă o 
poziţie cu totul nesigură. Dar şi 
după mutarea cea mai bună 43. 
Tf2, h5 (nu se poate, desigur, 
43... N:e4 din cauza 44. T:e4!. 
D:g3 45. Tg4) 44. Nh2, ТГВ! 
45. TEL (altfel 45.. Nh6 46. 


Tel, T:d3 47. N:e5, N:e4 48. fe. 
Мез) câ! 46, de, Nh6! 47. Te2, 
Та?! negrul câștigă. 

43. bi h6—h5 


Inceputul atacului decisiv. 


44. Ce4—d2 


Se ameninţa 44... Nh6. 
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Duce repede la țintă. La 48. 
gi urmează 48... T:f3-- 49. Rel. 
(sau 49. Rif, DPI 50. №6, 
D:f6-I- 51. Re4, Тр4 | 52. Rd5, 
Dd6 mat) T:fl- 30. R:fl, Dgl 
mat. 


48. Rf2—gi 
49. Те5 : е2 


МЗ : е? 


Sau 49. D:e2, Dg4 cu schim- 
bul damelor, 


"OMS Dg6—h5 
50. Те2—е4 Tf8—14 
51. Te4:f4 — Nh6 :f4 
52. Dc2—b34-  Rg8—h7 
53. Nh4—t2 


La 53. Nf6 urmează  53.. 
DfT! 

53. xs Dh5—f3 
54. 02—83 Df3 : d3 
55. Db3—e6 Nf4—h6 
56. De6—h3 Tgi—f7 
57. Cfl—e3 

Ultima speranță a albului 


ега 57... T:f2 58. Cg4!, ceeace: 
dealtfel, nu salva partida mă- 
car din cauza cdntra-loviturii 
58.. DEL! 59. D:fl, D:g3+60. 
Dg2, D:g2-- 61. Rig2, Ncl 62. 
b3, c4 63. be, a4 64. Cf6+, 
Rh8 65. Cd5, c5. 


57. "v. Dd3—b1-- 
58. Ce3—fl -Dbl-—A5 
59. Dh3—h2 a5—a4 


Schimbul la f2 este inevita- 
bil, urmat de Nh6-cl:b2. 


Albul a cedat 
Nr. 44. GAMBITUL DAMEI 
ACCEPTAT 

M. Botvinnic G. Levenfis 
1 : 42—84 d7—45 
2. 02-4 d5 : c4 
3. Са1—43 Cg8—t6 
4. Ddl—a44- 


Asa a continuat E. Bogoliu- 
bov intr'una din partidele celui 
de-al doilea match pentru cam- 
pionatul mondial cu A. Alehin. 
Este îndoelmic ca această mu- 
tare sá'fie mai tare decât mu- 
tarea obișnuită 4. e3, dar pe e: 


tunci ea avea avantajul unei 
relative noutăţi 
4 34 ет—е6 


Tot aga s'a apărat și A. Ale- 
hin. Mai natural este aci (cum 
a jucat Em. Lasker in partida 
cu mine din acelaş turneu) 4... 
Cbd7, urmat maj târziv de 
с7-с5, la fel ca in variantele . 
deschiderii catalane. 


5. Da4 : c4 
в. Cbl—c3 
7. 62—853 


Na8—f5 
Cb8—d7 
С:6—е4 


O mutare bună. Este favora-: 
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bil să se schimbe calul din c3, 
pentrucă după aceasta nu este 


uşor pentru alb să pregătească 
e2-e4, iar negrul joacă №4, for- 
fénd alte schimburi. 

8. Nfi—g2 Ce4—d6 

Neconsecvent. Corect era 8... 
C:e3 9. be, Cb6 10. БЫЗ, Ne4 
11. Ce5, Nd5 12, N:d5, D:d5 13. 
13 cu joc egal. 


9. De4—a4 


Manevra aceasta pare puţin 
stranie, dar ea este necesară: 
dacă 9. Dd3, Db6! albul tot ar 
fi fost silit să joace 10. Dal. 


(ades Cd7—b6 
Negru trebue să joace foarte 


inventiv, căci altfel urmează 
10. Chá şi e4 
10. Da4—dl  — Dd8—c8 
п. 0—0 


După 11.h3 rocada albului ar 
fi fost foarte îngreuiată. 

1t, - Nf5—h3 
Negrul apreciază mejust: pozi- 
fia. Mutarea 10... Dc8 ar fi pu- 
tut avea o importanță profilac- 
licá deosebită: ea anula ame- 
nințarea 11. Ch4, datorită fap- 
tului că negrul avea răspunsul 
11... Nh3!, Nu sunt însă motive 
4n această poziție să se lege 
mutarea 10... Dc8 de un atac 
pe aripa regelui (în astfel de 
poziţii este favorabil să se 


schimbe nebunul flanchetat). 
Nebunul de câmpuri albe tre- 
buia ținut cât mai mult timp 1а. 
15, unde împiedica înaintarea 
e2-e4. După răspunsul just 
11... g6? 12. Tel, Nhà! (12... Мат 
13. e4, Nh3 14. e5, N:g2 15, ed, 
N:f3 16. Т:е7--) 13. e4N g2 14. 
R:g2, Ng7 negrul ar fi păstrat 
şanse de egalare a jocului. 


12. e2—e4 МЫЗ: 2 

Nu este bine 12... д6 din cau- 
za 13. N:h3, Dih3 14. e5, Cdc& 
15. Cg5, Dfa 16. g4, рат 17. 
013, еб 18. Cge4, Ng7 19. Ng5. 


1$. Rgl : g2 e7—e6 


După aceasta, negrul intră în 
poziţie grea. Mai bine ar fi fost 
totusi 13... g6, la care ar fi ur- 


mat, probabil, i4. a4, a5 15. 
Ng5. Ng7 16. Del (albul poate 
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vealiza această manevră, căci 
stăpânește centrul și are o des- 
voltare mai bună). 


14. 44—45! Nf&—eT 


O hotărire decisivă. Dacă 14... 
cd 15. ed, Ne7 16. Nf4, 0-0 17. 
ае, De6 (17... D:e6 18. Tel s! 19, 
Т:е? 18. ef--, Т7 19. Rgl ne- 
grul pierde un pion fără com- 
pensaţie suficientă. Deaceea el 
se decide să permită crearea u- 
nui pion liber la d6, sperând că 
poziția închisă va fi greu de 
străpuns. 


15 е4—е5 Cd6—b5 

Sau 15... Cf5 16, d6, Nd8 17. 
ga. 

16. 45—46 


Este indoelnic dacă 16. СЪ5, 
cb 17. d6, Nd8 este mai tare, 
căci in acest caz, calul negrului 
ar fl ocupat la d5 о poziţie ex- 
celentă. 


16; es A Cb5 : c3 


După 16. 46, răspunsul 16... 
Cic3 este forțat, căci dacă 16... 
Nd8 17. Ce4, amenințarea 18. 
a4 ar fi desorganizat complet 
forţele negrului. 


17. b2:c8 Ne7—d8 
18. Ddl—d4 с6—с5 
19. рӣ4—84 Th8—g8 


Singura mutare. Dacă 19... 


0-0, atunci 20, Nh6, iar la 19... 
g6 albul ar fi răspuns 20. Себ 
sau 20. Ng5. 


20. Dgi—e4 


Nimic nu dă 20. Ng5, din 
cauza 20... De6 21. N:d8, T:d8 
22. Dh4, Ват 23. Dh? (sau 23. 
De74-, Rc8 24, D:t7, Tgf8 25. 
D:e6--, Td7 26. Dg4, h5 27. 
D:h5, Tdf7 51 albul pierde о fi- 
gurá) Rc8 cu joc promițător 
pentru negru. 


20-907. , Tg8—h8 
21. Ncl—e3 


Impledicánd mutarea 21... 
De6. 


21. ten Cb6—d7 
22. Cf3—42 17—15 


La 22... Реб ar fi urmat 23. 
D:c6, be 24. Cc4 cu un final 
câştigat. Acum mu este bine 
pentru alb să continue cu 23. 
ef, din cauza 23... C:f6 24, De, 


0с6-- 25. Rgl, раб. 

23. De4—a4 Reü—tT 
24. {2—4 ат—а6 
25. Rg?—gl 


Le o intervertire de mutări 
ar fi dus 25, c4, b5 26. Dc2 (26. 
cb, Db7--) Dc6-- 27. Rgl si 
mai departe ca în partidă. 


25. э», b—b5 
26. Da4—c2 Dc8—c6 
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La 26.. c4 ar fi urmat 27. 
Cf3, Nb6 28. D£2, N:e3 29. D:e3, 
Des 30. Са4, h5 31. a4 și albu- 
lui îi este mult mal uşor să 
spargă frontul ndversarului 


27. с3—с4 


S'a ajuns la o poziţie intere- 
santă. Incepând dela mutarea 
a 14-a, negrul, aflându-se în 
poziție grea, s'a apărat exce- 
lent și acum datorită caracte- 
rului închis al poziţiei, are mo- 
tive să spere la remiză. El ar fi 
trebuit să se strădulască să 
închidă jocul pe flancul damei. 
păstrând in acelaș timp maxi- 
mum de mobilitate pentru fi- 
gurile sale, lucru necesar. pen- 
iru respingerea străpungerii al- 
bulüi pe flancul regelui. Corect 
ега 27... b4! 28. a4 (28. a3, a5 
29. ab, cb, sau 29... ab), a5! 
Acum însă, prin 28. аё, bt 


Th8—18 » 


29. a5! albul ar fi putut „in- 
mormânta“ definitiv nebunul 
d8, după care ar fi putut trece 
la străpungerea pe flancul re 
gelui. 


28. Cd2—b3 b5—b4! 


După 28... Nb6 29. cb, ab 30. 
Cd4 albul ar fi cástigat un pion. 


29. . a2—a3 b4:a3 


Cu toate scăpările negrului 
în faza anterioară, abia muta- 
rea aceasta constitue greșeala 
decisivă. Deschiderea liniilor 
pe flancul damei duce la pier- 
derea unui pion. Trebuia jucat 
29... a5! 30. ab, ab 31. Tia, 
D:a8 32. Df2 (32. C:c5, Nb6 33. 
Df2, Da!) Nb6 33. Tal,'Dc6 și 
nu se vede cum isi poate întări 
albul poziţia. 


30. Tal:a3 a6—a5 

Negrul n'are apărare impo- 
triva 31. Tfal, urmat de А 
Df2. 

31. Dc2—g2 


Cel mai simpiu ! Finalul care 
se forţează acum este fără spe- 
тата pentru перги, 


SLUT a Dc6 :52-- 
32. Rgl:g2 a5—a4 

Ceva mai bine era 32... Nb6 
33. Tfal. Acum nebunul d& 
rămâne închis. 


PARTIDE ALESE (1535) 


т 


33. СЪЗ :с5 Сат : с5 
34. Ne3:c5 Ta8—c8 
35. Nce5—42 Тов : c4 
36. Til—al 


Marşul 
<6 nu poate fi impiedicat. 


regelui alb până la 


Nr, 45 PARTIDA SPANIOLĂ 


N. Riumin M. Botvinnie 
1. _e2—e4 е1—е5 
2. Cgl—t3 Cb8—c6 
3. NfI—b5 a1—a6 
4. Nbó—a4 Cg8—f6 
5. 0—0 Nf8—e 
6. Ddl—e2 


Continuarea obișnuită este 
aci 6. Tel. Mutarea din partidă 
are de scop, după c3 si d4, să 
pună turnul la d1 întărind ata- 
cul asupra pionului е5. 


6. E a bi—b5 
7. Na4—b3 97—26 
8. с2—с3. 0—0 

9. 42—04 


Albul işi execută planul in 


chip direct, ceeace nu este jus- 
tificat de poziție Mutarea co- 
rectă este considerată de teo- 
rie 9. a4!, şi negrul trebue să 
rezolve о serie de probleme 
grele de deschidere. 

9. era Nc8--g4 
10. Tf1—dl е5 :-d4 
După cum se stie, plonii cen- 

trali au cea mai mare forţă a- 
tuni când stau pe aceeași li- 
mie. In poziţia de față lucrul 
acesta nu are o importanță se- 
rioasă. căci prin manevra ur- 
mátoare megrul ocupă puncte 
de susţinere în centru. 


11. c3:ld4 d6—451 

12. е4—е5 

Era de considerat 12. ed, Cb4 
13. Ce3 cu joc egal. 

125. di Cf6—e4 

13. h2—h3 Ng4—hb 
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Acum mutarea aceasta este 
pur si simplu rea. Era necesară 
schimbarea calului е4. Dar si 
14. Сез, С:е3 15. be, рат (sau 
15... Ng6 în legătură cu Ссб-а5) 
dă negrului un joc ceva mai 


bun. (Reti- Stoltz, Stockholm 
1928). 
То bS—b4 
Foarte tare! Negrul a luat 


calului alb cámpul c3, iar 15. 
Cbd2 nu se poate juca din cau- 
ză că atârnă pionul 44. Pe de 
altă parte, nesatisfăcător pen- 
tru alb este 15. Nc2, f5 16. ef, 
T:f6 17, N:e4, de 18. D:e4. 
19. gt, Dd", 

Albul m'are timp nici pentru 
apărarea pionului prin 15. Ne3, 
din cauza 15... Ca5 16. Nc2, f5 
$i calul e4 este bine consolidat. 

In sfârșit, prin 15, g4 albul 
mu câştigă un tempo, căci in 
continuare negrul nu mută re- 
fele la h8, cl continuă 15... 
Ng6 16. Ch2, Ca5 17, №2, 15 
cu o poziție şi mai tare decât 


în partidă, căci acum pionul 
45 nu mal este atacat. 

15. а4—а5 

Est absolut necesar sá se ia 
calului càmpul c5. 

15. ". Rg8—h8 

16. p2—g4 

Se înțelege că mutarea a 


ceasta riu este de atac, ci de 
apărare. Altfel negrul ar fi ob- 
ținut avantaj decisiv in centru 
şi pe flancul regelui, cu mutn- 
теа 16... 75. Nu ușura situația 
nici 16. Dc2; atunci urmează 
simplu 16... Са? (nu se poate 
16.. Dd7 17. Na4) si flgurile 


albe s'ar fi incurcat și mai 
lare. 
16.44... Nh5—g6 
17. Ct3—h2 '  Ne7—h4 
Negrul avea de pe acum in 
vedere aducerea nebunului la. 
ЕЗ. 
18. Nel—e3 17—5 
19. {2—4 Nh4—g3 


Nu era atât de ușor să te ho- 
tărăști la aceas(á manevră. In 
continuare, nebunul se află nu 
numai odată în primejdie, ceea- 
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ce a obligat pe negru să apre- 
cieze cu exactitate poziția. 

Se ameninţă 20... fg cu atac 
asupra punctului 14; dacă albul 
apără acest plon cu turnul, a 
tumci urmează 20. Tfl, fg 21. 
hg, N:f4" 
N 


Ch2. 
"Tf8 şi negrul câștigă fără greu- 
tate. Iată pentruce albul este 
silit să împingă la mutarea ur- 
mătoare pionul „g“ 


20. 04—85 


Deschizind linis ,g" pentru 
atacul decisiv $1 pentru apăra- 
rea nebunului g3, sub acoperi- 
rea căruia îşi va concentra ne- 
grul forțele 


h7—h6 


21. g5:h6 gi:h6 
22. Cbl—d2 Ссб-ет 
Cel mal dificil moment al 


partidei. Pentru a ataca cu suc- 
ces, negrul are neapáratá ne- 
voe sá puná nebunul la h5. Lu- 
crul acesta nu poate fi făcut 
decât sub apărarea damei. Dar 
dama este legată de apărarea 
pionului d5; de aci decurge 
necesitatea de a apăra pionul 
d5 cu calul. 

Afară de aceasta, negrul 
parează amenintareaalbului de 
a schimba la e4, de exemplu: 
23. C:e4, fe 24. Cg4, Cf5 25. 
CI6, T:f6 26. ef, c6! sau 24. 


Dg4, Tg8 25. D'g3, Nh! 26, 
Сез, Cf5 27. Df2, N:g4 28. hg, 
T:gá+ 29, RI, Tg3 si rezulta- 
tul luptei este clar. 


23. Rgl—hl  Dăg—e8 
24. Tdi—g! ` Ng6—hs 
25. Ch2—s TÍ8—g8 
26. Саз—{1 


Albul este forțat să-și des 
facă turnurile, căci la incerca- 
rea de a întări presiunea asu- 
"рга nebunului g3 prin 26. Tg2, 
ar fi urmat 26... МЇ?! (cu ame- 
tarea 27... Cg3--) 27. N:f2, 
С:а2. 


p. n De8—f7 
27. Nb3—dl Та8—07 
28. Та1—с1 07—с6 
29. Tel—2 Ta8—g& 


Ambele părţi se află in mare 
criză de timp `: aceasta explică 
de ce negrul nu joacă nici a- 
cum, nici mai târziu b4-b3!, 
forțâmd turnul să se retragă, 
Dealtfel lucrul acesta nu are o 
importanță prea mare. 


30. Tgl—g2 


Nu se vede o apărare sufi 
clentá pentru alb împotriva a 
meninţărilor 30... N:f4! si 30... 
Nf2!. 


(Vezi diagrama din pag, 174) 


30. g3 : f4 
31. De2 : a6 
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Sau 31. Tg]. D:g? 32. N:f4, 
N:f3+ si 33... Dgl mat. Dacă 
însă 31. аз, atunci măcar 31... 
N:e3 32. D'e3 (sau 32. C:e3), få 
cu poziție fără speranţă pentru 
alb. 


EE NER Tgrg2 
32. Тс? 2 Tg8 : g2 + 
33. Rhl:g2  Df1—g6+ 
34. Rg)—hl М4 сез 
35. СЁ: e3 Ce4—124- 
36. RhI—h2 — Cf2:dl 
Albul cedeazá 


Partida a primit premiul de 
frumusețe. 


Nr. 46. APÁRAREA GRÜN- 
FELD 


У. Goglidze ‚М. Botvinnic 
1. d2—d4 Cg8—16 
2. 02—04 87—06 
з. Cbi—e3 97—45 


4. Cgl—f3 Nf8—g7 
5. c4:d5 С : 45 
6. Ddl—b3 


La fel s'a desfăşurat si parti: 
da Capablanca-Botvinnic (Nr. 
42). Sistemul acesta nu pricinu- 
este negrului niciun fel de 
greutăți, Ameninţările albului 
pe flancul damei, în legătură 
cu linia „b“ deschisă, se parea- 
ză uşor. 

в. hie Са5 : c3 
7. b2:c3 0—0 


In partida  Capablanca-Bot- 
vinnic negrul a jucat 7... c5! 
ceeace, fără îndoială, este mai 
exact, căci acum albul ar fi pu- 
tut îngreuia înaintarea c5, prin 
маз. 

8. е2—ез 
9. Nfl—e2 


Aci 9. Na3 nu mai are aceeași 
forță, din cauza 9... ed 10, cd, 
Сев si albul trebue să se apere 
împotriva, 1... Da5--, 


9. “у Ddà8 --c7 
10. 0—0 b7- 06 


(Vezi diagrama din pag. 175). 


Mutarea aceasta intáreste in 
mod simţitor întreaga variantă 
pentru negru. In partida amin- 
tită mai sus, negrul a Jucat 10... 
Сат, la care albul a răspuns 11, 
a4! căpătând o inițiativă dura- 
bilă. Acum: însă, după cum ara: 


ел—с5 
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tă această partidă, diversiunea 
cu mutarea a4 nu mai are nicio 
forţă, căci negrul are timp să a- 
pere punctul a5. Albul ar fi 
trebuit să continue 11. Nb2, ur- 
mat de c4, avànd in vedere 
schimbul nebunilor de câmpuri 
negre. 


11. a2—a4 Cb8—e6 
12, Db3—a3 Ce6—2a5 
13 Cf3—d2 


Albul vrea sá goneascá calul 
negru de pe cámpul a5, ceeace 
îi reușește. 

CER PP Nc8—b? 


Celelalte continuări posibile : 
13... od 14. са, еб 15, Cí3!, sau 
13... Ne6 14. Nb2, Tfd8 15, 
Tacl, ar fi dus la un joc apro- 
ximativ egal. 

14 Cd2—b3 

15. 03:4 


c5 : d4 


Cel mai simplu, Mai rău era 
15. Саб, d3! 16. N:d3, ba 17. 
Nb2, Dc6 18. e4!, Tfd8 si negrul 
ar fi luat iniflativa. 


rt um Ca5—c4 

Nimic nu dădea incercarea de 
а izola pionul d4, căci după 13... 
C:b3 16. D:b3, e5, albul se sal 
vează cu 17, Маз. 


16. Da3—b4 
17. а4—а5 


Tocmai 1а timp. Albul scapă 
de singura sa slăbiciune — pio- 
nul a4 și, cu toate că a rămas 
puțin în urmă cu desvoltarea. 
poate spera pe deplin justificat 
la remiză. 


17. e е7—е5 


Tf8—c8 


Cu intenția evidentă de a in- 
viora puţin nebunul g7. 


18. a5:b8 


Cu mutarea aceasta albul își 
complică in mod simţitor pro- 
blema. Corectá era numai sim- 
plificarea imediată: 18. (N:c4, 
D:c419, р:с4, Т: 20. ab, ab. 
(20... Тез 21. Cc5, ab 22. Nb2! 
seu 20... Tb4 21. Cc5, ab 22. 
:a8--, Мав 23. Саз) 21. 
+, N:a8 22, de, N:e5 23. 
"Td1, Nc6 24. Cd4 cu remiză pro- 
babil. Acum negrul evită schim- 
burile. 
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78. eh 
19. Cb3—a5 


Albul ar fi putut preveni izo- 
larea pionului d4, jucând 19. 
Nd2, Cd5 20. Da5, Сез 21. N:c3 
(21. Na6, N:a6 22, D:a6, Tab8) 
D:c3 22. Ce5, D:a5 23. Т:а5, 
М№еб, dar atunci negrul ar fi 
păstrat oarecare avantaj dato- 
vită perechii de nebuni. Nu era 
mai bine nici 19. Cc5, din cauza 
19... Nc6 20. Nb2, ed. 21. N:d4, 
N:d4 22. ed, Са5 și 23... Cf4. 


19. (РР Nb7—d5 
20. Nel—b2 


Duce la pierdere aproape for- 
tată. Dar nici continuarea mai 
bună 20. Na6, Td8 21. Nb2 (sau 
21. De, рат 22. Nb5 De6) ed 
22. N:d4, N:d4 23. ed, Df4! (si 
eventual 24.. N:g2) ar fi fost, 
deasemeni, evident în favoarea 
negrului. 


20. ЧҮ 
э1, Db4—b5 


Ce4 : bê ! 


Ng7—f8 


Sau 21. Dd2 (la 21. Del ur- 
meazü deasemeni 21... рс?) Dc2 
22. Тїа1, D:d2 23. T2, Nb4 24. 
таа1, Тез, 


21; аг, + а7—а6 
22. Db5—d3 е5—е4 
23. Dd3—bl 


Та 23. Раі, după cát se pare 
cal mai tare era 23... МЫ! 24. 
“Tei (împiedicând 24... ред) Рат 
cu poziţie dominantă pentru ne- 


Nu există salvare! Dacă 24. 
хал, D:bi 25. ТЪІ, Cc4 26. СЬЗ 
(26. C:4, N:c4 27. Tel, Nb4) 
Tab8 negrul câștigă ușor. Con- 
tinuarea aleasă de alb, permite 


negruluu| să termine elegant 
partida. 
24. Nb2—a3 МВ : a3 
25. Tal: аз Dc2 : e2 
26. Dbl : bi Ta8—b8 
27. Db6—46 De2 : #14-! 
28. Rgl:fi "Tb8—b14- 


şi mat la mutarea următoare. 
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"Un concurs greu şi serios s'a 
desfășurat în primăvara anului 
1936 la Moscova. Este vorba 
despre cel deal III-lea concurs 
internaţional dela Moscova, 
care s'a desfăşurat în două tu 
ruri. 

J. Capablanca a fost intr'o 
strălucită formă sportivă. După 
ce am pierdut la el, chiar la 
început ($1 am pierdut degeaba! 
— fără greșelile evidente în a 
cincea oră de joc — aceasta ar 
fi fost probabil, cea mai tună 
partidă a mea în tumeu). Capa- 
blanca s'a menţinut ca leader 
până la sfârșit. 

Lupta mea cu Capablanca 
pentru primul loc în acest tur- 
neu a produs o impresie atât de 
puternică asupra unora dintre 
maeștrii sovietici, încât înainte 
de inceputul turneului dela 
Nothi (August 1936) la 
care au luat parte toți sahistii 
cei mai tari din lume, А. Ilin- 
12 


Jenevski a emis părerea că şi la 
Nothingham învingătorii proba- 
bili vor fi J. Capablanca 51 au- 
torul acestor rânduri 

S'a dovedit că Ilin-Jenevski a 
avut dreptate. Este adevărat că 
la începutul concursului J.-Ca- 
pablanca a pierdut la S. Flohr 
şi cá M. Euwe mi-a fost concu- 
vantul principal, dar după in- 
früngerea lui Euwe in partida 
cu Alehin, J. Capablanca а re 
venit şi am împărțit cu el lo- 
cul I. 


Trebue arătat că la Nothin- 
gham am sosit cu zece zile îna- 
inte de începerea turneului și 
nu cu două оге, са la Hastings. 

Aceasta a fost prima partici- 
pare cu succes a unui maestru 
sovietic în afara granițelor. pa - 
triei. 

Pentru succesul obținut în a- 
cest concurs, guvernul sovietic 
mia decorat cu ordinul „Semnul 
de onoare“. 
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Nr. 41. DESCHIDEREA RETI 


М. Botvinnic А. Lilienthal 
1. Cgl—3 Cgàü—tà 
2. c)—o4 b] bê 
3. 82—83 Nc8—bT7 
4 Nfü-—g 07—05 
5 0—0 87—86 
6. 42—44 : d4 
T7. СЗ : d4 


Incercarea de a evita schim- 
bul nebunilor prin 7. D:d4, ar 
fi dus ia dezavantaj pentru 
alb din cauza 7... Cc6 8. Ddi, 
Ng7 9. Cc3, Ca5 și slăbiciunea 
pionului c4 este îngrijorătoare. 

т. Е ТАРА 
8. Rgl : р2 Nf8—g7 

O inexactitate care provoacă 
greutăţi negrului. Continuarea 
obișnuită 8... Dă 9. b3, Db7-+ 
16. (3, d5 dă joc aproximativ 
egal. 


9. Cbl—e3 


O a doua inexactitate, mai 
pronunțată! Si aci trebuia con- 
iinuat cu 9.. DcB, distrágánd 
pe alb prin apárarea pionului 
c4, dela operaţii în centru. 


10. е2—е4 Cb8—c6 
11. Nel—e3 Dd8—c8 


Nesatistăcător era si 11... Cg4 
12. D:g4, C:d4 13. Tadl. 


0—0 


12. b2—b3  DeB—b? 
13. f2—f3 — -Tf8—d8 
14. Tal—el Тай—с8 
15. Ddl—42 атаб 
Albul a obținut un avantaj 
pozițional insemnat. Negrul 


este înghesuit şi deaceea tre- 
bue să facă o încercare de eli- 
berare. In acest scop el pregă- 
teste împingerea b5 


Un alt plan. in legătură cu 
41-45, ar fi dus pe negru repe- 
de la catastrofă, după 15... e6 


16. Tfdl, d5 17. cd ed 18, C:c6, 
T:c6 19. Ng5. 
16. Tfi-di Oc : d4 


Nu merge direct 16... b5, din 
cauza 17. cb, C:d4 18. ba cu 
cástigul unui plon. 
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17. Ne3 : d4 d1—d6 

Necesar, căci la inaintarea 1- 
mediată 17... bó, urmează 18. 
cb, ab 19, N:f6, N:16 20. Са5 (cu 
amenințarea e5) $1 negrul rā- 
måne, cel puțin, cu plonul izo- 
lat „d“, Deaceen negrul apără 
mai întâi plonul e7, dar prin a 
ceasta ай albulvi timp să îm - 
pledice inaintarea b5. 


18. а2—а4 ICf6—e8 
19. Cc3—4d5 Tc8—c6 


Apüránd pionul b6. Nu mer- 
ge 19... b5 din cauza 20. cb, ab 
21. a5. 


20. Nd4:gT 

21. 52-h4 

Dacă negrul joacă 21... h5, 
atunci se slăbeşte simţitor flan- 
cul regelui. Negrul nu poate 
nici să aducă calul în centru. 
căci atunci albul joacă h5 


Сев : g7 


21. Y Td8—e8 

22. Tcl—c3 Сет—ћ5 

23. Dd2—d4 

(vezi diagrama din col. IT) 

23 4. b6--b5 

Incercarea aceasta de elibe- 
rare nu face decât să grá- 
beascá desnodámántul La o 
apărare pasivă, negrul ar fi 


putut opune încă o rezistență 
îndelungată, căci albului nu-i 


este ușor să organizeze atacul 
asupra regelui. Partida s'ar fi 
putut desfășura în felul urmă- 
tor: 23... Cf6 24. Tdcl (impie- 
dicând Ъ5. Nu este bine 24. 
C:f6+, ег 25. рів, 45) 
C:d5 25. ей, Tc5 26. b4, Тет 
27. h5 şi atacul trece pe flan- 
cul regelui. 


24. c4:b$ a6: b5 
25. Tdl—cl Tc6:cà 

26. Тс1: сЗ Ъ5 :а4 

Negrul n'are apărare impo- 
triva pătrunderii turnului pe 
orizontala а 7-a. 

27. Тс3—с7 Db1—b5 

28. b3:a4! 

Cel mai simplu. După 28. 


C:e7--, T:e7 29. T:e7, ab albul 
mai trebue să neutralizeze pio- 
nul liber. 
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28, el Db5—e2-! 
29. Ld4—f2 Dc2:£24- 
30. Rg2:12 е7—еб 
Nu se poale 30.. Тев, din 


cauza 31. Te8- gl 32. Сет+. 
Finalul se câştigă foarte ușor; 
pentru pionul liber negrul va 
fi nevoit să dea o figură. 


31. Cd5—b6  — Cd5—t6 
32. а4—а5 - Te8—b8 
33. Te7—8--  TbB:c8 
34. Cb6:cB Cf6—e& 
35.  a5—a6  Ce8—c7 
36. аб—а7 Сет—ав 
37. Сев :46 Rg8—18 
38. е1—е5 Rf8—e? 
39. Rf2—e3 17—18 
40. Re3—f4 hī—h6 
41. Cd6—c8+ — ReT—fT 
42. Rf4—e4 8107—87 
43. Re4—d4 Савт 
44. Rd4—c5 Negrul 

. cedează 
Partide acesicla i s'a acor 


dat premiul I de frumuseţe. 


Nr. 48. APĂRAREA NIM- 


ZOVICI 
M. Botvinnie L Kan 
1. 42—44 Cg8—t6 
2. c3—c4 е7—е6 
3. “СЬ1—с3 Nf8—b4 
4. Ddl—c2 Cb8—c6 
5. Cgi—f3 0—0 


Prematur. Corect este direct 
5... 46. 


6. Ncl—g5 Tt8—e8 
Rău ar # fost acum pentru 
negru să joace la câştigul unu? - 
pion prin 6... h6, de exemplu: 
7. Nh4, g5, 8. Ng3, g4 9. Cd2, 
C:d4 10. Dd3, 05 11. e4 sf 
flaneul regelui negru este foar- 

te slab 


7. Je2—e3 
La 7. е4 ar fi putut urma Т... 


e5 8. d5, Cd4 9, Dd3, c5 si ne- 
grul ocupă punctul dă. 


7. dir 97—46 
8. Nfl—e2 е6—е5 
97 0—0 Nb4:c3 


Calul trebue eliminat, cáci 
altfel urmează 10. Cd5. 

10.  b2:c3 h7—h6 

Legarea calului f6 blochează 
tot jocul negrului si pentru а 
scăpa de ea, negrul trebue să 
accepte о slăbire simţitoare 8 
flancului regelui. i 

O variantă favorabilă albu- 
lui s'ar fi produs după 10... 
Ng4, la care ar fi urmat 11. 
C:e5, Cie5 12. de, М№:е2 13. 
N:f6, gf 14. D:e2, fe 15. c5 și 
negrul nu poate bate la c5 din. 
cauza 16. Dg4--, Rh8 17. Tdl 
şi 18. Тат. 


11. Ng5—h4 Dd8—e7 
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Mai bine ar fi fost direct 11.. 
g5 12. Ng3, Ch5 cu schimbul 
nebunului neplăcut pentru ne 
gru dela g3. Acum albul ar fi 
putut preveni acest schimb 
prin 12. hà 

12. Tal—el Nc8—d7 

Din nou o muiare pasivă! Si 
aci trebuia jucat 12... g5 urmat 
de Ch5. 


13. Cf3—4d2 


Impledicând 13... Ch5 si pre- 
gütind în acelaş timp 14. #4. 
dupá care megrului îi va fi 
foarte greu să scape de legă- 
tură. 


(ONE 27—55 
14. Nhá—g3  — Rg8—gT 
15. [2—44 5—4 
16.  h2—h3 


Nepermitànd mutarea 16... 
Cg4. 


16. á Cf6—h7 
Trebuia preferat 16... Cg8. 


Acum albul nu poate juca 17. 
Cie4 din саша 17... №5; de- 


aceea este necesar mai intâj 
schimbul la g5. 
17 04:85 h6:g5 


Albul 


a obţinut un avantaj 
pozifional însemnat; realizarea 
lui n'ar fi fost insă atât de sim: " 
plă, dacă negrul ar fi jucat 
17... C:g5 (18. h4, Ch7 19. С:е4, 


D:e4 20. Nd3, Dg4). In loc de 
aceasta, negrul pierde un pion 
fără nicio compensație. 


18. Cd2:e4 17—15 

Sau 18... D:e4 19. №3, Рет 
20. N:h7. 

19. Cei—d2 Сһт—16 


Rău era 19... Die34- 20. NI2, 
Die2 (20... DfA21.g3, sau 20.. 
рет 21. Nh5) 21. Tie2, T:e2 
22. 45, Ca5 (22... Ce5 23, Ddl) 
23. Nd4*, Rg6 24. g4 si nu 
există apărare împotriva 25. 
T:f5. 


20. Ne2—43 
21. Ng3—h2 


Ci6—e4 
Cc6—d8 
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Cu un pion în plus si men- 
ţinând inițiativa, albul are 


0:53 36, D:b2, Cg4 37.. T2) 35. 
рат. Тав (35... g3 36, DAT, 


toate motivele să decidă par- Rh8 37. T:f5) 36. c6,g3 37. ТЕ. 


tida în favoarea sa. 


22. с1—с5 Са8—#7 
23.  c5:d6 ст:46 
24. 3—04 Ta8—c8 
25. Dc2—b2 Ce4:d2 
26. Db2:d2 Cf7—h6 
27. Dd2—b4 "Tc8—c6 
28. Db4:b7 Tc6—b6 
29. Db7:a7 Te8—b8 


30. Da7—a3 


Mai simplu ar fi fost să fi 
continuat 30. N:d6, D:d6 31. c5 
câştigând calitatea. 


30, Dir 25—04 


Negrul şi-a îmbunătățit po- 
zitia figurilor, dar cu preţul a 
trei pioni. Incercarea de a în- 
curca jocul, având in vedere a- 
ceastă inegalitate materială, nu 
poate schimba rezultatul parti- 
dei. Cástigul albului este o 
chestiune de timp. 


31. 04—05 
32. Nh2 : dé 


"Tb6—b2 
Nd'7—e6. 


Mutarea aceasta pierde ime 
diat, dar și după răspunsul re- 
lativ mai bun 32... Dg5, atacul 
negrului este repede lichidat. 
De exemplu: 33. 4, Юзи 34. 
N:b8, Т-08 (34.. g3 35. N:g3, 


33. 94—45 №6: Ф 
34. e3—e4 De1—g5 
Amenințānd 35.. Т: и 
35.  hà—h4 Dg5 ` h4 
36. Tel—e3 Tb2:a2 


In criză de timp negrul nu 
observă pierderea unui turn. 
Dealtfel, partida era cemplet 
pierdută. 


37. Da3—c3--  RgI—h? 
38. Nd6 : b8 {5 : e4 
39. Nd3 : e4+ Nd5 : e4 
40. Te3 : e4 Dh4—d8 


si, fără să mai aştepte ráspun- 
sul adversarului, negrul a ce- 
dat. 


Nr. 49. APĂRAREA ALEHIN 


M. Botvinnic S. Flohr 
1.  e2—e4 Cg8—f6 
2. e4—e5 Cf6—4d5 
з. 92—04 97—16 
4. Cgl—f3 Nc8—g4 
5. Nfl—e2 с7—с6 


Teoria recomandă асі 5... Соб 
S. Flohr, evident cu bună stlin- 
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{й, evită variantele bine cunos- 
cute. Mal târziu sa dovedit că 
6, Cg5! asigură albului un joc 
mai bun. 


в. 0—0 dé: е5 


Schimburile acestea fac ре 
negru să piardă doi timpi, după 
care albul capătă un avantaj 
clar de poziție. Corect era 6... 
МИЗ 7. N:f3, de 8. de еб. 


т. Cf3:e5  Ng4: e2 
3. Ddl:e2  Cb8—d7 
9. 40—44 е7—е6 
10. 02—04 


Greşii este sacrificlul de fi - 
gură 10.15, C:e5 11. fe, Cg6 12. 
ef. RAT! 


10. 35 Cd5—b6 
11. Ncel—e3 Nf8—eT 
12. (Cbl—c3 0—0 
13. Tfl—f3 


Intenţionând să continue de 
о manieră directă 14, Th3 şi 
apol 15. Dh5, Această mică de- 
monstraţie pe flancul regelui 
are de scop să forțeze dama 
neagră să ocupe o poziție nu 
prea bună 1а е8. 


13 A рав —е8 


Pentru а răspunde la 14. Th3 
cu 14... #5, neperrritánd 15. Dh5. 


14. Tal—di 
15. b2—b3 


Slăbiciunea pionului еб nu 
are o importanță esenţială. In 
schimb atacul albului pe flan- 
cul regelui nu mai este acum 
posibil. 


16. Ce5—d2 


Evitând schimburile simpli - 
ficatoare. In continuare ambele 
părți manevreazá, obținând cea 
mai bună poziție a figurilor 


16. s Ne7—16 
17. Ne3—12 De8—f7 
18. Cd3—el Tf8—e8 
19. Tf3—4d3 Cd'—18 
20. Се1—13 Dfi—c 
21. OfS3—e5 


Prematur! Corect era 21. g3. 
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та. Cb6—d7 29. а2—а4 Td8—d7 
22. De2—d2 Nt6—e7 30. g2—g3 Da5—d8 
23. Се5—#3 31. Rf2—g2 Ne7—g5 

32. De3—f3 рав—ет 
Albul evită schimbul, căci el 33. 5 


ar fi eliberat in oarecare măsu- 
18 pe negru. Numergea пісі 
străpungerea imediată incen- 
tru: 23.45, C:e5 24. fe,D:e5 25. 
Ng3, №с54- 26. Rhl, Df6, sau 
.25. dé. N:d6 26, Т:46, T:d6 27. 


Cn —t6 
Este necesară împiedicarea 
posibilităţii 24.. Nb4 urmată 
de 25... Ce4. 
24, n Cf—e4 


Mai exact ar fi fost totuşi 24... 
Nb4, la care cel mai bine pen- 
tru alb este să continue cu 25 
сы. 

25. Cf3—e5 Ce4 : f2 
Cel de-al doilea cal al negru- 


lui se va strădui să ajungă la 
e4, deaceea mai logic era schim- 


bul la c3. Acum albul apără 
solid punctul e4. 
26. Rgl:12 Of8—d7 
27. Del—e3 Сат :е5 
28. 74 :е5 0с7—а5 


Amenintánd 29... Nb4. 


In urma a lungi manevre, al- 
bul şi-a mărit avantajul pozitio- 
nal. In timp ce negrul este redus 
la o apărare pasivă, albul poate 
pătrunde cu calul la d6, sau 
poate produce prin înaintarea 
pionului „b”, amenințări reale 
pe flancul damei. Cu mutarea 
următoare negrul împiedică 
marșul pionului „b”, dar n'are 
ce face împotriva pătrunderii 
calului 


33. Suzete aT—a5 
34. Ce3—bl De7—18 
35. Cbl—a3 Ngo—d8 
36. Ca3—c4 Nd8—c7 
37. Cc4—d6 Te8—b8 
38. Tâl—bl 


Se putea sacrifica о figură 
pentru treipioni: 38, C:b7, T:bT 
39. D:c6, Nb8 40. D:e6 și pionii 
liberi trebue să asigure albului 
victoria. 


38. ааа Df8—d8 
39. b3—b4 a5:b4 
40. Tbl:b4 Nc? :d6 
41. e5:d6 Dd8—a5 
42. Td3—b3 Tb8—e8 
43. Df3—e2 
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Mai tare decât 43. ТТ, T:bT 
44. T:b7, D:a4 căci dama neagră 
ar fi căpătat o oarecare liber- 
tate. 


ME oa Da5—ab 
44, Td3—e3 808—7 
45. De2 —c4 


О inexnctitate ! Trebula mat 
întâi indepürlat regele de ре 
diagonala hl-a8 și numai după 
aceea începute operaţiile decisi- 
ve. Negrul se folosește de negli- 
jenfa albului si găsește о lovi- 
tură tactică interesantă. 


a oc 7—5! 
46. De4—c2 
Bine că s'a găsit o mutare 


care să păstreze avantajul. Nu 
se putea, desigur, 46. cb, с5+, 
sau 46 ab, cbi-. 


A sos. Td':d6 


Combinația negrului se dove- 
deste a fi incorectă și duce re- 
pede la pierdere. Dealtfel $i 
după 46... Тат 47. ab, Та? 48, 
Tb2, cb-i- 49. Rh3 cei doi pioni 
liberi garantează albului câști- 
gul. O rezistenţă mal dârză dà- 
dea 46... ba 


47.  c5:d8 c6—c5-- 
48. Rg2—h3 c5:b4 

49. Dc2—c7-- —— Rf;—g8 

50. 6—97 тев—18 

51. Рет—46 


О апа cale de câştig era 51. 
T:e6, g5 52. Dd6 cu amentátarea 
imparabilă 53. Тет 


51. an h7—h6 
52. раб : e6+ Rg8—h7 
53. De6—e8 b4—ba 


Fără speranțe pentru negru 
este deasemeni 53... Dhl 54. 
Tel, sau 53... Dd8 54. D:f8, D:f8 
55. Тев, Df7 56. 48Р, Dh5-+ 57. 
Rg2. 

Albul nu poate juca acum 54. 
D:a8, T:a8 55. Te8. b2 56, Т:а8 
ъ1р 57. d8D, Dfl-- cu mat în 
două mutări. Există însă posibi- 
litatea de a forța un final de 
turnuri ușor câștigat. 


54. De8 : a8 TÍ8:a8 
55. а4:Ъ5 Ta8—d8 
56. Te3:b3 Td8:d7 


57.  b5—b6 
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Aci partida s'a întrerupt si 
negrul a cedal-o fără să mai 
continue jocul, Ar fl putut ur 
ma: 57.. ТЫТ 58. Rg2, Rg6 59 
БЇЗ, Rf6 60. Tb5, Кеб 61. Re3, 
нав 62, Каз. Rc8 63. Rc4, Rd6 
(finalul de pioni este fără spe- 
vanţă pentru negru) 64. Td5+, 
Коб 65. Те5+. Rd6 66. Rb5 și 


cástigh 


Nr. 50. PARTIDA SICILIANA 


І, Kap M. Botvinnic 
L e2—e4 ет—с^ 
2. Се1—13 а7—46 
3. 42—44 c5 : d4 
4. CE3 : d4 Cg8—f6 
5. Cbl—c3 27—06 
6. Nfl—e2 Nfa—g? 
7. Nel--e3 Cb8—c6 
8, Cd4—b3 


О Idee care merită o atenţie 
serioasă. Albul are intenția de 
a începe un atac imediat de 
pioni pe flancul regelui, lar 
negrul nu poate renunța la 
continuarea 8... Ne6 şi 9... 0-0 
căci atunci albu! face rocada 
mică si se ajunge la o variantă 
cunoscută. nefavorabilă negru- 
Jul. 


Ва, А, Nc8—e6 
9. {2—4 0—0 
10. g2—g4 Ссв—а5 


Ca răspuns la atacul de flanc 
al albului, necesară era între- 
prinderea unui contraatac їп 
centru, anume 10... d5! (ved 
partida Nr. 53 Alehin Botvin- 
nic). Acum atacul albului ia un 
caracter periculos. 

11. g4l—g5 CI6—eR 

Fără îndoială mai bine decât 
11... Cd7, căci în continuare ca- 
1ш} va putea ocupa o poziţie 
bună pentru apárare la g7 


12. Ddi—d» 


Albul fixează prematur pozi- 
tia damei. Corect este direct 
32. Nd4, cum a jucat Foltys 
impotriva lui Eliskases (tur- 
пеш dela Podebrady 1936). 


12. A Ta8—c& 


Sacrificánd pionul a7. Albul 
nu acceptă sacrificiul, căci a- 
ceasta ar fi dus după 13... Nc4 
la pierderea câtorva timpi im- 
рогіапў si la luarea iniţiativei 
de către negru, 


13. Ne3—d4 Ca5—c4 

Mai tare ега 13... Ne4, căzi 
de exemplu , la 14. 0-0-0 (14. 
C:a5, D:a5 și nu merge 15. 
0-0-0, din cauza 15... N:d4 16 
0:44, N:e2 17. C:e2, D:a?) 14... 
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N:e2 i15. C:e2 (sau 15. D:e2) Ce4 
și poziția puternică a calului dă 
negrului posbilitatea de a con- 
tra-ataca, 


14. Ne2:c4 Teg : c4 
15. 0—0—0 Dd8—dT7 
16. Ра2—43 Tc4—c8 


După mutarea aceasta pasivă 
ițiativa trece la alb. Trebuia 
continuat 16... b5 сс joc aproxi- 
mativ egal. 


17. h2—h4 


Ne6—g4 


Este necesară împiedicarea 
deschiderii liniei „h“- 


18. Та1—42 


Mai exactă ar fi fost retra- 
gerea Іа el. Poziţia turnului pe 
aceeași diagonală cu regele dă 
negrului posibilități combina- 
tlve. 


18. Pal" b7—b6 
19. Ce3—d5 


Dacă 19. N:g?, atunci 19.. 
C:g7 20. Cd5, Ne6 21. Cd4, Te5 
cu joc satisfăcător pentru ne- 
gru. 


19. aoa ел—е5 


' La un joc pasiv, negrul ar fi 
pierdut lent după 4415 


20. Nd4—e2 


După cât se pare, nu este pe- 
riculos pentru negru, nici 20. 
45. din cauza 20... ed (rău este 
20... {6 21. Tgl, Nh5 22. Ne3 sí 
negrul mare cu ce mişca) 21. 
16, C:f6 22. C:f64- (este indoel- 
nic dacă 22, gt, Nh6 23, Ce7-F, 
Rh8 24. C:c8, T:c8 este mai 


tare) N:f6 23. gê, De6 24, T2, 
Rh8. 
20: ao 7—15 


S'a ajuns la o poziţie foarte 
ascuţită si complicată. La 21. fe 
negrul poate răspunde simplu 
21... (de 22. Cft C:f6 nu este 
periculos). Este posibil ca acum 
cel mai tare pentru alb să fi 
iost 21. ef, N:f5 22. Юе? si al- 
bul păstrează calul la d5. 
Continuarea aleasă de alb 
face să treacă avantajul la ne- 


21. g5:16 Сев : f6 
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22. Cd5 : f8-+- ТІВ : £6 Continuarea 29. N:e5, din 
23. Dd3—d54 cauza 29.. T+ 30. Т2, 
Nu merge 23. fe, ТЇЗ 24. T:fld- 31. Rd2, Tdl4- ar fl dus 


85-, Ne6 25. D:d6, Nh6 26. 
Са, Th3! sl albul m'are com- 
pensaţie suficientă pentru cali- 
tate 

пае ті 


Mutarea сёге decide parti- 
da! Dacă acum 24. D:d6, atunci 
24... D:d6 23. , ef, sau 24. 
Хе, Ne6 25. D:d6, Nh6 situaţia 
este foarte proastă pentru alb. 
Sacrificiul de pion pe care îl 
încearcă albui nu dă nimic si 


nu face decât să grăbească 
pierderea. 

24. h4—hs g6:h5 
25. Thl—gl 


Sacrificánd pionul, albul n'a 
observat cá după 25. fe, de 26. 
D:d7?, N:d7 27. T:h5, Tf14- 28. 


Tal, т:а14- 29. Ridl, Ngá-- 
plerde un turn 

PCM Dd7—c6 
26. 14:67 46 :е5 
Putemicul pion liber „h“ ast- 
gură negrului câștigul. Dea- 


ceea n'are miciun sens compli- 
* carea jocului prin câștigul cali- 


411, eu preţul slábiri! poziție! 
vegelui. 
27. Dd5:c6 'Te8 : ссб 
28. Td2—d5 Теб 


* 29.Cb3—d2 


1а pierderi materiale 


Гле Ng7-—h6 
30. b2- ba Tf6—12 
31. Rel—b? 


Nu salvează 31. T:c5 din cau- 


za 31.. Th2 (pentru apărarea 
pionului h5) urmat de 32... 
ти. 
Py Уу. тї2—е2 
32. Cd2—c4 Tf7—12 
33, Td5—d8--  Nh6—f8 
34. b3—b4 


Partida albului este pierdută, 
totuşi trebuia preferat 34. Tel: 
și în acest caz ar fi decis însă 
înaintarea pionului „h“ 


Wd lut Te2:c24- 
35. Rb2—b3 Tf2—g82 
. Тя1—1 Tc2—12 
*7. Tfl:f2 Tg2:12 
. Ced :е5 Ng4—e64- 
Rb3—a4 TÍ2 : a24- 
. Ra4—b5 Ta2—c2 
Td8—d3 h5—h4 
. Ne3—d4 Nfü—g7 
. Td3—a3 h4—hà 
44. Ta3 : a7 h3—h2 
45. TaT—a8 + Мев—с8 
46. Ta8--al Nc&—h3 
47. Ce5—t3 Ng7:d4 
4& CE: d4 Tc2—I2 
Albul cedează 
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TURNEUL INTERNAȚIONAL DELA NOTHINGHAM 
AUGUST 


No. 51. APĂRAREA INDIANĂ 
NOUA 


E. Bogoliubov М. Botvinnic 
1. d2—d4 Cgà—f6 
2, Cg1—f3 b7—b& 
3. e2—e8 


Cea mai tare continuare este 
consideratá aci 3. g3. La slste- 
буш ales de alb, negrul egalea- 
ză mai usor. . 


3. s ет—с5 
4. c2—c4 Nc8—b7 
5. Cbl—c3 


Le direct 5. d5, negrul ar fi 
continuat cu avantaj 5... b5 6. 
Сез, b4 7. Ce2, еб. Acum albul 


a pregătit mutarea d5, ceeace 
forțează pe negru să schimbe 
în centru. După schimb, inain- 
tarea plonului alb „d“ пи mai 
are aceeași forță. 

5. T c5 : d4 

6. e3: d4 e1—e6 

т. Nfl—d3 Nf8—e7 

8, 0—0 0—0 

9, b2—b3 


Negrul amenința să izoleze 
pionul d4 prin manevra d7-d5:c4 
dar după 9. De2, d5 10. Ng5, 
albul ar fi avut pentru aceasta 


о compensație bine cunoscută, 
care constă în poziția mai bună 
a figurilor sale. 

Albul renunţă inutil la inain- 
tarea 9. d5!, după care negrul 
ar mai fi avnt de luptat cu oa- 
тесагі greutăți (nu merge, de 
exemplu, 9... ed 10. cd, C:d5 11. 
C:d5. N:d5 12. МТ). 


9. e 97—05 
10. Nci—e3 

Асі, după cát se pare, mai 
bine ar fi fost 10. De2, Cc6. 11. 


Tal,  impiediccánd mutarea 
Ce. Acum negrul ia iniţiativa, 


10. Е CI6—e4 
11. Tal—cl Ch8—d7 
12. Ddi—e2 


Albul continuă să se desvol- 
te, dar după 2—3 mutări se a- 
rată că jocul a ajuns la un 
punct mort. Foarte important 
este faptul că la 12. cd, urmea- 
ză 12... C:c3! 13. T:c3, N:d5 izo- 
lână pionul d4. 


12. scs "Ta89—cR 
13. Tf1—d1l 
După 13. Cb5, аб 14. Сат, 


Tc? 15. ММ, Саб poziția calu- 
iui а7 nu este deloc de invi- 
diat. 
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13. E 17—15 
14. Мез —#4 


Greşeală decisivă ! Rău era 
şi 14. Cb5 (cu amenințarea prin- 
cipală 15. cd), a6 15. Сат, Ta8 
16. cd. Tia? 17, de, Саб cu a 
vantaj material pentru negru ; 
cu mutarea modestă 14. Cbl 
urmat de cd si schimburi pe 
linia „c“ albul ar fi putut să 


clarifice puțin atmosfera. 
Ж ina 87—55 


Mutarea aceasta a necesitat 
un calcul foarte precis; ea 
este corectă în toate variantele 


și albul nu mai poate salva 
partida. 

15. Nf4—e5 

Sau I 15. Ng3, Nb4! (Rău 


este 15.. f4 16. C:e4, de 17. 


N:e4, N:e4 18. D:e4 cu compen- 
sajie mal mult decât suticientă 
pentru figură) 16. Cbl, f4; II. 
15. Nd2, g4-16. Cel, C:d2! 17. 
D:e6+, Rh8 18. 1:02, Ng5 și 
albul capătă prea puţin pentru 
calitatea pierdută. 


w гд 85—84 
16. Cf3—el Сат : e5 
17. №3 :e4 


17. de, Dc?! 18. N:e4 ar fi 
dus numai la о intervertire de 
mutări. 


17. BE E d5:e4 
18. 44:е5 Dd8—ec7 


Singura mutare! Dacá albul 
ar reuși să-şi instaleze calul la 
d6, poziţia lui ar fi mai bu- 
па. Pionul e5 însă se elimină și 
albul nu mai are puncte de 
susținere în centru, 


19. Cc3—b5 067 :е5 
20. Tdi—d7 Ne'i—g5 
21. TcI—d1 


Egal cu cedarea partidei, dar 
nu există nimic mai bun. Pier- 
de deasemeni 21. T:b7, N:cl 22. 
Саз, Dal!, sau 21. Саз, Df6, 
sau 21. T-b7, N:cl 22. Ddl, 
Nh6 23. рат, Ng7. 


21. ak Nb7—c6 
22. Та? :a7 
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Altfel negrul ar fi păstrat 
pionul, iar albul ar fi fost con- 
dammat la plerdere lentă. Con- 
tinuarea aleasă de alb plerde 
imediat, căci negrul ocupă li- 
nia „d. 


22. . Tc8—d8 
23, h2—h4 


Nu există apărare. 


РОКА тав : dl 
24. De2:d1 Tf8—dB8 
24. Dd1—c2 


Sau 25. De2, Та? 26. Df1, e3. 

VEO er Ng5—d2 

Albul a cedat, căci nu se 
poate apăra în acelaş timp im- 
potriva 26... e3 si 26... Dal. 


No. 52. APĂRAREA INDIANĂ 
VECHE 


M. Botvinnic S. Tartakower 


1. Cgl—f3 Cg8- -f6 
2. с2—с4 d7—d6 
d2—d4 


Lui S. Tartakower ii plăcea 
să joace (in special impotriva 
unor adversari mai slabi) apă- 
rarea Philidor. In fond, din 
continuare rezultă această apă- 
rare, numai că albul a făcut 


mutarea neobişnuită c4. m a- 
ceastă partidă insă, socotelile 
loi Tartakower: s'au dovedit 
gresite. 


3. Б. Cb&—d7 


Negrul îşi creează un punct 
de susținere în centru, pionul 
е5. 


4. 62—83 


Sistemul acesta este, fără in- 
doială, cel mai bun căci nebu- 
nul fianchetat 1з g2 va apăra 
solid regele alb. 


4. ет—е5 
5. Nf1—g2 М8 —е7 


Mai consecventă este conti- 
TED atât de obişnuită astăzi. 
6. 0—0 
7. Cbl—c3 


0—0 
с7—с6 


Singura posibilitate de a des- 
volta nebunul câ. După depla- 
sarea дате! la c7, calul d7 nu 
va mai fi necesar pentru apă- 
varea pionului e5 și nebunul c8 
capătă o oarecare libertate. 

Nu usura jocul 7... ed 8. 
C:d4, Cb6 9. Dd3, d5 10. cd, 
Cfx5 11. Cid5. C:d5 12. Ttdl, 
sau simplu 8. D:d4 şi albul stá- 
páneste sensibil mai mult 
spaţiu. 
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8. e2—e4 Dd8—c7 acesta albul, jucând 14. b4, ar fi 
9. 2—3 Tí8—e8 început atacul pe flancul da- 
10. Ncl—eà Cd7—f8 ^ mel. 
1. Tal—cl h7—h6 
14 12—14 85:14 
Un plan greşit. Dacă în mod 15. 83:4 Rg8—g? 


obișnuit in apărarea Philidor, 
negrul poate încerca să atace cu 
pionli flancul regelui, aci lucrul 
acesta nu este indicat deoarece 
nebunul g2 apără excelent rege- 
le. Mai mult decât atât, deoa- 
rece regele este acoperit de ne- 
bunul g2, albul poate trece la 
contra atac, chiar cu prețul dis- 
trugeri] poziţiei de pioni a ro- 
cadei, 

12. d4—d5 Ne8—d7 

Dacă direct 12... g5, atunci 
13. h4, Cg4 14. hg, C:e3 15. fe, 
hg 16. Ch2 Сб 17. Dh5 și flan- 
cul regelui negru este foarte 
slab. 

13, Cf3—d2 87—85 

Negrului ii este suficient sá 
mai facá o singurá mutare — 
Сб, $1 poziţia sa ar deveni ex- 
celentá, căci imaintarea f4 devi- 
ne imposibilă. Dar tocmai acum, 
cu mutarea f4 albul distruge 
flancul regelui, unde negrului 
îi este foarte greu să organizeze 
apărarea. 

Tactica justă era mutarea de 
așteptare 13... Cg6, dar în cazul 


Dacă 15... ef 16, N:f4 asupra 
negrului ar fi atârnat amenin- 
tarea 16, c5, ceeace ar [i dus la 
pierderea pionului h6. Totuşi, 
aceasta ar fi fost cea mai bună 
ieşire dim situaţia creată, căci 
acum negrul salvează pionul 
dar pierde forțat partida. 

16. f4:e5 96 : е5 
17. c4—c5 


Cu teribila ameninţare d6. 
Negrul nu poate permite cre- 
earea pionului liber ,d" si dea- 
ceea este silit să permită insta- 
larea calului alb pe câmpul cen- 
tral d5. 


17. $ c6: d5 
18. Cc3 :d5 

Desigur, nu 18, ed, N:c5, 

1877 A Dc—c6 
19. Cd2. Cf8—g6 
20. Cc4—d6 ма7—е6 


Calul d6 nu poatefi luat. Este 
clar că 1а 20... N:d6 urmează 21, 
таб. 

Negrul apără punctul #7, în 
legătură cu posibilitatea 21. 
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С:ет, С:ет 22. T:f6, R:f6 23, 
Df3--. 

La 20... TI8 albul avea inten- 
Иа să continue la fel ca în par- 
țidă, Acum ar fi fost posibilă si 
luarea calităţii. dar si mai sim- 
plă este deciderca partide! prin 
atac direct In rege. 

21, Cd5:e7 Сав :ет 

Dacă 21... T:e7 22. Cf5--, N:f5 
2 ef, albul ar fi câștigat un 
cal. 


22. TH : 16 
Un sacrificiu evident. 

VONT PN Ват :16 
23. Ddl—h5 Ce1—g6 


Singurul mijloc de a asigura 
regelui un drum spre flancul 
damei. continuând să menţină 
apărarea pionului 17. Dacă rege- 
le reuşeşte să se strecoare (de 
13 


exemplu după 24. Dh:6, Бет! 
negrul ar căpăta șanse de sal- 
vare. Cum poate albul impiedi- 
ca fuga regelui negru? 

24. Сав—15 !! 

Această mutare liniştită, care 
nu era ușor de prevăzut, termi- 
па lupta. Calul f5 nu poale fi 
luat, căci la 24... N:f5 urmează 
25, of și negrul pierde calul. La 
24... Th8, albul răspunde 25. h4, 
N:a2 26. Tdl, Tad8 27. Ng5--. 
һа 28. 0:554, Кеб 29. CgT4- 
mat. Restul este ușor de în: 
teles. 


24. Sue Te8—g8 
25. Dh5 : h6 М№еб :a2 
26. Тс1—а1 Ta8—d8 
21. Dh6—g51- Ri6—e6 
28. Td1:d8 17—16 
29. Td8 : g8 Cg6—tà 


30. Dg5—g7 Negrul cedează- 

Partida a fost premiată, ca 
fiind cea mai frumoasă din tur- 
neul dela Nothingham. 


Nr. 53. PARTIDA SICILIANĂ 


A. Alehin M. Botvinnic 
1. e2—e4 eT—c5 
2. Cg1—t3 7—46 


Dacă negrul vrea să joace va- 
rianta „dragonului” el trebue 
să aleagă tocmai această ordine 
de mutări. Dacă 2... Cc6 3. d4, 
cd 4. C:d4, Cf6 5. Сез, 46 6. 
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Ng5, albul, cum а demonstrat 
V. Rauzer, împiedică mutarea 
gô. 


з. d2—d4 că :d4 
4. Cf3: dà 08—16 
5. СЬ—03 87—86 
6. Nf1—e2 


Ceva mai târziu a introdus 
V. Rauzer in practica turnee- 
lor, puternica mutare 6. f3. Pe 
vremea turneului dela No- 
thingham, mutarea aceasta nu 
era încă cunoscută. 

Aci am simţit că adversarul 
mou mi-a pregătit o noutate în 
varianta de atac pe care a ju- 
cat-o împotriva mea la Mosco- 
va, I. Kan (partida Nr. 30). 


T Mem Nf8—g7 
т. Nel—e3 Cb8—c& 
8. Cd4—b3 NcB—e6 
9. 12—t4 0—0 
10. 82—84 46—45 
Contra-lovitură în _ centru 


(mai tare decât 10... Ca5 cum 
sa jucat in partida amintită) 
este absolut corectă, atât din 
punct de vedere pozilional cât 
şi combinativ. 

п. 4—5 

Dacă 11: e5, 44 12. С:а4 (12 
ei, N:f6)C:d4' 13. N:d4, C:g4 al- 
bul nu obține nimic (Levenfis- 
Botvinnic, Moscova 1936). 

1. Ne6—c8 


12. e4:d5 
13. 45—46 


Aceasta este noutatea lui A. 
Alehin! Dacă 13. fg, fg 14. МИЗ, 
atunci 14... N:g4 15. N:g4, C:gá 
16. D:g4, N:c3-- 17. be, С:с2+ 
18. Re2, C:al 19. T:al, D:d5 20. 
Tdl, De5 și poziţia negrului 
este ceva mai bună, 

P. Keres a recomandat aci 13. 
МІЗ, dar negrul аге și în cazul 
acesta contra-joc suficient (vezi, 
de exemplu partida Bondare- 
vski-Alatorzev, Tbilisi 1937). 


13. - Dd8:d6 


Singura. Dacă 13... ed, atunci 
14- a3, Cc6 15. g5 si 16. 16. A- 
cum albul nu obține nimic du- 
pă 14.0:46, ed 15. g5, Cfd5, 
dar el are la dispoziţie o mu- 
tare foarte tare. 


14. Ne3—c5 


Ceâ—b4 
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Ce să joace negrul? Dacă 1 
D:di-- 15. T:dl, Себ (1 
C:c2-|- 16. Rd2) 16. g5, Са? 17 
рога nu este 
de invidiat. Sacrificànd insă 
două figuri, negrul obține sah 
etern. 

14, n: Dd6—f4 

^ Df4:h2 
CIB : g4 


Numai asa! Dacă 16... Dg3-- 
17. TI2, C:g4 18. Сей! albul ar 
fi câștigat tempo-ul necesar 
pentru apărare. Deasemeni ne- 
îmdestulător era 16... N:f 17. 


gf, Dh4-- 18. Tf2, D:b4 19. Nd3, 
17. Ne2:g4 Dh2--g3-- 
18. Tr1—12 De3—gl-- 
19.Tf2—f1 


Reniiză, căci albul nu poale 
evita șahul etern. 


Nr, 54 GAMBITUL DAMEI 


M. Botvinnie M. Vidmar 

e1—e6 

41—45 

Cg8--t6 

4. Cb1—c3 Nf8—e7 

5. Nel—gb 0—0 

6. e2—e3 Cb8—d7 
7. Nf1—d3 


Mutarea aceasta avea faţă de 
obișnuita 7. Tcl, numai avan- 
tajul de a fi mai puţin stu- 


Cu manevra următoare 
negrul provoacă izolarea plonu- 
lui central 44, 


T. aripă 7—05 ! 
8. 0—0 


Albul este forjat să accepte 
izolerea pionului 94, căci ducă 
B. ed, C:45 sunt inevitabile 
se timburi, care ușurează poziția 
rogrului. 


8. R 

9. e3 : d4 

Senţelee. nu 9. C:d4,Ce5 
urmat de 10... C:d3. Acum albul 
rămâne cu pionul izolat d4. In 
јосш de mijloc însă, acest pion 
jenează puternic pe negru; ne- 
grul poate exploata slăbiciurea 
acestui pic» mai curând în fi- 
mal, până la care însă nu sea- 
junge. 


05:d4 


9. E 

10. Nd3 :c4 

Manevra aceasta nu este pe 
deplin corectă. Mai bine era 
10... a6 ! si, dacă 11, a4, — 11 
Cb6; in acest caz flancul damei 
albului ar fi fost slăbit. 


li. №е4—1 Nc8—d7 
12. ра1—43 Cb6—d5 


Negrul se teme de luerurg 
imaginare, anume că la 12, 
Cfd5, urmează 13. Nc2. Dar a: 
tunci negrul ar fi putut răs- 
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punde 13.. g6 si albul n'ar fi 
obținut nimic, din cauza dublei 
amenințări 14.. N: şi 14.. 
Cb4, Dacă însă 12.. CfdS 1 
Nea, C:c3 14, be, Май, sau 12.- 
Cfd5 13. Сей, Na4 s'ar fi forțat 
simpliticări favorabile negrului 


13. Cf3—e5 Ndi--^6 
14. Ta1—d1 
Poziţia negrului este deja 


destul de grea. La 14... Ch5 ur 
mează 15. C:c6, bc 16. Nel cu un 
joc excelent. Probabil, cel mai 
bine ега 14... Da5 si eventual 
15... С:с3 16. bc, Nat. Este a- 
aevărat, şi după 14.. Da5 13. 
Ncl, С:03 16. C:c6, be 17. be po- 
zina albului merita preferința. 

Manevra următcare а negru- 
lui este legată de pierdere de 
timp şi albul își întăreşte şi 
mai mult poziția. 


A te Cd5—b4 
15. Dd3—h3 Nc6—4d5 
16. Cc3:d5 Cb4 : d5 


Necesar era 18. Cf:d5, de e- 
xemplu: 16.. Сї:й5 17. 14, 15: 
si atacul albului este respins, 
sau 16.. СЁ:йб5 17. Ncl, Тс8 si 
negrul tot porte să respire mai 
usor Dupá cum. se vede, ne 
grul nici nu bimuia cât de a- 
meninţată îi este poziţia. 


17. {2—44 


Cu amenințarea imparabilá 


fă. La 17... gô urmează simplu 
38, Nh6, Te8 19. Na4 cu câștigul 
calităţii. Sensul manevrei albu- 
lui constă în faptul că şi la mu 
taren naturală 17... Ce4 (cu in 
tenția 18... N:g5 sau 18... 15) ur 
mează frumos 18.. C:fT!!, T:f7 
19. D:e6, sau 18. C:f7, EUf7 19, 
Tdel!! si albul în ambele cazuri 
recástigà figura, păstrând un 
avantaj pozi(ional decisiv. 


Ta8—c8 
e6 : f5 


M. . 
18. 4—15 


Nu este cu mult mai bine nici 
10... Dd6 19. fe. fe (19... D:e6 20. 
Df3) 20. Tfel şi negrului îi este 
greu să apere plonul e$. 


19. TIL:15 Dd8—4d6 

Plerde forțat. Darglla muta- 
rea mai bună 19... Тет 20. Tdfl 
superioritatea albului este evi- 
dentă. Variante frumoase au 
fost găsite de către maestrul V. 
Panov. 


(Vezi diagrama din pag. 197) 


1) 19... Тет 20. Tdfl, a6 21 
сїт, 22. N'd5, C:d5, 23. 
ТАТ, N:g5 24. Def! 

2) 19... Тет 20. ТА, Cb6 21. 
Dh4 (amenințând sacrificiul am: 
telor tururi la f6) 21... Cbd5 
22. C7 Tf? 23. N:d5, C:d5 24. 
тїї. N:g5 25. Д 
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ȘI in aceste variante sacrifi- 
сїш calului joacă un rel decisiv. 


20. Ce5: f? Tf8:fT 


Dacă 20.. ВИТ, atunci 21 
N:d5-- 
21- Ng5: f6 Мет :16 


Sau 21... C:16 22. T:f6, N:f6 
23. D:c84-. 
22. TI5: 45 Dd6—c6 


Ultima cursă: la 23. Тс5 ur. 
mează 23... N:d4--. 


23. Td5—4d6 Dc6—e8 
24. Td6—d7 Negrul cedează 


Partida a primit un premiu de 
frumusete. 


După turneul dela Nothingham 
am avut де indevlinit o sarcină 
serloasă — terminarea aspiran- 
turii în institutul Politehnic. 

- Timp de şapte luni. sub condu- 
cerea profesorului A. Gorev. am 
tinut o serie de dizertajii, iar în 
Junie, la ședința consiliului fa- 
cultății ide -electro - mecanică, 
mi-am ţinut teza și am căpătai 
titlul de candidat în ştiinţele 
tehnice- 

Desigur, studiul m'a impiedi- 
cat să iau parle la campionatul 
0.8.5.5. (Tbilisi, 1937). în toam- 
na anului 1937 a avut loc mat- 
chul meu cu С. Levenfis, învin- 
gătorul acestui campionat. Am 
fost în formă proastă și unele 
partide ale matchului au fost 
stricate de greşeli evidente. In 
cele din urmă matchul s'a ter: 
minat la egalitate și G. Levenfis 
si-a păstrat titlul de campion al 
U.R.S.S. 

In primăvara anului 1938, 
pentru a má antrena, am luat 
parte cu succes la semifinala 
camplonatului U.R.S.S. Ia Lenin- 
grad. 

In toamna aceluiaș an, am ju- 


cat la unul dintre cele mal grele 
turnee din vlaja mea — aşa zl- 
sul turneu A.V.R.O;, în Olanda- 
Organizatoarea acestui turneu 

In care au luat parte cei mai (агі 
opt jucători din lume, a fost 
compania olandeză de radic 
„А-У.В.О.”. Organizarea turneu- 
ini a fost numai de „afaceri“ - 
Inaintea inceperii turneului, s'a 
luat semnătura fiecărui partici 
pent, prin care acordă încrede- 
re totală comitetului de organi- 
zare în ceeace priveşte desfá- 
şurarea tehnică a turneului. 

Comitetul de organizare пах 
a justificat insă încredere 
participanţilor. Am fost siliţi să 
.nlergám" prin toată Olanda: 
turneul s'a desfăşurat în zece 
oraşe. In zilele de joc, partici- 
panţii au rămas fără masa de 
prânz. Este oare de mirare că in 
aceste condițiuni, „vechea gar- 
dă” -— J. Capablanca şi A. Ale 
hin — n'au ob(inut succes? 

In prima rundă am pierdut le 
R. Fine. dar după aceea mi-am 
ievenit şi în următoarele zece: 
runde am câştigat trei partide. 
bune — la S, Reshevski, A. Ale- 
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hin si J. Capablanca — şi m'am 
„apropiat de leaderi (R. Fine şi 
P. Keres). Pierderea partidei la 
7M. Euwe (o пеођѕегуаге de 
ceerlal a pierderi! calității) si 
in general finişul slab, m'au 
Tăcut să ocup locul III. 

Deși din punct de vedere for- 


mal, n'am jucat cu deplin succes: 
în acest concurs, totuşi, pentru 
crearea încrederii în sine tur- 
пеш a jucat un rol foarte im- 
рогіапі, căci niclodati până 
atunci nu reuslsem sä câștig la. 
A. Alehin şi J. Capablanca | 


SEMIFINALA CAMPIONATULUI U. R. 5. S. 
LA LENINGRAD 
MAI 


Nr. 55 APĂRAREA GRUNFELD 


-A. Socolski M. Botvinnic 
1.  e—e Cg8—16 
2. Cbl—c3 d7—d5 


Dacă negrul vrea să obțină din 
deschiderea engleză, apărarea 
“Griinfeld, lucrul acesta se obține 
„el mai uşor cu 2... 45. 


3. d2—d4 57—86 
4. Cgl—t3 Nf8—g7 
5. e2—e3 


O continuare liniștită si soli- 
dă; mai activ este însă aci 5. 
"Db3. 


5. ч 0—0 
6. Nil—e2 е7—еб 


Mutarea aceasta (са răspuns 
3a 6, Db3), urmată de msnevra 


С8—с6—е7, a fost introdusă în 
practica turneelor de către V. 
Alatorzev (Leventis-Alatorzev, 
Leningrad 1929). Та partida 
aceasta, negrul leagă mutarea 
e6, cu flanchetarea nebunului 
damei. 


d. 0—0 
8. c4:d5 


b7—b6 


Probabil prematur, căci ne- 
гш capătă linia „е” semi-des- 
chisă cu punctul de susţinere 
е4, în timp ce albul are puncte: 
de susținere pe linla „c” semi- 
deschisă. 

Corect era aci 3. Db3 (Flohr- 
Botvinnic. Leningrad 1933, sau 
Eronstein-Santaslere, matchul 
Moscova-New York, 1945), сш 
ioc aproximativ egal. 

В e6:d5 

9. b2—b3 
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О greșeală, după care poziţia 
negrului pe flancul damei devi- 
ne inatacabilă. Dama albă nu 
mai are acum posibilitatea de a 
ocupa câmpul pe care ar ЇЇ stat 
activ, Necesar era 9. Db3 urmat 
de 10. Nd2. 


gr. ur Ncü—b7 
10. Nc1—b2 Cb8—d' 

11. Ddi—c2 

Си încetul se arată că albul 
n'are in general un plan de joc 
şi că el este ocupat numai cu 
„desvoltarea” figurilor. Se prea 
poate ca în felul acesta să se fi 
putut juca acum vre-o 50 de ani 
dar în timpul nostru, când fie- 
care maestru își face planul 
pentru jocul de mijloc încă dela 
mutările 68. nu există un mij- 
loc mai „bun” de a intra jntr'o 
pozitie pasivă, decât să urmă- 
veşti numai desvoltarea. 


Albul ar mai fi putut încă să 
ocupe câmpul central e5 cu ca- 
Iul, ceeace ar fi dus la o luptă 
сп șanse de ambele părţi. Peste 
două mutări, lucrul acesta va 
deveni imposibil şi controlul a 
supra punctelor centrale trece 
la negru. 


1... а7—а6 
12. Tal— сі Tn8—c8 
13. Т#1—а1 Dds-—e7 


Nu este lipsit de interes de 
observat, că figurile albuluj nu 
pot trece de linia a patra. 


14. De2—bl Tí8—d8 
15. Ме2—{1 ел—с5 
16. dá:c5 

Incă o greşeală  pozitionalà, 


Slăbiciunea pionilor negri d5 si 
c5 nu poate fi exploatată atunci 
când sunt multe figuri ușoare şi 
atacându-i... de pe prima orizon- 
tală! Afară de aceasta, albul se 
desparte de ultimul său punct 
de susținere în centru — pionul 
94; aceasta duce la activizarea 
nebunului b7, $1 tempo-ul lup- 
tel se accelerează 


16. Du b6:c5 
17. Ce3—e2 


(Vezi diagrma din pag. 201) 
Albul socotește just cá direc- 


tia loviturii principale a negru- 
lui va fi spre flancul regelui și 
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deaceea aduce calul 1а apărarea 
regelui. Mai rău ar fi fost, din 
această cauză, 17. Cad. 


1n Ng?—h6! 


Inceputul unui atac, care după 
câteva mutări, ia un caracter a- 
meninţător si duce la o poziţie 
câștigată pentru negru. Prima 
lovitură este îndreptată asupra 
punctului f2, care este rău apă- 
гаі. Afară de aceasta, megrul 
evită schimbul nebunilor de 
câmpuri negre, care ar fi ușurat 
in oarecare măsură poziția al- 
bului. Cu mufarea următoare, 
albul parează amenințarea me- 
grului 18... d4, dar nebunul 
pleacă de pe diagonala al-hB, 
сеевсе se face curând simţit 


18. Nb2—a3 Ct6—g4 


La 18... d4, ar fi urmat, desi- 


gur, 19. C:d4. Albul este ame: 
ninfat de o nouă primejdie, anu- 
me 19... N:e3 20. fe, D:e3-- 21. 
Бы, Cf2+ 22. Rgl, Ch3+ cu 
mat eloüffé, şi eventual 19... 
C:2. Apărând cu dama pionul 
c3, albul dà negrului încă un 
tempo pentru atac. 


19. Db1—d3 
20. СЇЗ : е5 


Cd'—e5 
De? : e5 


Acum calul alb acoperă rege: 
le, dar pentru aceasta el este o- 
bligat să ocupe o poziţie puţin 
favorabilă... pe câmpul hl! Ne- 
grul utilizează absența calului 
în centru şi înaintează pionul 


21. Ce2—g 
22. Cg3—hi 


Юе5- f6! 


Albul n'are de ales, căci la 22. 
Tc2 urmează 22... Dh4 23. h3 
С:е3. 


ARS; 95—841 
23. Dd3—e2 Cg4—e5 


Toate figurile negrului actl- 
vează armonic, în special nebu- 
nil postați amenintátor, Cum să 
se apere albul? La 24. f4 ur- 
mează 2 Сат 25. ed (altfel 
25... Te8) N:f4 28. Tc2 Te8: rău 
este 24. (T:c5 Tc5 25, N:c5, СЇЗ-+ 
26. gf, N:13 27. Dc2,N:d1 28.D:dl 
Dg5+ si albul pierde calitatea. 
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Cea mai mare rezistență se pu- 
tea opune cu 24, Nic. Nf3 25. 
D:a6 (25. gf, 43! 26. T:d3, 
27.Nd4, Ciel) Din 26, Май, 
„N:d1 27. N:c8, T:c8 28. T:d1, 
29. ed, Td5 desi si în această 
variantă figura în plus a negru- 
lui il asigură victoria. 


24. eg:d4- c5:d4 
Pionul liber „d” se transformă 
iute în damă, fiind susținut e- 
nergic de toate figurile negre ! 
Nu se putea 24... N:cl din cauza 
25. de. 

25. Tcl : c8 ^ МЫТ: c8 

Ultima mutare grea a partidei. 
După 25... T:c8 6. Nb2 albul ar 


mai fi putut rezista. Fără indo- 
ială, turnul trebue lăsat la d8, 
de unde sustine pionul liber; a- 


fară de aceasta, negrul câștigă 
un tempo important deoarece 
se amenință 26., Ng4. Albul ar 
fi putut rezista ceva mai mult, 
dacă ar Я jucat acum 26, h3, d 
27T. Ше, d2; mutarea din par- 
tid& grăbeşte sfârşitul, 
26. Tdl—el di—d3 
Totul a devenit clar, cáci 27. 
теб, Die5 28. T:e5. d2 29. Ne2, 


d1Di 30. N:dl, T:dl- duce læ 
pierdere. 
27. De2—d1 Neâ-—g4 
28. Ddl—al 


Fără speranţă este si 28. 13, 
din cauza sacrificiului evident: 


25... С:13-- 29. gf, N:f3 30. DbL, 
d2 31- Tdi, Ne34-. 
. E d3—d2 
. Tel : е5 d2—d1D 
. Те5—е8-- Td8:e8 
. Dal : f6 Ng4—e2 
. Chl—g3 Nh6—g7 
. Df6—c8 Ne2 -b5 
0с6—с1 Ddl :с1 
5. Na8:cl . "TTe8—el 
36. Nel—e3 Tel--al 
37. a2—a4 Nb5—d3 
38. 12—74 
39. Re1—12 маз: 
40. Саз: п Tbl :bă 


Albul cedează. 
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Nr. 56- APĂRAREA 


NIMZOVICI 
м. Botvinnie V. Cehover 
1 4-4 Cg8—16 
2. «2—04 7—06 
3. сы—‹3 Nf8—b4 
4 Cal f3 


O continuare care mu pro- 
voacá negrului greutăți deose- 
bite in deschidere, dar după des- 
chidere urmează deobicei jocul 
-de mljloc. 


4. T oo 
G. Lisiţin şi Paul Keres pre- 
“teră aci 4... b6. 
5. Nel—g5 41—46 
6. e2—e3 Dd$—e7 


In varianta aceasta, negrului 
nu-i este chiar atât de ușor să 
scape de legătura dela f6 (vezi 
partida Nr. 48). In continuare V. 
“Cehover îmbunătăţeşte în oare- 
care măsură apărnrea negrului 
jucând mutarea c5 care intá- 
xeşte presiunea asupra centrului 
alb, dar în, acelaş timp slábeste 
<âmpul central 05. 


7. Nf1—e2 
8. Dd1—c2 


La 8. 0:0 ar fi putut urma 8... 
N:c3 9. bc, h6 10. Nh4, g5 11. 
7343, Ce4 și negrulse eliberea- 
:ză complet: 


еб е5 


SE 203 
avo & Tíü—eB .— 
9. 0—0 Nb4 :c3 
10. b2:câ h7—h6& 

11. Ngó—hs ст—с5 
12. Tal—e! 


Nebunul trebue apărat inainte 
de a trece la manevra CI3- d2 
urmat de f4- Intre altele, în acea- 
stă partidă a fost publicati din 
greşeală o altă mutare — 12 
Tiel — care este lipsită de sens, 
deoarece albul trebue să se 
strădulască să deschidă linia 
,f". Este curios că niciun со" 
mentator ($ au fost destui), n'a 
observat evidenta „greşeală“ s 
albului — 12. Tfel, -— greşeală 
care a fost, din fericire. a celui 
care a coptat partida. 


I. Mer: Nc8—g4 


W situația de față, mutarea 
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aceasta este pe deplin posibilă, 
căci albul n'are mutarea 13. 
С:е5 (vezi partida Nr. 48). Acum 
nu este posibilă nici mane 
vra 13. Cd2. din cauza 13... N:e2 
14. Т:е?, ed 15. cd, cd si deaceea 
trebue căutate alte căi. Este 
foarte natural ca albul să in- 
ceapă jocul în jurul punctului 
slab 45, sj pentru aceasta trebue 
schimbat calul f6. 


13. Nh4 : f6 
14, 0с2—е4 


De? : f6 
Nga : f3 


Negrul merge pe linia celei 
mai mici rezistențe. In timpul 
partidei m'am temut de conti- 
nuarea 14... Nf5 15. D:b7, СЯТ 
i figurile albului pierd ccordo- 
narea între ele. 

Dacă 14.. Nc8 15. Cd2. Рав 


toare poziția turnulut la #1) 16. 
de, de 17. Tdl albul ar fi păs- 
irat un mie avantaj. 

Acum albul are un joc uşor si 
un plan clar, căci prin schimbul 
nebunului, negrul a slăbit câm- 
purile albe în centru (45, e4, 
15). 


15. Ne2 : #3 Cb8—c6 
16. 44:с5! dê: c5 
17. Tel—d1 Ta8—d8 
18. Td1—d5 b7—b6 


Poziţia negrului este acum 
grea. Nu se poate, de exemplu, 
18..T:d519.cd, Сет (19... Сав 
20. Da4) 20. d6, D:d6 21. D:b7 si 
lentul său de pioni de pe flan- 
cul dami este rupt. 

Ceva mai bine decât s'a jucat 
in partidă, era 18.. De7 19. 
Tid!, g6. In cazul acesta, albul 
jucând 20. g4 ar fi păstrat dama 
centralizată. 

Intenţia lui V. Cehover era 
destul de perfidă: el voia să 
schimbe turnurile pe câmpul d5 
pentru a provoca pe alb să-și 
creeze un plon liber ja 45. care 
poate fi blocat. 


19. 01—41 Cc6—a5 
20. h2—h3 тав : 45 
21. Td1 :d5 

Shimbul unei perechi de 


turnuri nu ușurează poziția ne- 
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grului. Se'nţelege: după 21. cd, 
Рав! (nu 21... Cb? 22, Da4!) po- 
ziţia negrului n'ar fi Iost cátusi 
de puţin mai rea 


21. ” Df6—e7 ` 


Nu mergea 21... Td8 22. T:e5 
şi dacă 225 Cică, atunci 23. 
Te0--, T:c8 24. Die, Rh7 25, 
De4-- câștigând o figură. 

Acum s'ar putea crede că ne- 
grul а reușit să se apere mulqu- 
mitor, dar următoarea menevră 
ingenioasă a nebunului risipește 
toate iluziile. 


2 


22. Nf3—g4 ! 


Amenință 23. Тат. 
Dea = DeT—b7 
23. Ng4—t5!! 
(Vezi diagrama din coloana 2-a) 
Mutarea decisivă. Dama albă 
este apărată și negrul nu poate 
împiedica pătrunderea turnului 
pe linia a 7-a. După aceasta, ne- 
grul va fi forțat la schimbul da- 
melor (altfel riscă să fie făcut 
mat) și albului nu-i mai rămâne 
decât să aducă nebunul la d5 
pentru a bloca definitiv figurile 
negre. 
(Vezi: diagrama din colozma II) 


La 23.. g6, albul ar fi putut 
continua atât cu 24. Td7, cát si 
mai energic, cu 24. N:g6, fg 25. 
D:g6--, Rf8 26. Td6 !. 


2. Dbi—b6 ` 


24. Td5 47 Te8—d8 


Forfat, căci altfel urmează 25, 
Nh7--, Rf8 26. Dd5. Acum par- 
tida trece întrun final foarte 
greu pentru negru. 


25. ре4:е5 Ca5 104 
26. De5 : b8 тав : b8 
27. Nt5—e4! 


Desigur, planul inceput nu 
trebuia părăsit pentru pionul 
aT, cu atât mai mult: cu cât va- 
rianta 27. T:a7, Cd6 28, Nd3, c4 
23. Nfl, Cb5 30. Таб, Тев era 
convenebilá negrului. 


21. Ё Cc4--a3 


Negrul nu poate împiedica 
înaintarea pionului alb „e” și 
deaceea se lansează în diferite 
siretlicuri, pentru a păstra în- 
tr'un fel echilibrul material. 


M. M. ROTVINNIC 


206 
28. Ne4—d5 Tb8—18 
29. е3. е4 aT— a5 


Sau 29... c4 30. Т:ат, Cb5 31. 
TTb7, C:cà 32. N:c4, C:e4 33. T:b6 
și negrul pierde un pion- 


40. сз—с4 b6—bs 

31 04:05 Саз : b5 
е4—е5 а5—а4 
12—14! 


După terminarea partidei, V. 
Cehover a spus că până in acest 
moment el mai spera la remiză, 
dar aci şi-a dat seama că poziția 
este fără speranţi 
împiedi 


Dacă negrul 
formarea plonului li- 
‚ atunci plerde pionii de 
апош damei, Pentru orice 


ntualitate; albul mai aduce 
si regele în centru. 

эз. А. Cb5—d4 
34. Rg1—t2 97—05 
35. 02—03 g5 : få 
36. g3:f4 Cd4—e8 
37. Rf2—e3 c5—e4 
Disperare ! 

38. _ 44—45 Ce6—c5 
39. Tà7—c7 Cc5—d8 
40. e5—e6 17 теб 


Aci partida s'a întrerupt. Ne- 
grul n'a mai continuato, dupii 
ce a aflat că albul a dat in plie 
mutarea 41. fe (41. Тев 42. 
eT--, RET 43. Nc6). 


TURNEUL INTERNATIONAL DELA AMSTERDAM 


Noembrie 


57. DESCHIDEREA ENGLEZĂ 


M. Botvinnic S. Reshevski 
1. e2—c4 е7-е5 
2. Cbl—c3 Cb8—c6 


S'a ajuns la o variantá a Sici- 


lienci inchise, cu culorile inver- 
sate. In “partida sicillaná, va- 
vianta aceasta duce la un joc 
complicat, pentru ambele părți; 
aci însă existența tempo-ului în 
plus trebue să ducă la un avan- 
taj cert pentru alb. 
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3. 52—83 Е7—Е6 
4. NI1I—g2 NÍ8—gT 
5. e2—e3 


Desigur, este mai convenabilă 
desvoltarea calului regelui alb 
la e2, căci datorită posibilității 
înaintării 15, la ЇЗ calul ar ft 
stat nesigur. 


5. а 47—46 


8. Cgl—e2 Cg8—eT 
7. d2—d4 e5: d4 


Un plan destul de bun, desi 
negrul schimbă pionul central 
е5. El crede că va compensa 
lipsa avantpostului de pioni in 
centru, prin presiunea figurilor. 


0—0 


‚8. ез: 
Ce1—f5 


9. 0—0 


Regula dogmaticá despre su- 
perloritatea nebunului азир 
calului este atât de răspândi 
încât S. Reshevski evită varian- 
ta Ng4 10. hà, N:e2 11. C:e2, 
Cf5 12: d5, Ce5 13. Dc2, Te8 
în care problema negrului de a 
egala jocul n'ar fi fost atât de 
complicată. In partidă, negrul 
n'a mal reuşit să rezolve pro- 
blema desvoltării nebunului da- 
mei, 


10. d4—d5 
11. b2—b3 


Cc6—e5 
а7—а5 


Un plan după şablon. Negrul 
vrea să-și asigure сарш c5 
pentru cal, dar lucrul acesta se 
arată irealizabil, căci albul joa- 
că 03-4. Mai activ ar £i fost 

1< af 12. Nb2, b5 13. cb, ab 
14. De2, b4 15. Ce4, Na6, cu 
contra-joc. Negrul totu; 
trebue condamnat, căci g 
ncestul plan la analiza de-acasă, 
după ce partida s'a terminat, 
este desigur mai uşoară decât 
la tablă. 

12. Nel--b2 Ce5-—d7 

13. а2—а3 Сат—с5 

Toate acestea cer mult timp 
si deaceea negrul nu poate folo- 
si slăbirea pionilor albi pe flan- 
cul dàmei. 


14. b3—b4 


Tentant ега 14... ab 15. ab, 
Tal 16. N:a!, Саб atacând pio- 
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nul b4. Dar îndepărtarea calului 
dela apărarea câmpului 16 ar fi 
dus după: 17, Се4!, C:b4 18. g4!, 
Ch6 (sau 18..Ce7 19. N:g7, R:g7 
20. Dal+, #6 21, C:f6) 19. N:g7 
(19- g5, N:al 20. Dial, Cg4 21. 
h3. 45) Rig? 20. Dd4+, 16 21 
. B5. Cg8 22. C2g3 la o inițiativă 
periculoasă а albului 
15. Dd1—b3 Cí5—d4 
O greşeală serioasă din par- 
tea negrului, după care superi 
oritatea albului devine eviden- 
18. Se'nțelege, mai consecvent 
ar fi fost 15... ab 16- ab, Tal 17. 
Tial obținând simplificarea, jo- 
cului, însă cu prețul liniei „а“ 


16. Ce2 : d4 
17. Та1—41 


NET :d4 


Evitànd tocmai la timp 
bul turnurilor pe linni 
căci tumurile negre vor rămâne 
multă vreme separate din cauza 
poziției proaste a nebunului c8. 
Albul are asigurată stăpânirea 
liniei „е”; în continuare: poziţia 
tumului la d! se arată foarte 
bună. 


Luând cu o singură mutare 
două câmpuri de desvoltare ne- 
bunului c8: la 20... NIS poate 
urma 21. g4. Cu mutarea urmă- 
toare negrul asigură temporar 
nebrmului câmpul #5, dar mane: 
уга Cc3-b5.d4 duce li retrage: 
ren nebunului, iar câmpul d7 ма 
fi vizat, după înaintarea с4-с5- 
c6. Nu este de mirare că în cele 
din urmă nebunul va fi silit să 
se reîntoarcă la c8! 


20. - h7 —h5 
21. €4—c5 №815 
22. Cc3—b5 Nf5—d7 


Nebunul negrului se plimbă 
pe tablă în căutarea unui adă 
post. Poate că încă n'ar fi fost 
târziu 22... g5, asigurând pozi- 
ţia nebunului pe diagonala bl: 
h7. S. Reshevski, probabil nu 
s'a putut decido la o mutare 
atât de „disperată“. 


28. ch—c6 


După nceasta câștigul albului 
nu ma! este decât o chestiune 
de timp. Prin schimbul pionu- 
lui b7 pentru pionul д5, se ac- 
tivează atât nebunul g2, cât şi 
turnul dl, ceeace are o impor- 
tanță decisivă. Mal logic era 
23... Nc8. 

24. 05: сб м№ат- -с8 

Dacă 24... Ne6 25. T:e6, fe 
28. Cd4, De 27. C:e6, DfT 28. 
N:f6. N:f6 (28... D:f6 29, C:f8-+ 
R:f8 30. Таз) 29. Маз, Rh8- 3 
Cf4, рат 31. Баз albul ar fi 
obținut victoria. 


25. Cb5 : d6 


Urmarea firească a gregelii 
negrului dela mutarea a 23-a. 
Poziţia albului este desigur câș- 
igată dar la mutarea aceasta 
te poți decide numai după 
multe sováeli, căci varianta, 
5.. ed 26. ст, Dic? 27. N:a8, 
N:h3, dădea negrului oarecari 
contra-ganse, Insă după 28. 
Nhl, pionul b4 trebue să de- 
cidă rezultatul partidei. 


25 E Nc8—e6 
In mare criză de timp, S. Re- 


shevski face o mutare fără 
. sens, căci albul ar fi putut răs- 
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punde simplu 26. Сез. Având 
in vedere lipsa de timp a par- 
iemerului. albul preferă să 
meargă la o oarecare compli- 
care a luptei 


26. Tel : e8 IT: e8 
27. Сав -t5 
Desigur, greșit era 27. D:e6-l- 


Rh? si calul dê este pierdut. 
27. E Dd8—e8 


Ceva mai bine era totuși 27... 
рга 28. Dal, ef, ceeace de- 
altfel, тагй tăcut decât să lun- 
gească lupta, 


28. Cf5:g7 


Acum albului i-a mai rămas 


să câștige pionul c7, pentru a 
lichida ultima împotrivire. Sfâr- 
situl partidei arată ce forță te- 
ribilà au nebunii în poziţii des- 
chise. 


29. Td1—d7 Tí8—17 


30. Nb2—e5! 


Cu dublu atac — asupra pio- 
nului c7 şi asupra calului 16, in 
legătură cu 013, Desigur, nu se 
poate 30... T:d7, din cauza 31. cd 
câştigând tumul. 

30. RuT—u8 
Continuarea , rezistenfei" паге 
niciun rost. 


ТЕТ: ст, 

Та8—а1-+ 

Та1—а7 
34. NeT—e5 Ta7—fT 
35, с6—с7 Cf6—à7 
36. Db3—c2! Tf7—18 


37, c7—c8D. Negrul cedează. 


Triumful perechii de nebuni! 


Nr. 58. GAMBITUL  DAMEI 
M. Botvianie ` A. Alehin 
1. Cg1—f3 di—d5 
2. 42—44 CgB—16 
3. 02—04 е7—е6 
4. Cbl—c3 e1—c5 


Această variantă s'a jucat 
de trei ori în matchul revanșă 
Alehin-Euwe: Negrul tinde spre 
simplificări, pentru a-şi usura 
apărarea: Varianta principală 5. 
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«d, C:d5 6. е4, C:c3 Т. bc, od 8. 
cd, Nb4-- 9, Nd2, N:d2-- 
10. D:d2 nu este periculoasă 
pentru negru. Continuarea lui 
M. Euwe 5. №5, cd 6. C:d4, e5 
7. СЇЗ! era bine cunoscută de A, 
Alehin, deaceea am ales o altă 
cale, mal modestă, pe care o 
utilizează adeseori maeștrii $0- 
sovietici. 


5. cidi Сів : d5 
6. e2—e3 


O continpare foarte <olidă, 
dar, după cât se pare, ea duce 
la joc egal. Intro partidă в 
maichului revanșă cu Euwe, 
A. Alehin a jucat 6. g3, dar şi 
easta ar fi trebuit să ducă la 
joc egal. 


C CEU Cb8 c8 
т. Nfl—c4 
Mutarea aceasta om găsit-o- 
la tablă. după ce m'am con- 
vins că varianta 7. a3, NeT 8. 
Nd3, 0-0 9, 0-0, cd 10. ed, Nf6 


' 11. Мез, C:c3 12, be, e5 întâl- 


mită până atunci în practică, 
nu dă nimic albului. 

Negrul se apără cel mai uşor 
impotriva »meniotáril albului 8, 
N:d5, ec 9.de, cu 7. Cf6. Nu este 
greu de constatat că după 7... 
Сб se ajunge la o poziţie din 
Gambitul Damei acceptat, con- 
Sideratá pe drept ca egală. 

A. Alehin n'a utilizat această 
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posibilitate şi după mutarea ur- 
тпйїояге a intrat în poziţie des 
lul de grea. 


7 TE c5 : d4 
8. e3: dă Nf8—e1 
9. 00 0-0 
10. Tf1—el 


Albul stă mai bine, Desi pio- 
nul d4 este izolat, el stánjeneste 
foarte mult pe negru. Mai im- 
portant este faptul că albul are 
un joc bogat de figuri — ur- 
mare directă a mutării 7... că— 
în timp ce negrul mai are de 


rezolvat problema nebunului 
damei. 
ae ec b7—b6 


Probabil aceasta este greșeala 
decisivă. Trebuia jucat întâi 10... 
C:c3 (asigurând nebunului dia- 
gonala a8-h1) 11. be si apoi 11... 
bë. Intr'adevür, in cazul acesta 
s'ar fi întărit pionul d4 si albul 
ar fi căpătat șanse destul de 
bune pe flancul regelui, totuși 
așa trebuia jucat. Așa s'a și 
jucat in partida  Botvinnic- 
Szabo (Groningen 1946). 

Acum albul transpune jocul 
intr'o preslume prozaică asupra 
tancului damei negrului, slăbit 
de mutarea 10.., b6, acțiune care 
este uguratá de desvoltarea mai 
bună a albului. Inainte de orice, 
trebue inchisă diagonala af-hl. 


11. Cc3 : d5 
12, Ncá—b5 


e6 : 5 
№8 7 


Mai conform cu scopul ar ff 
fost 12... Ca5, desi după 13. Себ 
albul ar fi păstrat iniţiativa. 
Mutarea 12... Nd? duce la schim- 
buri inevitabile, după care a- 
vantajul albului capătă un con- 
tur real. 


13. Ddl—a4 Cc6—b8 
Singura. La 13... Tc8 urmează 
14. Nd2! (nu 14. N:c6, N:c6 15. 


, Nbi si 16-. Ta) a 615- 
c6 16. р: аб și negrul 


N 
n'are пісі o compensație pentru 
pion. Acum avantajul de des- 
voltare al albului se mărește şi 
mai mult: 


14. Ne1—f4 мат : 5 
T5. Da4 : b5 а7—а6 
16. Db5—a4 


Im:piedicând venirea calului 
negru la c6 şi amenințând în 
acelaş timp 17. N:b8, T:b8 18. 
D:a6. Negruleste silit să ofere 
schimbul nebunilor. 


16. Ne1—46 
17. Nf4 : D4d8:d6 
18, Tal—cl Ta8—aT 
19. Da4—c2 


Cu ultima mutare albul, im- - 
piedicând 19... 'Te7, a ocupat so- 
lid ambele linii deschise. Calul. 


negru este prost plasat și este 


greu să fie adus în joc. Aceste 
circumstanțe permit să se tragă 
concluzia că poziţia negrului este 
pierdută şi că albul trebue nu- 
mai să găsească un plen bun de 
realizare a avantajului obținut. 

Dacă negrul ar fi încercat să 
aștepte evenimentele prin 19... 
16, atunci după 20. Df5 urmat 
de 21. Реб, s'ar fi forțat un fi- 
nal favorabil albului, 


19 eg Та7—е7 


Acum se forțează deasemeni 
trecerea intr'un final destul de 
lipsit de perspective pentru me- 
gru 


20. Tel : e7 Dd6 : e7 
21. Dc2—c7 De? :c7 
Schimbul este forțat, se'nte- 
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lege, dama albă cupă o poziţie 
prea tare la c7. 


22. Tcl : с? f1—t6! 


Bine jucat. Turnul alb va fi si- 
lit să se retragă de pe orizontala 
a T-a şi lucrul acesta ușurează 
în oarecare mdisurá poziţia ne 
grului. Evident, albul nu trebue 
să joace 23. ТЫТ, Tc8! 24, КЕ, 
b5 şi linia „c” este stăpânită de 
negru 


23. Rg1—f1 Tf8—fT 
24. Тст—с8 * Tí7—18 
25. Tc8—c3 ! 


O poziţie interesantă! Negrul 
mu poate muta nici-o figură 
Atât la 25... Сат, cât si la 25.. 
тев sau la 25... RI7, albul joacă 
cu aventaj 26. Тет. Ultima şan- 
să a negrului este să $i aducă 
regele în centru. Pentru aceasta 
este necesară deplasarea ploni- 
lor g7 si h7 de pe orizoniala 
а Та 


26. gi—g5 
28. CI3—el hü—hs 


S'ar părea că negrul a reuşit 
să se salveze de amenințările di- 
rccte. Nimic nu dă 27. Cc2, Rf? 
28. Tc7*, Веб 29. Тат, Сат, 
Acum însă albul foloseşte slá- 
birea flancului regelui negru. 
Mai trebue observat că ne- 
grul nu putea salva partida prin 
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continuarea 26... h8 27. Cc2, КІТ 
28. Ce3, Кеб 29. д4! urmat de 
30. Ci5 


O mutare foarte neplăcută, 
La 27... gh urmează 28. СЇЗ. 
Alehin n'a jucat 27... RÍ7. deoa- 
rece s'a temut de varianta 28. 
hg, fg 29, Cf3, g4 20. Се5+. 
Varianta aceasta nu mi s'a pá- 
rut atât de convingătoare, de- 
aceea la 27... RfT, aveam int 
(а să continui си: 28. СЇЗ !, g4 
29. Cel, Re6 30. Cd3, Rf5 31. 
g3 (sau 31. 13) Re4 32. СЇ4 și 


poziția este proastă pentru 
negru. 
27. c Ch8—d7 
28. Te3—c7 Tí8—f7 
29. Cel—f3 щ5—Е4 
30. Cf3—e1 16—15 
31. Cel—d3 15—14 


Altfel 32. Cí4, dar acum fi- 
gurile negre vor fi definitiv fä- 
cute pat. Albul n'are nici mä- 
car interes să câștige un pion 
cu 32. Cb4. 


32. 12-43 gà :f3 
33 g2:f3 аб—а5 
34. a2—a4 Rg8—f8 
35. Тет—с6 RÍ8—eT 
36. Rfi—f2 Tf7—15 
31. 2—3 Бет—48 
38. Rf2—e2 Cd'—b8 


О cursă: dacă 39, T:b6. atunci 
39...Rc7 şi 40... Ce6 


39 Tc&—g 
40 Саз—е5 


Rd8—c7 
Cb8—a6 


Partida albului este câştigată 
in orice fel. 


41. Tg6—g1+ 
42. Ce5—c6 


Re7—c8 


In sfârşit, se începe „strânge- 
rea recoltei”, Albul rămâne cu 
cel puțin dor pioni în plus. 


а... сте 
43. Ccó—e]*  Reâ—b8 
44. Ce? : d5 Tí6—d6 
45. TgI—g5 Ca6—b4 
46. Cd5 : b4 a5: b4 
47. Tgb : h5 Td6—c6 


Fără speranță este 47... 
T:d4 48. Tf5, Rb7 49, Т6, Бет, 
50. Һ5. 
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48. Th5—b5 Rb8 c7 ránd acest centru tare îi va 
49. Tb5 : b4 Tc&—h6 fi folositor in jocul de mijloc. 
50. Th4— b5 


Mai slab era 50. Кад, Теб! 


50 3 Th6 : h4 
51. Re2- 413 Negrul cedează 


Una dintre acele partide in 
care nu sunt mutări frumoase, 
toate mutările par foarte sim- 
ple, дат niciuna dinire ele nu 
poate fi omisă. căci sunt legate 
puternic una de alta. 

Greutatea jucării unor astfel 
de partide constă, desigur, mai 
puțin în greutatea calculului, 
cât în aprecierea corectă a po- 
zifillor care rezultă. 


59. APARAREA NIMZOVICI 


М. Botvinnic J. Capablanca 
п 024 Cg8—16 
2. сд—с4 е7—еб 
3. Сы—ез Nf8—b4 
4 e2 e3 


Apărarea Nimzovici nu poate 
fi răsturnată in felul acesta, dar 
practica ultimilor ani a arătat 
cà este indoelnic dacă in gene- 
ral existá o rásturnare. Cu mu- 
tarea 4. e3, albul tinde numai 
să-şi consolideze centrul, spe- 


4 се 97—85 


Aşa recomandă teoria", dar 
partida de față demonstrează că 
mutarea” aceasta are lipsuri a- 
preciabile, Dacă 4... 0-0 albului 
poate că nu-i este favorabilă 
varizmta 5 ad, N:c3-6 be, din 
cauza slibichunlj pionului сё; 
acum albul poate alege această 
continuare, căci pionul c4 poate 
fi oricând schimbat. 


5. а2—а3 М : c3+ 


Dacă 5... Мет, atunci 6. СЇЗ 
si se ajunge la unul dintre sis- 
temele gambitului дате cu o 
mutare in plus (a3) pentru alb. 


B. ` b2:c3 7—05 
Cel mai natural. Planul de 
bază al albului este joace în 
continuare f3, e4 51 să spargă în 
centru, Acest plan nu este uşor 
de realizat dacă negrul, la rân- 
dul lui, orgenizează presiunea 
asupra pionului 44, lucru la care 
servește mutarea 6... c5. 


7. c4 : d$ e6 :d5 


Este o problemá discutabilá— 
cu ce trebue luat 1а d5? Negrul 
s'a decis să 1а cu pionul, pentru 
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a face mutarea e4 aproape im- 
posibilă. 


8. Nfi—d3 00 
9. Cgl—e2 : 
Până асі partida aminteşte 


întâlnirea Lilienthal : Ragozin 
(Moscova 1935); acolo însă pio 
nul f2 fusese mutat încă din 
deschidere la f5. Cu sistemul 
aplicat în partida de faţă, albul 
ац mai este forțat la această 
mutare. ceeace reprezintă о 
circumstanță destul de impor- 
tantă. 

Cea mai supărătoare figură 
pentru negru, este nebunul alb 


dela 43, deaceea else stră- 
dueste să-l schimbe 
9. b7—b6 
10 0 №с8—а6 
11. Nd3:a6 


Poate că nebunul trebuia păs- 
trat şi retras la c2, dar nici ne- 
bunul negru dela af nu stă rău, 
Dacă se schimbă nebunii, lucrul 
acesta trebue făcut ca în par- 
Най, căci calului a6 ij este greu 
să ajungă la câmpul bun pen- 
tru el, anume c4. 

Trebue să menţionăm cá 
toată varianta aceasta, după 
partida de faţă, а fost în re- 
petate rânduri verificată în 
practică cu succese schimbà- 
toare pentru ambele părți. 


1 ДЕ Cb8 : аб 
12, Nel—b2 


Jucat pasiv, Corect era, desi- 
Газ), forțând pe negru 


12 E. Dd&- a7! 


Este greu peniru alb să în- 
drepte inexactitatea dela muta- 
rea precedentă. La 13. Dd3 ar^ 


fi urmat 13.. Da4t; deaceea 
mutarea 14, Dd3 trebue pre- 
gătită. 
1x ...  TiS—eà 
O greșeală surprinzătoare 


din partea luj J. Capablanca! 
Nu'era deloc greu de găsit 
continuarea 13- cd! gi după 
14- ed, Tfc8 albul ar fi avut 
greutăți pe linia „с“. Probabil 
că albul ar fi avut totuşi re- 
surse de apărare suficiente... 


14. Ddl-—d3 
(Vezi diagrama din pag. 216) 


Aceasta este o greşeală pozi- 
tională gravă. Negrul a consi- 
derat că albul ru va putea 
impinge în continuare pionul 
„0”, şi superioritatea sa pe flan- 
cul damei isi va spune cuvân- 
tul; J. Capeblanca a avut în 
vedere manevra Ca6-b0:c6-a5- 
ЪЗ, după care pionul a4 este- 
greu de apărat: 


c5—c4 


Superioritatea negrului pe 
flancul damei mare însă prea 
mare importanță, în timp ce 
străpungerea e£ se arată impa- 
xabilă. Negrul trebuia să se 
mulțumească cu apărarea mo- 
destă 14... Рът 


15. Dd3—c2 
16. Tal—el 


Ca6—b8 


Explieabil din punct de ve- 
dere psihologie: albul vrea să 
arate că m'are câtuși de puţin 
intenția să apere pionul a4 
Trebue însă spus că pionul a- 
cesta ar fi putut fi uşor salvat 
prin 16. Na3. Cc6 17. Nb4 şi 
jocul ar fi fost egal. 


Totuşi, mai exact ar fi fost 
pentru alb 16. Cg3, impiedi- 
„când 16... Ch5. 

16.. Cb8—c6 


Negrul consideră in mod 
greşit că lupta se va termina 
odată cu câștigul pionului a4, 
căci altfel ar fi jucat neapărat 
16... Ch5! Impiedecând mutarea 
17. Cg3 (schimbul cailor este 
nelavorabil albului). După 16... 
Ch5 {mutarea aceasta a fost 
propusă de P. Romanovski) 
jocul ar fi luat un caracter 
mai complicat, de exemplu 16... 
Ch5 17. 3, f5 18. Ncl, «Соб 19. 
13, Ca5 20. g4, fg 21. hg şi po- 
ziția negrului pe flancul rege- 
lui este expusă pericolului. 

17. Ce2—g3 Cc6—a5 

Un moment interesant: ne- 
grul nu poate împiedica in ni- 
ciun fel străpungerea e4. La 
17... Ce4, albul ar fi dus tem- 
porar calul la h1! 


18. 12—13 Ca5—b3 
19, e3—e4 рат :a4 
20. e4—eb Сїв—ат 


20... Сс5 21. Te2! ar fi dus 
la pierderea unel figuri, 


21. De2—12 


For(at din cauza amenință- 
rii 21. Сс5, dar aducerea da- 
mei pe flancul regelul intră în 
planul albului, Acum negrul 
trebue să se apere atât impo- 
triva Cg3-f5-d6. cát si impo- 
triva  inaintári pionului „f“. 
Figurile negrului nu pot veni 
repede in ajutorul regelui lor, 
iar până la folosirea pionului 


Ín plus mai este mult, Cu ma- 
nevra următoare J. Capablanca 
obține deschiderea liniei „e“, 
cu speranța că simplificarea 
jocului va fi favorabilă negru- 
lui. 


al ott g'-g6 
22. 13—14 fI—f5 
23. е5:16 


Singura cale de continuare a 
atacului. 


Ceeace urmează va fi forţat. 
Negrul a apărat indirect calul 
16 (26. fg, hg 27. T:e8-+, 
C : e8) dar lucrul acesta s'a a- 
rătat neindestulátor. 
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Ar fi putut oare negrul să 
salveze partida prin 25... T(8? 
Iată variantele posibile: 

1) 25... Tf8 26. Df4l, Da2 27. 
ig! D:b2 (27... hg 28. Dg5) 28. 
WT. R:g7 29. Cf5--, Rh8 30. 
Dh6, Т?7 31. D:f6-- şi 32. 
Te 

2) 25... Tf8 26. Df4, Da? 27. 
Te6, Ca5 (sau 27... Ce4 28. 
De5, C:g3 29. Te?) 28 Маз. 
тїї 29. Dg5! 

Varianta a doua este mai 
bună, dar e îndoelnic ca ne- 
grul sá fi putut salva in acest 
mod partida. 

26. Tel—e6! Те8 : e6 

Singura. 26... ВїТ 27. T : 164- 
В : 16 28. fg--, R : g6 (28... Вет 
29. D£7--, Кав 30. рт) 29. #54, 
Ват 30. СҺ5+, Rh6 31. h4, 
Tg8 32. g4. Dc6 33. Na3! ar fi 


dus la mat. Acum albul are 
pionul ameninfátor еб. 
27. 15:е6 88—87 
28. Df2—f4! Da4—e& 
Parând 29. Cf5-I-, gt 30. 055+ 
29. Df4—e5 De8—e7 


(Vezi diagrama din pag. 218) 

Negrul joacă tocmai așa cum. 
dorea albul, dar oricum, muta- 
rea De7 era inevitabilă, De 
exemplu: după 29... Ca5 30. 
Ncl!! (amenință 31. Nh64- sau 
31. Dc7+ urmat de 32. Nh6) 
negrul este forțat să joace 30... 
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ре? şi albul ar fi jucat aceeaşi 
combinaţie ca în partidă. 


30. Nb2—a3!! DeT:a$ 
Se'ntelege, nu este mai bine 


30. De8 31. Dc7+, Rg8 32. 
Мет, Cgi.33. Рат. 


31, Cg3—h5--! g6:h5 


Rău este si 31... Rh6 32. C:f6, 
Del 33. Rf2, Dd24- 34. Баз. 


р : c3-- 35. Rh4, D : d4!- 36 
gat 
32. De5—g5--  Rg7—f8 
38. Dg5f64- 8—08 


Та 33... Re8 albul ar fi dat 
mat în două mutări. 


34. е6—е7! 


Numai asa! O greşeală ar fl 
lost 34. ІТ, Rh8 35. eT, 
Del 36. Rf2, Dd2-- 37. Rg3, 
D : сз 38. Rh4, D : 44+ 39. 
h5, De5-+ şi remiza este 
witabili. Acum pionul d4 
este apărat şi negrul n'are sah 


Юа—с14- 
Dc1—c24- 
Dc2—4d3-- 
043—е44- 
Юе4—е24- 
De2—e44- 


Si aci trebue prudenţă. Dacă 
jucat acum, de 
exemplu 40, Rh3, atunci 40. 
h5! si din cauza amenințării 
Ji. Dg4-- mat, remiza este 
inevitabilă. 


4054 a De4—el4- 
41. Rh4—h5 Negrul cedează. 


dca 


' Primăvara a avut loc la Le- 
pingrad campionatul U.R.S.S. 
Finigul lui a fost excepțional 
Че interesant. Inainte de ul- 
ima rundă. A. Cotov si cu 
mine aveam acelaș număr de 
puncte; in ultima — rurdá am 
jucat cu el, având negrul. Tre- 
bue oare să mai spun că au 
fost foarte mulţi aceia care au 
vrut să asiste la partida aceasta? 
Două săli ale Caseij Culturii 
Fizice au fost pline înainte de 
începutul partidei. Pentru 4ne- 
morocosi", organizatorii au in- 
stalat o tablă de demonstraţie 
pe malul vâului Moica. După 
aceea spectatorii „s'au mutat“ 
şi pe celălalt mal și circulaţia 
a fost oprită! 

Am reușit să câştig aceas 
dramatică partidă (Nr. 64) re- 
câștigând astfel titlul de care- 
pion al U.RSS. 

Din punct de vedere creator, 


am jucat cu mult succes im 
acest campionat, dând o serie 
de partide bune. 

Nu se poate să nu amintesc 
si de cartea partidelor acestui 
campionat, care a fost publi- 
cată trei luni mai târziu. 
Aproape 30 de partide au fost 
comentate de mine, împreună 
cu V. Ragozin. 

Intr'um articol publicat in 
această carte am povestit sin- 
cer şi amănunţit care sunt me- 
todele mele de pregătire pen- 
tru concursuri, lucru care, 
ă cât se pare, nu s'a mak 
întâmplat în practica тав-- 
ştrilor de șah. Cum. de atunci 
au trecut zece ami si succesele 
mele n'au scăzut. este pe de- 
plin posibil, după cum se vede- 
că metodele pot să nu fie ți- 
nute ascunse. Cât despre re- 
zultate — asia este altă ches 
tiune ! 
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CAMPIONATUL U. R. S. S. 


Nr. 60. APĂRAREA GRUN- 
FE! 


A. "olus M. Botvinnie 
1. 02—04 Cg8—t6 
2. c2—c4 87—86 
3, Cbl—c3 d7—d5 
4. Ncl—t4 Ní8—g7 
5. е2-—е3 0—0 
6. Та1—с1 | 


i ! 

Mutarea aceasta tare а fost 
jucată de către J. Capablanca 
împotriva luj S. Reshevski, in 
al doilea tur al concursului 
dela Amsterdam 1938. 

Capablanca n'a ajuns din- 
tr'odată la aceastá continuare- 
In partidele jucate mai înainte 
în acelas tumeu, contra mea si 
a lui S. Flohr, el a jucat 6. Db3 
şi пита! după ce Sa convins că 
€. Db3 mu dă albului avantaj, a 
găsit mutarea 6.Tcl, cu care a 
întărit întreaga variantă pen- 
tru alb. 

Problema de deschidere tun- 
damentală pentru negru in a- 
censtă variantă (cu desvoltarea 
nebunului la f4) este legată de 
mutarea c5. Dacă negrul reu- 
geste 50 realizeze fără dificul- 
18И, atunci capătă dintr'odată 
un joc egal Avantajul coni- 
nuării 6. Tel constă tocmai in 


faptul că ingreulază în той 
maxim mutarea 6... c5. 


6 adi 7—05. 


Totuşi! Aga a jucat si S. Re- 
shevski contra lui Capablanca 
ў după 7. dc, Da5 8.cd, Td8 9, 
Da4, D:a4 10: С:а4, c:d5 negrul 
a obținut un joc cel puţin egal. 
Până la partida de fată, n'am 
analizat niciodată mutarea 8. 
Tel, cáciomá aflam sub irm- 
presia partidei amintite. Imediat 
însă ce Tolus a jucat repede con- 
tra mea 6. Tel, mi-am dat seama 
că găsise vreun „remediu dras- 
tic“ pentru alb. Inainte de а 
face mutarea a şasea, a trebuit 
să'mi amintesc partidele dela 
Amsterdam si să analizez amă- 
nun(it poziţia. Ajungând la con- 
cluzia cá albul are șanse mai 
bune, împins de curiozitate, 
m'am decis totuşi să repet toate 
mutările lui S. Reshevski, căci 
doream foarte mult să ştiu în 
ce constă descoperirea lul To- 
lus. 


7. 84 :с5 Dd8—25 


(Vezi diagrama din pag: 221) 
Intro partidă ulterioară cu 
V. Ragozin (vezi partida Nr. 67) 
am reuşit să găsese continuarea 
cea mai tare a negrului In a- 
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ceastă poziţie, anume 7... Ne6! 
De atunci mutarea lui Capa- 
blanca 6. Tel a început să fie 


jucată din се în ce mai rar în 
turnee. 
\ 
8. c4:d5 тчв—48 
9. ра1—42 


Aceasta este „întărirea! lui 
A. Tolus. La analiza de acasă, 
Tolus n'a văzut însă mici pe 
departe toate subtililățile el. 
Acum albul capătă un joc mal 
slab. 

Cu toate acestea, este un 
merit al lui A. Tolus, că a atras 
atenția șahiştilor asupra acestei 
poziţii, care întradevăr dă loc 
la cercetări teoretice. Astfel, aci 
a fost găsită mutarea destul de 
neplăcută pentru negru 9. Nc4, 
apărând pionul 45 (de această 
mutare m'am și temut la tablă). 


Negrului nu i-ar fi fost uşor să 
găsească continuarea corectă, 
dacă ea există in general. 


9. vid Cf6:d5 
10 Nf4--c7 


Frumos, dar mumai atât! Fa- 


vorabil negrului era. evident, 
р D:d24- 11. к:42, 
10 Da5:c7 
n Td8:d5! 


Probabil A. Tolus n'a prevă- 
zut acest sacrificiu siret. Albul 
a rămas foarte în urmă cu des- 
voltarea si figurile negre intră 
cu tempo în joc. Albul se aș- 
tepta numai la 11... Рат 12. Tdi 
e6 13. Ce7!, sau 12... Cc6 13 
Dc?! sj in ambele cazuri trebue 

âștige. 
12. Dd2:ds Nc8—e6 

Insuficient era 12... N:b2 13. 
Tc2, Ne6 14. Dd2 si negrul tre- 
bue să piardă timp cu retrage- 
rea nebunului. In astfel de si- 
tuaţii „întârzierea este egală 
cu moartea”. Negrul avea la 
dispoziție şi o altă continuare, 
poate mai tare; 12... Cc6 pen- 
tru a continua la 13. Dd2 cu 13.. 
Nf5!, iar la 13. Nc4 cu 13... Net, 
Dar ultima уагізпій necesita 
calcul si m'am temut să risi- 
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pesc timpul, care mai putea fi 
necesar în complicațiile urmă- 
toare. 

Albul trebue să se retragă cu 
dama la d2, căci la 13. De4 ur- 
menzá 13... N:b2. 

13. Dd5—4d2 Cb8 c6 

14. Те1—41 

Se ameninţa 14... Td8 cu mari 
neplăceri, de exemplu: 14. Ne4, 
Td8 15. Dc2, Da5+ 16. ВЕІ ТА2, 
sau 14, Nd3, Td8 15. De2 (15 
Of3, Nf5) Ce5 16, Tdl, Da5+ 
17. Rtl, T:d3 (posibil este si 17. 
18. T:d3, Ne4 19. Та8+ 
8 20. 0:4, Ddi mat) 18. 
T:d3. Nc4 si albul stă rău. Ріг 
gurile de pe flancul regelui n'au 
timp să vină în apărarea rege- 
lui deaceea albul mobilizează 
pentru apărare turnul. 

Albul ar fi trebuit insă să 
joace 14. Tc3. pentru ca la 14... 
"Та8 să poată juca 15. Td3. Dacă 
la 14. Tc3 urmează 14... N:c3 15, 
D:c3, N:a2 16, Cf3, atunci albul 
are loate motivele să spere la 
egalare. Dar după 14... Cb4 15. 
СҮЗ, Тав 16. Cd4, N:a2 (sau 
Nf5) poziţia albului rămâne di- 
ficilă, 

Totuși, datorită acestei posi- 
bilitàti (14 Тс3), negrul ar fi 
trebuit, probabil, să joace 12... 
Себ şi nu 12... Ne6. 


M. M. BOTVINNIC 


E E Ta8—d8 
15. Dd2—cl Dei—a5-— 
16. Tdl—d2 _ Td8—dà!! 


Cel mai energie! Alul va fi 
silit să den toţi pionii de pe 
flancul damei, La 17. СЁЗ ne- 
grul joacă 17-. Т:05 18. Dbl, 
N:a2 19. Dal, Tc2, . хаз, 
T:b2 


17. Cgl—e 
18. Се2—с3 


Mai puţin clar era 18. e$ 
19. bc,.N:c3 20. Маз, Ма? у 
negrul nare decât doi pioni 
pentru calitate, 


19. b2 : c3 
20. Dcl—b2 


La 20. Dbl ar fi urmat acelas 
rüspuns . 


20. Ys Тез—е3 
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Cu amenințarea  omoritoare 
21... T:a2, după care regele alb 
întârziat în centru, ar fi rămas 
fără apărare. 


21. Db2—b5 
22, Db8—b2 


Da5—c3 
Dce3—c5 


Negrul continuă sä atace plo- 
"nul a2. Este evident ci 23. 
D:b7, Del 24. Re2, Ne4d- 
25. RI3, Did? 26. Nici, Ce5+ 
27. Rg3, T:e3-I-! 28. #3, C:c4 29. 
Dc8--, Rg7 30. Dica, Те? ar fi 
dus la un dezastru rapid. 


23. Db2—b1 М№ев:а2 
24. Td2 : a2 

Nu există nimic mai bun- 

24. dens Dc5—a54- 
25. Ta2—d2 Ta3—al 
26. 1—43 Tal : bl— 
27. Nd3:b1 


Doi pioni liberi legati trebue 
să dea negrului o victorie usoa- 
ră. Păstrând calul, ar fi fost 
uşor de transformat unul 
din pioni în damă. Continuarea 
aleasă în partidii, саге provoa- 
că schimbul figurilor ușoare, 
pare puţin riscată, dar, cum se 
va vedea în continuare, ea cons- 


titue сев mai simplă cale de 
câştig. 
jp. MN Cc6—e5 


28. Rel—e2 Da5—b54- 
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29.Nb1—d3 Се5 : d3 
30. Td2 : d3 27—85! 


Dacă albul ar Й reușit să-și 
deslege figurile, pionii negri 
fiind încă la a7 şi b7, el ar fi 
avut toate şansele de remiză, 
cüci regele negru este despiirțit 
de flancul damet. iar cele două 
turnuri av fi oprit pionii ad- 
veri. Dar cum tumul 43 si re- 
Есе alb au poziţii foarte proas- 
te. negrul are timp să-şi inain- 
teze departe infanteria. 


31. ТҺ1—41 Db5—c4 


Pionii ,a" si „b” trebue 


înaintați în acelaş timp. 


b7—b5 
b5—b4 


32. Re2—13 
33. Tdà—d7 


Dacă acum 34. T:e7, atunci 
34.. b3 urmat де a5-a4-a3 și 
negrul face o damă nouă: 


34 Td7—a'7 а5—а4 


Poziția proastă а regelui alb 
ușurează negrului câștigul. 


35. Td1—d8* Rg8—g7 
36. Та8—а8 a4—a3 
37. 02—83 De4—b5 


Albul a cedat. La 38. Ta5 ne- 
оти joacă 38... Db7-]- după care 
pionul ,b" se transformă in 
damă. 
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Nr. 61. PARTIDA FRANCEZĂ 


1. Rabinoviei M. Botvinnic 
l е2—е4 e1—e6 
2, d2—d4 
3. Cb1—c3 
4. .e4—e5 
5. n2—a3 


Merite deoseblle in studiul 
acestei variante a partidei fran- 
ceze, pentru alb, a avut maes- 
trul V. Rauzer. 

Aproximativ din 1924, dela 
кус ups 

ork 1924) асі se juca intotdea- 
una 5... cd, până când în 1933 
V. Rauzer a demonstrat că al- 
bul poate căpăta un atac puter- 
nic prin 6- ab, de 7. Cf3, Do7 8. 
каз. 

6. b2:c3 Cgà—e? 

V. Rauzer a analizat si pozi- 
(la aceasta. In 1934 el a propus 
aci 7. Dg4, care duce la un joc 
foarte tăios. Mutarea aceasta a 
înspăimântat atât de tare pe 
unii gahisti, încât au renunțat 
la apărarea б... Сет în favoarea 
6... е7; în acest din urmă caz: 
continuarea 7. Dg4 este mal pu- 
țin periculoasă din cauza 7...5. 

In partida Alexander-Botvin 
pie (1946) albul a reușit să con- 
firme părerea lui V, Rauzer, că 
după 6... CeT. atacul 7. Dg4, cd 
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в. 0:87, Tg8 9. D:h7 este foarte 
periculos. Deaceea, in partida 
ulterioară cu S. Reshevskl 
(Moscova 1946), am juncat 5... 
Na5. 


7. Cgi—f3 


Sistemul de desvoltare legat 
de această mutare aparține dea- 
semeni lui V. Rauzer. Intr'ade- 
văr, este oare obligator pentru 
alb să forțeze jocul? El are o 
poziţie mai liberă, perechea de 
nebuni, și poate folosi eventual 
punctul d6. Defectul poziţiei al- 
bului sunt pionii dubli pe linia 
»€". Negrul joacă la momentul 
favorabil с5-с4 dând poziţiei un 
caracter închis, în care avan- 
tajul perechii de nebuni devine 
neobservabil. 

Intreaga variantă nu este oare 
din această cauză, ideală pen- 
tru negru din punctul de ve- 
dere al unui şahist modern? 
Jocul cu comtra-şanse compen- 
sează suficient avantajul primei 
mutări. 


7 = Cb8—c8 
БИ —d3 


Acum negrul cástigá un tem- 
po pentru mutarea c5-c4; cu 8. 
Ne2 albul n'ar fi pierdut acest 
tempo dar atunci negrul poate 
să nu se grăbească cu іпаіл- 
tarea c5—c4. 
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Bia ai I DuBas 
9. Ddi—d 


Evident, remiza nu convenea 


albului (9. 0-0, D:c3 10. Nd2, 
Db2 11. ТЫ. D:a3 12. Tal), 
9. eG c5—c4 
10. Ndà—e2 38—47 


О inexactitate gravă: Mult mai 

tare este aci continuarea 10. 
Da4, pe care am  jucato mai 
târziu în partida cu 1. Pogre- 
biski (vezi partida Nr. 63). căci 
ea împiedică mutarea ll. a4. 
Acum nebunul. albului ajunge 
la a3 si negrul capătă un joc 
dificil. 


11. а3—а4 
12. Ncl—a3 


17—16 
0—0—0 


Rău este 12... D:a4 13. 0-0 și 
este indoelnic dacă este mai 
bine 12... 0-0 13. ef, T:f6 14. 
N:e7, Cie7 15. Се5. 

13. 0.0 Ce—t5 

Desigur. negrul ar fi de acord 
să-și consolideze calul Іа f5. Dar 
mutarea pregătitoare 13..h5 nu 
este bună din cauza 14. ef, gf 
15. Ch4 și negrul n'are mularea 
necesară Cg6, care este posibilă 
atunci când pionul se află 
la h7. 


Era de considerat Td8-f8-fT, 
căci turnul stă mai bine la fT 
decât la d8. N'am examinat 
această continuare în timpul 
partidei. 

Multora (între care şi mle) li 
sa părut în timpul partidei că 
mutarea 13, Сб este greșită, 
юйсі, răspunzând 14. g4 albul 
poate goni calul înapoi, câşti- 
gând un tempo. 

După partidă insă, am ajuns 
la concluzia că mutarea 13... Cf5 
este pe deplin logică. Albul 
este silit să-şi slăbească poziţia, 
continuând cu 14. g4 (altfel 14... 
h5) şi în astfel de poziţii acea- 
stă slăbire este mai importantă 
decât pierderea unui tempo. 

Mai trebue observat că pozi- 
fia pionilor pe linia „с" îngreu- 
iază foarte mult manevrele al- 
bului: flancul damei albului nu 
comunică cu flancul regelui de- 
cât prin câmpul cl. 


C15—e7 
Da5—a6 


14. 02—04 
15. Tfl—bl 


Inutil! In fond, albul nu ame- 
піца încă nimic; dublarea tur- 
nurilor pe linia „b” n'avea sens 
căci pionul b? este solid apărat. 
Corect era 15... Tdf8 şi slăbirea 
punctului f4 n'ar fi întârziat 
să-şi spună cuvântul. 

16. а4—а5! 


(Vezi diagrama din pag. 226) 
15 
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Excelent jucat! Cum pionul 
a5, se'ntelege. nu poate fi luat, 
dama neagră ajunge pat. A- 
ceasta dă partidei cu totul altă 
direcţie: Amenințarea combina- 
tivă СїЗ-е1-431-с5 sileste ре 
ambii adversari să se concen- 


treze asupra variantelor con- 
crete. 
16. Td8—f8 


17. Cf3—el ` 


Mulţi l-au condamnat pe І. 
Rabinovici, pentru mutarea a- 
ceasta. Toţi presupuneau (si 
între е! și eu). că partida albu- 
lui este uşor câştigată şi că vic- 
toria se obținea cel mai simplu 
continuând cu 17. Nd6. Un stu- 
diu mai atent al poziției duce 
ia alte concluzii: negrul are un 
contra-joc serios din cauza slá- 
biciunii punctului #4. El trebue 


să se decidă numai la sacrificiul 
calităţii, adică să aleagă aceeași 
cale pe care a штабо si după 
17. Cel. Mi se pare că după 17, 
Nd6, fe 18. de, Cg6 19. N:f8, 
T:f8 20. De3, Tf4 nu se poate 
afirma că avantajul material 
garantează albului victoria, 


179. ^x 16:25 
18. Ce1—d3 

Pe deplin consecvent, dar in- 
corect. Jucánd 18. de, albul таг 
mai fi realizat amenintarea Cd3, 
V. Alatorzev a arátat varianta 
corectà 18. de, Tf7 (aci nu se 
mai poate sacrifica calitatea: 
după 18... Срб 19, N:f8, T:f8 
20. Cg2, C:e5 21. f4, albul are 
loate perspectivele de câștig, 
datorită deschiderii jocului). 19. 
Nd6 (nu se poate 19. Cd3, cd 20, 
N:d3. C:e5!) Cg6 20. De3 (din 
nou nu este bine 20. Cd3 din 
cauza aceleiaşi continuări) Cf4 
21. Nf3. După părerea mea însă 
V. Alatorzev a considerat greşit 
că „legătura între figurile negre 
este ruptă”. Si în această va- 
папій după 21... g5 toată lupta 
este încă înainte, desi poziția 
proastă a regelui negru permite 
să se presupună că albul are un 
joc mai bun. 

Acum albul câştigă forțat ca- 
litatea, dar aceasta duce în mod 
neașteptat la o poziție grea 
pentru el. 


PARTIDE ALESE (53) 


227 


16, ISLE: c4 : 43 


Altfel urmează 19. Сс5. 


Cum a arătat I. Rabinovici, la 
20... C:d4. albul ar fi câştigat 
imediat prin 21. Ne2!, C:e2--22. 
Die?, 0:3 23. МАВ, 

T:a7 cu dubla amenințare 25. 
Tib? şi 25- Ta8-- 


21. Ne' : 18 
22. Nd3—b5 


Th8:í8 


Poziţia s'a simplificat. Cu tor 
avantajul material al albului 
şansele negrului nu sunt mai 
rele, căci în lagărul albului sunt 
multe slăbiciuni. Schimbul pre- 
gătit de alb nu schimbă nimic 
din aprecierea poziţiei. 

La 22, de, ar fi urmat 22... 
D:e5 si inițiativa este de partea 
negrului- 


22. 

23. h2 
24. Nb5:c6 
25. Tbl—el 


O greşeală imperceptibilă, care 
duce Ја о poziție pierdută pen- 
tru alb. Albul nu trebuia să 
permită în niciun caz mutarea 
negrului 25.. e4, căci după 
aceasta el este silit la o apărare 
pasivă. 


Dealtfel, sí în varlanta 25. de 
TI2 (slab este 25... D:e5 26. Tel, 
Di6 27. T:e6, Т: 4+ 28, hg. 
D:e5 29. Dd4) 26. Dd4, T:h3 si- 
tuajía albului nu este ușoară, 
căci se amenință Dc7-e7-h4, iar 
Ја 27. Rg2 negrul joacă 27... 
T:c3! 


Partida albului este pierdută 
din cauza slübiclunilor de pe li- 
nia f" si faptului cá negrul are 
pionul liber „a”. Inainte de a 
înainta însă pionul liber: negrul 
trebue să blocheze flancul re- 
gelui. 


i 


26. Tel—e3 6—5 
27. Te3—g3 7—85 
28. Rgl—g2 De7—£f7 
29. Dd2—e3 07—16 
30. Tal—el 
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30. 13 ar fi fost ceva mai bine, 
desi n'ar fi salvat partida. In 
continuare, albul nu mai are 
nici posibilitatea aceasta. Toată 
greutatea poziției albului con- 
stă în faptul că pantru apăra- 
vea punctelor #2-#3, sunt legate, 
afară de rege, încă două fi- 
guri ceeace face ca albul să fie 
fără putere împotriva inaln- 
tării pionului „а” spre damă. 


30 Te. Nb5—e8 
31. De3—e2 


Acum la 31. f3 era posibil 31... 
Ng6 urmat de aducerea nebu- 
nului là e4. 


31. nr Rc8—b8 
32. Te1—b1 Ne8—b5 
33. De2—e3 Nb5—e8 
34. De3—e2 Rb8—c7 
35. Tbl—hl Ne8—s6 
36. Thl—el Ng6—e8 
37, Tel—h! h7—h5! 


Tocmai la timp! Pionul la h4 
va stânjeni foarte tare pe alb, 
iar 38. gh, N:h5 39. D:h5 ar fi 
dus la mat — 39... T:f2-- 40. 
Rgl, Tfld- 41. Rh2, Df2-- 42. 
Tg2, Df4-- 43. Таз. Tf2-- 44. 
Rgl D:g3-- mat. 


38. Rg2—gl Ne8—b5 
39. De2—e1 h5—h4 
40. Tg3—e3 Nb5—c4 
41, Thi—h2 


Albul are intenţia să apere cu 
turnurile punctele f2 si f3, lar 
си дата să impiedice inainta- 
rea pionului „а. După cát se 
pare, decizia cea mai potrivită, 


41. do 'bT- b6 
42. Del—al DI6—18 
43. Th2—g2 a6 að 
44, Dal—a4 Df8—e7 
45. Da4—al Rei—bT 
46. Dal—a4 Tf4—f8 
47. Te3—el De7—d6 


Albul n'are apărare impotri- 
va 48.. Ra6 urmat de 49... b5. 


48. Da4—al Rb7—26 
49. Tel—e3 b6—b5 
50. Dal—b2! 


Foarte bine jucat. După 50... 
a4 51. Db4, D:b4 52. cb, Tf3 53. 
Rh2! (nu însă 53. T:13, ef 54: Th2 
Nfl) a3 54.Т: 13, ef 55. 
gl negrul nu poate să câștige, 


căci regele său nu poate pă- 
trunde- 
50 m Tí8—13 
51. Rgl—hl 


Singura mutare! Cum am 
arătat maj sus, pierde 51, Т3, 
е? 52. Th2, a4 53. Db4, D:b4 54. m 
cb, Nfi! Acum negrul așteaptă 
pentru a câștiga timp de gân- 
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"dire, şi pentru moment depla- 


sează regele pe о poziţie mai 

bună 
51. dod Ti3—16 
52. Rh1— gl Ra6—b6 
53, Tg2—h2 TI6—17 
54. Th2—g2 TEES 
55. Rgi—hl Tf3—f8 
56. Rhl—g1 т18—16 
57. Tg2- h2 Rb6—c8 
58. Th2—g2 46—13 
59. Rgl—hl Ne4—tl! 


de moarte! Albul 


Lovitura 
este forțat să schimbe turnurile, 


i dacă 60, Th2, a4, pionul 
" nu mai poate fi oprit, iar 
lo 60. Tg1 urmează 60... T:12 cu 
ameninţarea 61... Dh2 mat. 


60, Te3:f3 e4:f3! 


Decide imediat. Iată variante 
exemplificatoare: 


1) 61. Tg1,N:h3 62, ТЬ1, Ng2+ 
63. Rgl, b4 64. Tel. h3 65, Теб, 
h2+ 66. R:h2. Df8 67, T:e6+, 
Rc7 si matul nu se poate apăra, 

2) 61. Tgl, N:li3 62. Del, Ng24- 
63. T:g2, fg4- 64. R:g2, Df4! şi 
finalul de dame este fără spe 
талй, lar după 65. D:f4, gf 66. 
g5, Каб, pionul ,g" este ţinut 
de regele negru. 

Tată pentru ce era necesară 
aducerea regelui negru la câ. 


61. Tg?—h2 а5—а4 
62. Rhi—gi а4—а3 
63. Db2—cl 1—4 
64. Del : g5 аз—а2 
65. 055—1 e6—e5 
66. d4:e5 


Fortat: altfel urmează e5-e4-e3. 


69... рав : е5 
67 Dcl—al De5—e2 


Albul a cedat, căci nu 'poate 
impiedeca 68.. Dfl-|-. 


N1.62.APARAREA NIMZOVICI 


M. Botvinnic 1. Can 
1. 42—44 Cg8—t6 
20 c2—c4 e1—e6 
3. Cbl—e3 Ni8—b4 
4. Cg1—í3 


Strict vorbind, „cel mat tare” 


230 


(după S. Tarrasch) este aci 4. 
Dc2. Dar după mutarea 4. Cf3 
se ajunge la variante mat puţin 
studiate. 


4, IN с7—с5 


Unul dintre cele mai bune 
xüspunsuri. 


Nb4:c34+ 
рӣ8—а5 


5. а2—а3 
6. 2:03 


După cât se pare negrului nu 
i-a plăcut varianta 6... d5 7. e3, 
Сев. Este posibilă însă асі des- 
voltarea nebunului la b7. Acum 
negrul se străduește să-şi uşu- 
reze apărarea prin schimburi. 


7. Ncl—d2 
8. ра1—с2 


Cf6—e4 


Necesar! După 8. e3, C:d2 9. 
D:d2, cd 10. ed, 61 negrul ob- 
fine uşor un joc bun. 


[EE S e Ce4 : d2 
9, C3: dà 97—46 

E de crezut că aci era mai 
tare 9... cd, 10. cd. Сев 11. e3, 
eb! şi negrul are un contra- 
Joc bun: Mutarea 9.- d6 este 
prea pasivă. 

10, 


e2—e3 e6—e5 


Acesta esie isvorul tuturor 
greutăților următoare! Negrul 


slăbește în chip nechibzuit 
punctul d5, care poate deveni 
o bază bună pentru figurile 
albe. Afară de aceasta, el pier- 
de un tempo important, néce- 
sar pentru desvoltare, Corect 
era 10... Себ. 


11. d4 : e5 d6 : e5. 
O poziție tipică. La prima 
vedere, albul are o poziție de 
pioni mai proastă şi їп Conse- 
em(á, negrul n'are de ce să se 
teamă. Lucrul acesta ar fi ade- 
vărat dacă am putea scoate de 
pe фаЫа . toate figurile. Dar 
ele sunt încă multe pe tablă și 
deaceea slăbiciunea punctului 
d5 în lagărul negrului este mai 
importantă decât pionii dubli 
C". Mai mult decât atât, du- 
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blarea pionilor „с” este chiar 
favorabilă albului: esenţa ches- 
tlunli stă în faptul că pentru 
a ocupa solid punctul 45, albul 
trebue să avanseze pionul e3 
la е4 gi în acest caz pionul 
dublu ,c" va apăra punctul d4 
împotriva pătrunderii figurilor 
negre. 

Am avut ocazia să verific n- 
vantajul unei asemenea struc- 
turi de pioni într'o serie de par- 
tide, de exemplu: cu N, Soro- 
kin (Nr. 20), cu V. Cehover (Nr. 
56) şi în partida cu V. Panov, 
jucată tot în al XI-lea campio- 


nat al URSS. 2 
12. Nf1—d3 h7—h6 
Altfel negrul nu poate face 


rocada, iar în unele cazuri — 
dacă negrul nu face rocada — 
albul poate lua pionul h7, Peri- 


culos era 12... g6, măcar din 
cauza 13, Ce4 
1j 0-0 0-0 


Si această poziţie este foarte 
imstructivă. Planul natural al 
albului constă în aducerea ca- 
lului la d5. Dar dacă 14. e4, 
Себ 15. Tfdl, Ne6 16. Cfl, 
Tad8 17. Сез, Ce? el nu obţine 
nimic real Punctul 45 este in 
stăpânirea albului, dar numai 
atât. Dacă el joacă Cd5, atunci 
negrul schimbá nebunul pe cal 


(N:d5) şi aduce după aceea ca- 
lul la d6. Dacă nu joacă Cd5, 
atunci se schimbă  tumurile 
dealungul liniei „d” deschise şi 
remiza devine inevitabilă. Dea- 
ceea albul face o încercare de 
a înviora puţin jocul 

14. 8244 Cb8—d' 
După 14... ef 15. ef, jocul s'ar fi 
deschis (linia ”e”!) și Albul fiind 
mai bihe desvoltat, ar fi putut 
trage primul folos din acest 
lucru. Mai simplu era 14... Cc6, 
dar negrul pusese la cale încă 
de pe acum următoarea sa Mu- 
tare greșită. 


Probabil, 
şeala decisivă! Mutarea negru- 
lul este îndreptată împotriva 
inaintárli pionului alb f", Dar 


aceasta este gre- 
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continuarea corectă ега 15,.. #6, 
desi, desigur, si in cazul acesta 
poziția albului trebue preferată, 
căci stăpânirea câmpurilor 
centrale e4 și d5, ușurează consi 
derabil posibilitățile de mane- 
vră ale figurilor sale. 

Negrul renunță la 15... f6, 
dar aceasta duce la situația că 
o figură neagră trebue să facă 
ţot timpul de gardă pe câmpul 
f6. Necazul cel mai mare cons- 
tă însă în faptul că albul ca- 
pătă acum posibilitatea de a 
schimba caii, după care nebu- 
nul alb se va simi stăpân de- 
plin în centru. 


16. Cd2—e4!. — Da5—4d8 

Folosindu-se de faptul că pio- 
nul có nu poate fi luat — 7 
C:c5, Db6. 


17, Ce4 : {6+ рав : f6 
18. Nd3—e4 Ta8—b8 
19. Ta1—dl b7—b6 
20. h2—h3 

Avantajul albului este evi- 


dent, dar până la câștig mai 
este mult. De exemplu, пітіс 
nu dau variantele: 


1) 20. №5, Nb? 21. De4, N:d5 


22 T:d5, Tbd8! 
2) 20. Nd5, Nb? 21. N:b7. 
T:b7 22. De4, Tbb8! 23. Тат, 


"Tbd8! 


Comtinuări asemănătoare se 
produc după 20, a4, Albul cás- 
їй un pion, dar calea spre 
câştig rămâne meclară. Deschi- 
zând o „ferestruică” regelui. 
albul întărește toate aceste va. 
riante. Deaceea negrul le evită 
si execută străpungerea b5. 


20, mană Nc8—a6! 
21. Ne4 d5 6—05 
22, cá:b5 Tb8 : b5 


Corect era numai 22... N:b5 
33. c4, Nc6!. In cazul acesta, 
după 24. De4, N:d5 25. T:d5 al- 
bul ar fi câştigat un pion, dar 
datorită schimbului nebunilor, 
linia deschisă „b” ar fi dat ne- 
grului contra joc. Acum albul 
păstrează nebunul d5 — prin- 
cipala sa speranță — și dintr'o- 
dată negrul stă rău 

23. 03—06 Tb5—b6 
24. Tdi—bl 


. Impiedicând atât ocuparea li- 
niei ,b" de către negru cât și 
mutarea 24... МЫТ. 


24. а Tí8—d6 


Negrul nu poate ocupa linia 
: la 24... Tfb8 urmează 25. 
, D:b6 26. f6! cu amenin- 
farea mortală 27. Dg6. Dacă 
însă 25... T:b6, - care ar fi fost 


relativ cea mai bună conti- 
пиаге, atunci fie 26. ТЫ, fie 
mai energic 26. Da4, De7 27 
16, gf 28. Dc2, Rg? 29. ТЇЗ cu 
atac puternic, In ultima va 
riantă, nu este mai bine pen- 
tru negru nici 26.. RI8 27, Da5 
Der 28. f6.gf (28. ТУ6 29. 
T:f6, D:16. 30, D:c5-F, ре? 31. 
реб, D:a3, 32. ра8+) 29. Del 
şi albul are deasemeni bune 
perspective de atac. Mutarea 
24... Td8 duce la o poziţie fără 
speranță. 


25. Tbl : b6 aT : b6 


Sau 25... D:b6 26. Tb1 (nu 26. 
16, T:d5 27. Tbl, Таз) Гіб 27. 
E 


kr 


Paránd amenințarea 26... Т:45. 
Dacă 26... b5, atunci 27. cb, 
05 28. ТЫ cu câștigul unui 
pion. 

Na6—c8 


Alttel 
dicat această manevră a da- 
mel, cu mutarea 27... Nd7, 


negrul ar fi impie- 


27. "m Nc8—d7 
28. Da4—a7 Nd7—e8 
29. Til—bl Td8—d6 
30. а3—а4 


Tn felul acesta, albul câștigă 


lupta. 
30. ... RgB— 
31. a4 -a5 b6 : a5 
32. Dat:a5 


Desigur, nu 32, Dic5, a4 cu 
complicaţii. 


32.1 2.8 Td6- a6 
33. Da5 : c5 Ta6—a2 
34. De5—e3 


Nu se рщеа permite 34. 
Dg$. 


ac Df6—a6 
Tb1—bà Da6—a4 
36. Rg1—h2 
O mutare importantă! Ne- 


grului îi lipsește un tempo pen- 
iru dublarea figurilor pe linia 
Га; 36... Юе? se respinge cel 
mai simplu cu 37. Dg3, Tal 38. 
T:e8, Ddl 39. Dg6--!, fg 40. 
Ng8--, Rh8 41. Nf7--, Rh7 42 
Nig6-+ mat. 


36. Ert Ta2—23 
37. De3—c5 Ta3—22 
38. Tb8—a8 Dat : a8 
Nu schimbă lucrurile 38... 
Ре? 39. Т:а2, D:a2 40, Рет. 
39. Nd5 : a8 Ta2 : a8 
40. Dc5 : e5 Ne8—c6 


41. De5—c7. Negrul cedează, 
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Nr. 63. PARTIDA FRANCEZĂ 


1 Pogrebiski M. Botvinnie 
1. eed е7—ев 
2. 42—44 41—45 
3. Cbl—cà Nf8—b4 
4. el—e5 с7—с5 
S. а2—а3 Nb4 : cât 
6. b2:c3 Cg8—eT 
7. CgI—t3 Cb8—c6 
8. Nfl—43 Dd8—a5 
9. Ddl—d2 câ—e4 
Т0. Nd3—e2 Da5—a4 


Până aci, ca în partida Rabi- 
novici-Botvinnie (Nr. 61), în 
care am jucat greșit 10... NdT, 

permițând mutarea 11. a4. 
Avantajul continuării 10... Da4 
constă tocmai în faptul că al- 
bul nu mai poate juca nestân- 
jenit mutarea a4, astfel nebu- 
nul alb de câmpuri negre nu 
mai ajunge ре câmpul 46, 

Acum albul ar fi putut pro- 
voca mutarea 11... b6, prin 11. 
'Tbl dar aceasta n'ar fi schim- 
bat пітіс esențial. 


и. 0—0 
12, Cf3—g5 


Ne8—47 . 


O mutare buná, la care ne- 
grul ar fi trebuit să răspundă 
probabil, 12... 0-0 egalánd apro- 
ximativ jocul. După răspunsul 


instinctiv al negrului, partida 
albului este o nuanţă mai bună. 


Nu se poate face rocada mică 
din cauza manevrei Ch3-f4-h5: 


ЕТ! Negrul face rocada mare, 
dar poate mai corect ar fi fost 
13... Саб. 


14  f2—f4 


Numai acum se vede că mu- 
tarea bună 12. Cg5, а fost fă- 
cută cu o idee foarte proastă. 
Se invedereazá că albul vrea 
să obțină înaintarea pionului 
„a” prin manevra Ch3-2.dl- 
b2; nu face ocaua cât daraua 
— manevra aceasta costă prea 
mult timp! 


Mă aşteptam la mutarea 14. 
Cf4, la , care ar fi urmat 14... 
"Tdí8 15. Ch5, Тат! si jocul ar 
fi fost aproximativ egal. Mu- 
tarea 14. f4 este convenabilă 
negrului, căci ea limitează Şi 
mai mult actvitatea nebunului 
©). 


14, п—6 
15. Ch3- h6—h5 


Negrul cápátá o poziţie mi- 
munată pentru cal la f5; în 
această variantă, acesta este 
primul semn că albul a ales un 
plan greșit. 

16. Cf2—dl 

17. Cd1—b2 


CeT—f5 


17. N:h5, T:h5 18. g4 ar fi 
«dus la slăbirea ireparabilă a 
fimcului regelui alb. 


17. ids Da4—a5 
10 а3—а4 87—851 


Асі а trebuit să fie ехаті- 
mată şi varianta 18.- Ne8 19. 
Cal, Ng6 20. Del, Cfid4 21. 
«d, Diel 22. 1, C:d4; deși 
megrul capătă trei pioni pentru 
figură, poziția este mai curând 
în favoarea albului. 

Deoarece acum nu este po- 
sibil 19, fg, fe!, albul nu poate 
impiedica mutarea 19... g4 după 
care nebunul e2 va fi blocat. 


Din punct de vedere pozitio- 
nal, negrul are o partidă com- 
plet câștigată. Problema este 
numai — unde să străpungă? 
Este de crezut că pe flancul 
damei, unde străpungerea este 
usuratá de poziția proastă а 
pionilor albului 


19. Сь2—41 85—14 
20. e5: fe 
Uşurează sarcina negrului: 


calul poate ajunge totdeauna la 
e4 prin:punctul d6. Este ade- 
vărat că albul a câştigat un 
iempo pentru desvoltarea ne- 
bunului cl, dar lucrul acesta 
nu mai este atât de important. 
Deaceea mai bună ar fi fost 
evitarea mutării 20: ef: Pe de 
altă parte, prea plictisitor era 
20. Del (rău este direct 20. Na3, 


Cf:d4) sau 20. Ce3, C:e3 21. 

D:e3, Сет! 22. ef, Cf5 23. Dd2, 

сав. ; 
20. Eu Td8—18 
21. Nel—a3 ТВ : 16 
22. Na3—b4 Сев : bi 


(Vezi diagrama din pag. 236): 


O greșeală poziţională, după 
care jocul aproape se ega- 
lează! Pionii „с” se desfac și 
perspectivele negrului pe flan- 
cul damei devin egale cu zero, 
ier pe flancul regelui albul 


m'are deocamdată slăbiciuni. In 
afară de aceasta, . revine la 
viaţă și mebunul e2. Trebuia 
retrasă dama la c7. 

Da5—b6 


23. c3:b4 


Mai bing era direct Юст. 


24. c2—c3 Db6—c7 
Negrului i-a mai rămas о 
singură speran(á de câștig: 
străpungerea ре linia „№ 


Pantru aceasta este necesară 
provocarea mutării g2-g3. Ne- 
grul se și strádueste să facă 
acest lucru, atacând pionul ,.f" 


25. Cdi—b2 


Obligatoriu era 25. Ce3, sau 
chiar 25. Cf2. Calul este nece- 
sar pentru apărarea flancului 
regelui. La b2 el este afară din 


. ROTVINNIC 


joc şi negrul isi realizează pla- 
гш fără să fle impiedicat. 


2500-1790 
26. Ne2—dl 
27. 82—68 


Prima parie a planului ne- 
grului este realizată: mutarea 
g? a fost forțată. Acum figurile 
negre se deplasează pe linia. 
»h". 


27 A Ti8—h& 
28. Ndi—c2 h5—h4 
29. Rgl—g? Ce1—15 
Dublarea figurilor grele pe 


linia „h” este insuficientă pen- 
iru câștig: cu mutareadin par- 
tidă, negrul liberează linia a 
şaptea pentru a-şi aduce dama 
la h7. 


30. Ne2 : f5 r 


Nu face decât să ugureze càs- 


tigul negrului. căci slăbeşte 
punctul e4. 
20. ai Tt6:15 
21. Dd2—ez 


Pierde imediat. Albul nu reu- 
seste nici măcar să sacrifice în 
continuare calitatea la e4, 


Ti5—h5 


31. “> 
32. 'Ttl—hl e6—e5! 
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O lovitură tactică, ce ter- 
mină lupta. Nebunul pătrunde 
în lagărul albului. 


33. d4:e5 07—15 
34. Та1—д1 h4 : g3 
35. Rg2—íl ТҺ5 : h2 
.38 Th: h2 Th8:h2 
Albul cedează 
Nr. 64. APĂRAREA LUI 
RAGOZIN 
A. Cotov M. Botvinnie 
1 92—44 Cg8—t6 
2 c2—c4 e7—e6 
3. Cb1—c3 Nf8—b4 
4, Ddl—c2 


Pe vremea aceea, A. Cotov 
juca întotdeauna aci 4. СЇЗ, 
sau 4, е3. Impotriva теа el a 
ales însă continuarea 4. Dc2 si 
lucrul acesta n'a fost întâmplă 
lor. El se datorește faptului că 
intr'o partidă anterioară cu У, 
Makogonov, am aplicat cu ne- 
grul sistemul 4... Cc6 si 5..d5, 
Este clar cá albul a fost tentat 
să mă atragă ёп aceeași va- 
viantă, considerată de teorie va 
favorabilă albului: 


4 TUNER Cb8—c6 


Continuarea 4... d5, analizată 


prea în amănunt desigur nu-mi 
convenea, căci datorită situaţiei 
in turneu eram obligat să joc 
această partidă la câștig. 

5. Св1—13 47—45 
6. e2—e3 


V. Macogonov a continuat cu 
8. a3, N:c3+ 7. 0:03, Ce4 8. Dc2, 
e5 si negrul are contra-iniţia- 
tivă. A. Colov a preferat să 
transpună jocul din apărarea 
Nimzovici, intr'o variantă cu- 
noscutá a apărării Ragozin, 
după părerea generală favora- 
bilă albului. 


UN D. 0—0 

T. a2—a3 Nb4:c34- 
8. рез : c3 Nc8—dT 
Astfel, prin intervertire de 


mutări, s'a ajuns la apărarea 
Ragozin (1, d4,d52. c4 e6 3. 
Cc3, Cf6 4- СЇЗ, Nb4 5. De2, Cc6 
6. e3, 0-0 7. a3, N:c3+ 8, Dica, 
мат). 

Acesta este unul dintre sis- 
temele actuale caracteristice de 
apărare împotriva 1, d4. Negrul 
lasă adversarului avantajul pe- 
rechil de nebuni și acceptă o 
poziţie puţin stânjenită а figu- 
rilor. Pentru ce oare se face 
acest lucru? In fond — pentru 
о desvoltare rapidă. Si într'ade- 
văr, pentru negru deschiderea 
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este deja terminată, în timp ce 
atbul este încă departe de acest 
lucru. Negrul este gata peniru 
orice operaţii, în timp ce albul 
trebue să joace cu па, 
căci este în urmă cu desvolta- 
rea. De exemplu, nu este bine 
9. b4, a5! 10. b5, Сат 11. a4, c6! 
jocul se deschide și negrul este 
pregătit pentru acest lucru. 
Cu о astfel de metodă de joc 
în deschidere, adică prin evita- 
rea mutărilor simetrice si prin 
tendința spre contra-joc, avan- 
tajul primei mutări devine mai 
“puţin observabil. Spre aceasta 


şi tind, după părerea mea, s8- 


hiştii de astăzi, atunci când 
joacă cu negrul. 
9. b2—b3 а1—а5 
10. 1—43 


Prima inexactitate ! 

Planul negrului este destul 
de simplu: folosindu-se de fap- 
tul cá este făcută mutarea a3, 
el se strüdueste să ocupe câm- 
purile albe pe flancul damei. 
Impiedicarea acestui plan este 
dificilă, dar după 10. Nb2, a4, 
1l. b4, de 12, N:c4, Са? (urmat 
de 13... Nb5) jocul este aproxi- 
mativ egal. Acum însă in va- 
rianta 10... a4, b4, dc 12. N:c4, 
negrul cástigá un tempo im- 
portant. 


10. 6 а5—а4 
11. Cf3—d2 

A doua inexactitate! 

Albului ru i-a plăcut varian- 
ta arătată mai sus, desi ea era 
ре deplin jucabilă. Slăbirea ata- 
cului asupra punctului central 
e5 este utilizată imediat de cå- 
tre negru, 


1. 
12. 


A TÍ8—e8 
0—0 


О decizie corectă: albul mu 
împiedică 12... е5. El a rămas 
prea mult în urmă cu desvolta- 
rea pentru a-şi permite să joa- 
ce 12- f4, ceeace ar fi constituit 
о nouă slăbire a câmpurilor 
albe. După 12. f4, Ca5 13. 0-0, 
ab 14. СЪЗ, C:c4 15. N:c4, de 
16. D:c4, Nc6 flancul regelui 
alb ar fi fost foarte expus. 


12. M e6—e5 
(Vezi diagrama din pag. 239) 
13..* d4 : е5 


A treia inexactitate ! 
După 13. Nb2, e4 14. Ne2, Ca5 
avantajul negrului este indiscu- 
tabil, căci el capătă forțat la 
d5 o bază minunată pentru fi- 
gurile sale, dar cu această con- 
tinuare evenimentele s'ar fi 
desfășurat mai încet. Probabil, 
schimbând la е5, albul avea in- 


a 
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tenția sü preseze asupra punc- 
tului g7 dealungul diagonalei 
deschise al-h8. Rezultă insă 
tocmai pe dos: albul are greu- 
tà cu apărarea flancului re- 
gelui. 


13. "D Cc6 : e5 
14. Nel—b2 


Albul nici nu poate indrázni 
să se gândească la păstrarea pe- 
rechii de nebuni: la 14. Ne2 ur- 
mează 14... Ce4 15. C:e4, de 16. 
Nb2, Dg5 cu atac crescând. Dar 
nici negrul n'are intenţia să dea 
calul său central, minunat pos- 
tat 


14. "MÀ at : b3 


O mutare foarte importantă! 
Albul avea inteţia să joace 15, 
Tídl cu presiune pe linia ,d"- 


15. Cd2 : b3 


A patra inexactitate, si de a- 
ceastă dată decisivă! 

Negrul obţine forțat o poziţie 
căştigătoare. Albul a evitat 15. 
D:b3, din cauză că atunci turnul 
n'ar mai fi putut ajunge la dl 
din cauza replicei negrului Na4, 
Şi totuşi, albul ar fi trebuit să 
ia pionul cu dama 


15 E С16—е4! 


Folosind imediat noua înde- 
părtarea calului albde centru. 
Acum albul n'are decât un sin- 
gur răspuns, Rău este 16, N:e4, 
de, urmat de 17... Dg5 si 16- 
Dd4, е5 17. D:d5, Сів 

16. De3—c2 Ce5 : e4 

Negrul se pregăteşte să „рге- 
seze" asupra punctului g2. Dea 
ceea, mebunul d3 trebue schim- 
bat. Nebunii de culori diferite 
care rezultă nu fac decât să uşu- 
reze atacul negrului. 

t 
d5 : c4 
Dd8—g5! 


17. Nd3 : c4 
18. De2 : c4 


Amenință atât 19... Nb5, cât 
şi 29... Nh3, câştigând in am- 
bele cazuri calitatea. Pentru a 
apăra in continuare punctul g2 
cu dama, de pe câmpul c2, al 
bul este forțat să joace f4 şi să 
accepte slăbirea decisivă а po- 
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ziţiei pionilor, căci. diagonala 
hl-a8 va fi greu de acoperit: 

Insuficient este aci direct 19. 
0с2, cu speranţa de a para Mu- 
tarea 19... МЫЗ cu 20. 44, căci 
negrul continuă după 19. Dc2 
cu 19... Na4 20. Tidl, Ta6 cu 
câştig uşor. 


19. 12—14 


Poziţia aceasta trebue consi- 
deratá ca fiind câștigată pentiu 
negru. Mare a fost uimirea ge- 
merală când în ziarul ,64", în 
comentariile ia această partii, 
S. Belaveneţ (care era în gene- 
ral unul dintre cei mai remar- 
cabili analizatori sovietici) a 
scris că după 20. D:c7 „nu se 
vede nimic decisiv pentru ne- 
gru" si sia susţinut afirmația 
cu un mere număr de variant»! 
In realitate, după 20. D:c7 ur- 


meszi 20... Nh3 21. De, Таго 
22. De2, Cd6 (Belavenet n'a 
observat mutarea aceasta) Si 
este îndoelnic dacă albul se 
poate salva, de exemplu : 

1) 23. Tacl! T:e3 24, T:c8+, 
С:е8 25.ра?, Таз 26. De2, D:g24 
27. D:g2, N:g2 20. Tel, Моб. 

2) Cd4, T:e3 24. Df2, Сез 
25. 15, Dg4. К 

3) 23. Tf2, Ng4 24, Del, Ce4 
25. Tfl, Tc2 26. Dbl, Te2 (se 
poate si 26... T:g2--). 

4) 23. Nd4, c2. 

5) 23. 15, C:f5. 


Cu mutarea următoare albul 
parează ameninţarea negrului 
20... Ne 21. Dc, N:b3 si 22... 
саз. 


20. Tf1—d1 


Ce4—d6 


Negrul trebue să evite cu 
orice preț schimbul excelentu- 
lui său nebun. Astfel, dacă 20... 
Nc6, atunci 21. Dc2 si eventual 
22. Cd4. Acum albul nu poate 


juca 21. D:c7 "din cauza 21... 
№6! 
21. De4—d3 Nd7—t5 
22. Dd3—c3 Nt5—e4 


Probabil şi mal tare ar fi fost 
22... Nh3 23. g3 (23. D:gT--,D:g? 
24. N:g7, Ne6!) h5 etc Dar si 
continuarea din partidă este su- 
ficient de convingătoare. 
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23. Td1—d2 Ne4—c6 30. Cí5:d4 
34. De3—dă Caà6—t5 31. Nb6: ua 
Dacă 24... Ne4, atunci 25. Dc3. » O nuan'á mai bine ar fi fost 


$5 26. Ce5! Acum, in afară de 

. Tie3, se mai amenință si 
. Ne4 26. Dc3, Cha. Urmă- 
irarea mutare a albului cons- 
titue singura apărare, 


25. Nb2—e^ 
26, Ne5 : c7 


17—16 


Si continuarea mai complicată 
26. e4, Ch4 27. Nici, T:e4 28. 
раз, Df? 29, Nb6. Cf2 nu salva 
pe alb 


26. A Te8 : e3 
27.Dd3—ci-- ^ Rg8—h8 
28. Nc7—b6 Te3—e8 


Cel mai simplu! Albul trebue 
să se apere de 29.. СЪМ. 


29. Dc4—11 
30. Cb3—d4 


h7—h5 


Poate cà albul ar fi trebuit să 
se decidă la 30. Ca5, Ne4. Ne- 
гш, desigur, schimbă cu plă- 
cere caii, căci aceasta întărește 
poziția nebunului c6, cu atât 
mai mult cu cât nu merge 30... 
Ce3, din cauza 31. Dd3" Prin 
schimbul cailor, albul este re- 
dus la pasivitate deplină. 


31. T:d4 impiedicând pe negru 


să joace 31... Te4. 
31. Тей—е4 
32. Tal—el 
Singura mutare! Altfel ur- 
mează 32... Tae8, apoi Dg4 Si 


Te2, si punctul g2 nu se poate 
apăra. 


32. f, Te4 : el 
33. DI] : el Ta8 : a3 
34. RglI—hl Таз —а8 


(Vezi diagrama din pag. 242) 


Ambele părți se aflau in 
criză de timp; prin aceasta se 
explică inexactităţile care mu 
sunt greu de observat in ulti- 
mele mutări atât la alb, cât și 
ls negru. 

Astfel, albul nu trebuia să 
ducă regele la hl, iar negrul 
putea câştiga după aceasta un 
pion cu mutarea 34... ТЇЗ. Lu 
crurile acestea nu influențează 
însă asupra aprecierii poziției: 
albul nu putea salva partida, 


35. Td2—e2 Rh 8—h7 
36. h2—3 Ta8—e8 
37. 0е1—12 
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Albul cade 
reatá, pusá la cale de negru 
încă dela mutarea a 34-a. Dar 


intro cursă gi- 


şi după mutarea mai bună 37 
Dd2, Td8 38. рез, Df5 39. Ra), 
b5, el tot mar mai fi putit 
rezista prea mult, 

Interesant este că şapte uni 
mai târziu, in partida cu Gui- 
mard (Groningen 1946) A. 
Kotov (amintindu-și de partida 
cu mine) şi-a prins la rândul 
iui adversarul intr'o cursá ase- 
mănătoare, cu deosebirea că 
acolo legătura тїш era pe dia- 
gonală, ci pe verticală! 


37. ae Реб : 82 
38. Df2 : g2 Тев : е? 
Albul cedează. 


Anul acesía trebue conside- 
vat, din punct de vedere spor- 


tiv, ca „nedecis”. Intài am 
reuşit să obțin victoria in 
matchul cu V. Ragozin. Lu- 


сгш acesta- a avut o impor- 
tanjá destul de mare, căci până 
atunci am fost mult mai slab in 
matchuri decât in turnee. Dacă 
se ia în consideraţie faptul că 
V. Ragozin este un adversar pe- 
тісшоѕ, in special in matchuri, 
devine clar că a trebuit să 
muncesc destul de mult şi -să 
pun la punct în detaliu „stra- 
tegia 1 tactica matchurilor”, 
pentru a obține succesul. 

Tn al doilea rând, în acelaș an 
a trebuit să simt amarul în- 


Irüngerii în al XII-lea campio- 
nat al U.R.S.S., la Moscova. In 
prima jumătate a turneului 
iam menţinut destul de bine 
si am fost leaderul concursului, 
dar după aceea forțele m'au 
trădat şi am rămas doar pe 
Jocurile 5-6. Trebue presupus Că 
vam urmat acele metode de 


culegere. 

Tot in 1940 s'a întâmplat eve- 
nimentul cel mai important din 
viaja mea: am fost primit ca 
membru al P.C. (b). 


MATCHUL CU RAGOZIN 
Mai 


Nr, 65. APĂRAREA СЕНА 
А treia din match. 
M. Botvinnic V. Ragozin 
1. 92—984 97—45 
2. 2—04 с7—с6 


з. Cb1—c3 Cg8—f6 
După a 8а partidă a mat- 
chului Keres-Euwe (1940), mu- 


torea 3... de este rar întâlnită: 
varianta 4. ей, еб 5. СЇЗ, ed 6- 


At 


M. M. BOTVINNIC 


D:d4 este clar in favoarea al- 
bului- 


4  e2-e8 1-46 
La ordinea mutărilor aleasă 
de alb (3. Сез in loc de 3. СЇЗ), 
mutarea 4... №5 nu este bună 
din cauza 5 cd, cd 6. Db3. Dacă 
negrul nu vrea să joace nici 4... 
еб care poate duce la varianta 
de Meran, atunci nu-i mai ră- 
mâne decât să aleagă varianta 
Schlechter (4... g6). 


5. Cg1—f3 Nf8—g7 
6. Nf1--d3 0-0 
т. 0—0 Nc8—g4 


Un sistem de desvoltare indo- 
еіс, care era utilizat acum 25 
de апі. Intr'adevăr, negrul 
scapă de nebunul c8, a cărui 
desvoltare nu este atât de sim- 
plă, dar lasă albului avantajul 
perechii de nebuni. 


8. h2—h3 NgÀ : 13 
9. рат : f3 95 : c4 


O greșeală pozițională. Deoa- 
rece perechea de nebuni a al- 
tului poate să-și spună cuván- 
tul la deschiderea jocului, nu 
trebuiau făcute schimburi în 
centru. Mai consecvent era 9... 
e6. 


10. Nd3:c4 
11. Tf1—d1 


Cb8—4d7 
е7—е5 


Е, Bogoliubov contra lui F- 
Marshall (Baden-Baden 1925) a 
Jucat 11... Сев, dar n'a egalat 
partida. Mutarea din text nu 
constitue nici ea o inovaţie; ea 
а fost jucată intr'o partidă Bo- 
goliubov-I. Rabinovici (al IV-lea 
campionat al U.R.S.S., Lenin- 
grad 1925). 

Acum, desigur, nu este favo- 
rabil pentru alb să joace 12. de, 
С:е5, dar el poate începe ope“ 
ган pe linia „d” cu mutarea 
d5. Acest plan are avantajul de 
a menține închis nebunul din 
gt. 


12. 44—45 c6—c5 

L Rabinovici a jucat 12... Рет 
şi a rămas cuo poziţie infa- 
rioará 
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Mutarea aceasta trebue fă- 


cută înainte de a se fi jucat 
e3-o4, căci albul atacând cu 
dama pionul b7 câştigă un 
tempo. 
1з. ... Та—Ь8 
14. е3—е4 CI6—e8 


Negrul face o incercare de a 
câștiga pionul d6, dar nu ob- 
(Ine nimic. Mai mult decât atât, 
chiar dacă ar fi reuşit să câş- 
tige pionul „d”, şi atunci albul 
ar fi stat mai bine, căci ar fi 
stăpânit linii pentru figurile 
sale. Singura primejdie pentru 
alb constă în aducerea unuia 
dintre caii negri pe câmpul d4, 
dar lucrul acesta nu este геа 
lizabil. E 


15 Ncl—e3 
16. а2—а4 


а7—аб 
тъ8—с6 


Desigur, negrul nu putea, пісі 
mal înainte, пісі acum, să joace 
6... Db6 din cauza 17. Cd5 si 
dacă 17... 0:46, atunci 18. Ng5 
câștigând dama ` 
17, Td1—4d2 h7—h6 

Si acum încercarea de a câş- 
tiga pionul se respinge in dife 
vite feluri. Iată cea mai simplă 
văsturnare: 17... Tc6 18. Tadl, 
Cb6 19. Nd5, C:d5 20. T;d5 si 
aibul sparge frontul negru. Nu 


reuşeşte deasemeni nici mane- 
хта CdT-b8-c6-d4. 

Negrul pregiitește 18... Cef6, 
ceeace era indoelnic la mutarea 
lia, di cauza 18, Ng5; in 
afară de aceasta, el are inten- 
ţia de а aduce calul c8 la d4, 


18. Tal—dl 


Si mai tare era, poate, 18. 
Ddl urmat de 19. a5 si Cdă. 


18. б Ce8—16 
19. Соз 


Intâi, albul împiedică cumu- 
tarea aceasta, manevra calului 
amintită »nai sus, iar în al doi 
lea rând, cu fiecare schimb se 
măreşte forța pionului dé 


19 B^ С16 : d5 
20. Nc4 : d5 Tc8—b8 
21. Df3—e2 Rg8—hT 
22. Та2—с2 рав #6 
Aceasta este о gresealà se- 


vioasă. Pionul c5 avea nevoe 
de apürare. Deaceea, necesar. 
era 22.. Da5 si desi după 23. 
ЪЗ toate figurile negrului ocu- 
pă poziţii pasive, totuşi nu se 
vede nici-o primejdie directă 
pentru negru. Totusi, datorită 
existenței pionului d6, câştigul 
pentru alb пи ar fi constituit 
decât o chestiune de timp. 


Acum albul ar fi putut să 
“obțină un avantaj apreciabil 
prin 23. N:05, Cie5 24. Т5, 
_D:d6 25. Тас1. El preferă însă 
să păstreze pionul dô și ex- 
ploatează în primul rând. lă- 
“birea câmpului c7. 


23. Nd5—a2 Tb8—c8 


Altfel 24. N:c5. 
24. b2—b4 
Pionul c5 nu poate fi apărat: 


negrul este silit să permită pă- 
trunderea turnului alb Ja е7. 


24. c5 : b4 
25. те2—ст Tc8 : ст 
Grábeste sfârșitul, dar este 


clar cá cu doi nebuni, puter- 
nici, cu pionul d6, cu turnul pe 
“Inia 7-а și material egal, „lup- 
ia" n'ar fi fost prea intere- 
-santá. 

26. d6:c7 CdT—b6 

La 26... Dc6 ar fi putut urma 
727. De4, 


27. Ne3 : b6 Df6 : b6 
28. De2—c4 Tf8—c8 
29. Tdl—d7 


Restul este clar. Nu există 
salvare | 


29. ` Db6—c6 
30. Ded ` E b? : câ 
31. Тат: 06—95 


32. Na2—e6. Negrul cedează. 


Nr. 66. DESCHIDEREA 
ENGLEZĂ 


A 5-a din matoh . 


M. Botvinnic V. Ragozin 
1. c2—c4 eT—e5 
2. Cbl—cà Cg8—t6 
3, Cgi—f3 Cb8—c6 
4. d2—44 e5—e4 


Pe drept cuvânt această mu- 
tare este privită critic: pionul 
înaintat е4 provoacă megrului 
multe bătăi de cap, iar albul 
capătă un joc ușor. Mai pru- 
dent este aci 4... 


5. Cf3—d2 Nf8—b4 

Mutareu aceasta, jucată de V. 
Ragozin și împotriva lui N. Riu- 
min (Moscova 1935), dă posibi- 
litate albului să menţină un 
centru de pioni solid; mai pru- 
dent este 5... C:d4 cum a jucat 
S. Flohr împotriva mea, în a 
5-a partidă a matchului (Mos- 
cova 1933). 

6.  e2—e3 0-0 
7. Nfl—e2 


N. Riumin a jucat in partida 
amintità 7. Dc2, a luat la c3 cu 
dema şi a făcut apoi rocada 
lungă, ajungându-se la un joc 
cu șanse de ambele părţi. In 
partida de față, albul a aplicat 
un alt plan - - subminarea ime- 
dialà a pionului e4, singurul 
punct de susținere al negrului 
în centru, 


7 5 Tf8—e8 


Aşa a jucat V. Ragozin si im- 
potriva lui N. Riumin; acolo 
lucrul acesta era obligatoriu, 
aci, poate că megrul trebuia să 
se decidă la 7... 46 

8.00 МЫ : c3 

Mai curând sau mai târziu, 
schimbul era inevitabil. 


9. b2:c3 97—16 
10. {2—43 
Albul conduce consecvent 


atacul asupra pionului e4. De- 
vine clar că negrul nu se poate 
menţine în centru: 10... Nf5 11. 
fe, N:e4 12. C:e4, C:e4 13. Маз 
și, din cauza dublei amenin- 
țări — 14. Tf4 şi 14. N:e4 ur- 
mat de T:f7 — negrul nare 
timp să joace g6 si 15, consoli- 
dându-se pe punctul e4. To- 
tuși, aceasta este poate va- 
xianía care trebuia jucată; ne- 


ar 


grul ar fi putut pierde un pion, . 
dar ar fi căpătat contra-joc. 


10. 2 е4: f3 
2E Ne2 : 


Albul 'a avut in vedere acen- 
stă continuare, când a jucat 7. 
Ne2. Punctul e4 este smuls ne- 
grului. Dacă negrul refuză sa 
crificiul de plon prin 11... CeT, 
atunci” urmează 12. Ce4, C:e4 
13. N:e4 si albul păstreazi 
tiativa. Negrul acceptă sacri 
cul ceiace desigur mu este 
prudent, căci nebunul дате 
alb întră în joc cu mare forţă. 


ц. Te8 : e3 
12. Cá2—b3 Te3—e8 


Se înţelege, şi la 12... T:c3 аг 
fi urmat 13. Ng5! si Dd2 după 
care negrul n'are nici-o apă- 
rare. 

13. Ncl—g5 Ce6—e7 

Dublarea pionilor pe linia „£” ` 
tot nu poate fi împiedicată. La. 
rândul său, albul nu se gră- 
beste cu schimbul la f6 pentru 
a nu simplifica jocul si profi- 
tând de răgaz, aduce rezervele. 

14. Dd1—d2 ce7—c6 

La.14.. Cg6 a? fi urmat mar-- 
sul pionului „h” până la h6,. 


‚ înceapă 
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ceeace ar fi dus la un câştig 
usor, iar la 14.. Cd7 urmează 
15. Nd5 !. Negrul este forțat să 
piardă încă o mutare pentru 
apărarea plonului b7 și a punc- 
tului 45. 


15. Tal—el Nea -f5 


Acum la 15... Cd? ar fi fost 
posibil 16. Nh5. 


16. Ng5 : 16 27:16 


S'ar părea că negrul a reuşit 
să se apere. El intenționează 
deja, după instalarea nebunu- 
lui la g6, să înceapă schimbu- 


zile pe coloana „е”. 
17. h2—h4 


Mutarea aceasta pune pe ne- 
gru intro situație fără ieşire, 
El n'are puncte de sprijin pe 
fiancul slăbit al regelui; acum 
aibul poate, după 18. Ndl, să 
aducerea figurilor pe 
acest flanc. 


17. CQ e: 96—45 
18. 04: 45 c6 : d5 
18... C:d5 19. Tie8+ si 19. 


N:d5 ducea la plerderea unei 
figuri. 
Й 


19. Nf3—d1 


Negrul trebue să-și deplaseze 
nebunul, în legătură cu posibi- 
litatea 20. T:e7. 


19; ` Nt5—e4 
20. Tfl : 16 Сет g6 
21. Dd2—12 Te8 еб 


Singura mutare, căci altfel 
urmează 22. h5 şi 23. Себ. 


fT : e6 


Câştiga si 23. Cc5. Dacă ne- 
grul ar fi răspuns 23... D:h4, 
atunci ar fi urmat 24. D:h4, 
C:h4 25. C:e4, de 26. Tie4 şi 2' 
"еб cu un pion in plus im fi- 
ral Mutarea din partidă este 
desigur mai energică, 

Dacă 23... Ch4 24. Сс5, М? 
25. Dg3-+ negrul este fără apă- 
rare. Nu este mai bună nici 
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continuarea pe саге a ales-o 
negrul 


SE a Cg6—t8 
24, 012—631 Rg8—tf7 
Desigur, nu 24.. Rh8 25. 


De5+ si 26. Тез si 27. 193” 
nu poate £i evitat. 

25. Tel—fl+ Ne4—I5 
26. Dg3—f4 


A mal rămas numai să fie în- 
Jăturat ultimul obstacol slab de 
pe linia pf”. 

Ж (ун е сїв—47 
27. №а1—с2 


Se putea si 27. g4, Dh4 28. 
Dh2, Dg5 29. Rhl. Fiind in 
oarecare criză de timp, albul a 
ales altă cale. 


21. раѕ- +8 
Nu este mai bine nici 27... 
DI6 28. роет, De? 29. N:f5, ef 
30. D:b7. 
28. Df4—h6 Db8—g8 
Dacá 28.. Cf6, atunci 29. 
N:f5, et 30. T:f5, Dh8 31. g4, 
sau 31. Cc5 in favoarea albului. 


еб : 15 
В#7—е7 


29. Nc2 : 15 
30. Tfl : f5-- 


31. Tt5—g5 Юай—еб 
32. Tg5—gT4. Negrul ce- 
dează 


La 32... Rd6 ar fi urmat 33. 
T:d7--!. După acceptarea sa 
crificiului de pion de către ne- 
gru, presiunea albului a cres- 
cut treptat si constant. 


Nr. 67. APĂRAREA 


GRÜNFELD 
A 8-a din match 
V. Ragozin M. Botvinnic 

1. 42—44 Cg8—f6 
2. c2—c4 87—86 
3. СЬ1—с3 47—45 
4. Ncl—f4 Ní8—gT 
5. е2—е3 0-0 
6. Tal—cl 
Autorul acestei manevre & 


fost J. Capablanca (Capablan- 
„ca-Reshevski, Amsterdam 1938) 
ldeia mutării: să împiedice in 
mod maxim pe negru să joace 
с7-с5. Pe vremea aceea se ştia 
deja, că dacă 6... c5 7. de, Da5 
8. cd, Та8 albul poate crela 
mari greutăți negrului cu mu- 
tarea 9, №4! (9... Ne6 10. Re2). 
Evident, tocmai nsa voia albul 
să joace; a urmat însă o mică 
deceptie. 


6. alle ет—с5 
1. d4 : c5 


7. Е Nc8—e6 


Pregătindu-mă pentru această 
partidă, am încercat să adopto 
atitudine critică faţă de jocul 
lui S. Reshevsk și după câteva 
încercări am găsit mutarea 
aceasta. In loc să sacrifice pio- 
nul d5, pentru a recâștiga 
dupá aceia cu greutate, negrul 
mai întâi îl apără, Albului nui 
convine să schimbe la d5, căci 
lucrul acesta ar da inițiativa 
negrului. 

Prima problemă a negrului 
este desvoltarea cât mai rapidă 
a tuturor forțelor; pentru alb 
realizarea acestei sarcini este 
cu mult maj grea. 


8. Са1—{3 
9. Ddl—a4 


Albul împiedică mutarea 9... 
3Da5, dar prin aceasta pierde un 


Cb8— c6 


м. M. BOIVINNIC 


timp preţios. Poate mai bine 
ar fi fost direct 9. №е2, 
Negrul, care a terminat des- 
voltarea figurilor uşoare, trece 
imediat Ја operaţii active/ 


9. I. Cf6—e4 
10. Nf1—e2 


Albul trebue să joace cu mare 
precauţinne. Nu este bine 10 
C:e4, de, urmat de 10.. N:b2, 
sau 10, ed, C:c ll. be, D:d5, 
cu amenințarea 12.. D:a2. 
Acum albul intenționează să 
termine desvoltarea si negrul 
nu poate obţine avantaj cu 10.. 
C:c3 11. be, de 12. N:c4, Cum 
trebue să continue negrul? 

10 ne Ng? : c3+ 

Luarea acestei decizii n'a fost 
ușoară, căci negrul se desparte 
de minunatul său nebun. Va- 
riantele concrete dovedesc însă 
corectitudinea acestul schimb; 
Eliminând calul .c3 şi păstrând 
calul său centralizat, negrul ob- 

{пе o mare superioritate în 
centru, ceeace nu poate să nu 
influenţeze desfăşurarea ulte- 
vioară a evenimentelor. 


1. 2:63 45 : c4 
In legătură cu faptul cá 12. 


N:c4, C:c5 13. Db, N:c4 14, 
D:c5 (14. D:c4, Саз+) Баз 15. 
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Cg, Tad8 duce la mat, iar pio- 
pionul c5 nu mai poate fi apá- 
rat, negrul are toate perspec- 
tivele să rămână cu un plon în 
plus. De exemplu, după 12. 0-0. 
С:с5 13. Db5, Da5 14. N:c4, 
D:b5 15. N:b5, N:a2 albul ar fi 
rămas Хага un pion. Cu toate 
acestea, , rocada ега cea mai 
bună continuare pe care o avea 
albul 

12, Cf3—d4 Ne6—d5 


Cel mai simplu: din cauza a: 


menințării 13.. е5 14. C:c6, 
N:c6, albul trebue să se re- 
tragă. Н 
13. Nf4—h6 Tí8—e8 


Foarte ademenitor era 13.- 
е5 14. C:c6, N:c6 urmat de 15... 
Dh4, sau 13... e5 14. N:f8, ed 
15, №6, 43 şi 16... d2--. Dar 
la 13... e5, albul ar fi jucat 14. 
N:f8, ed 15. cd!, D:f8 16, N:c4, 
căpătând chiar un joc mai bun. 


14 00 е7—е5 


15. Сӣ4—13 
Altfel urmează Dh4. 


15. адь Ce4 : c5 
16. Da4—b5 ы—һь6 


Negrul a avut de ales între 
varianta 16.. Da5 17, №4, 


Dib5 18. N:b5, N:a2 și conti- 
nuarea din partidă, care a dus: 
la o neașteptată ascuţire a lup- 
tei, datorită faptului că albul 
capătă posibilitatea de a lega. 
figurile negrului pe linia „d”. 
Negrul s'a fortificat însă atât 
de tare în centru, încât legă- 
tura aceasta nu este pericu- 
loasá. Se înțelege, nu se poate- 
17. N:c4 din cauza 17... n6. 


17. Tti —21 


Relativ la mutarea 17. Тобі, 
vezi comentariul dela mutarea 
19-a a negrului. Acum negrul 
т'аге timp să joace 17... e4 din 
cauza 18. N»4 şi deaceca- 
apără înainte de toate pionul. 
cá. 


n. idm ат—а6 
18. Db5—bl 6—5 
19. Nh6—g5 Dd8—4d7 


Mutarea decisivă! Ameninta- 
rea 20... е4 este imparabilă. 
Dacă albul joacă el însuși 20. 
е4, atunci urmează 2 i 


după 21. T:d7, N:bl 22. 
(22. Тот, Ne4) Cc4 23. T:bl, 
C:c3 albul rămâne fără trei 


pioni; deasemeni rău este 21. 
Dies, D:dl*. 

Nu era mai bine oare pentru 
alb să fi jucat 17. Tcdl, pentru 
a continua în varianta 17... абі 
18. Dbl, b5 19. №5, рат 20.. 


M. M. BOTVINNIC 


е4, N:e4 21. D:e4, Did], cu 22. 
Dic6, D:e2 23. D:c5 căpătând 
chiar un јос mai bun? 

Nici continuarea aceasta n'ar 
fi putut salva partida. Negrul 
ar fi jucat 19... 16! 20. N: 
D:46 21. T:d5, Сав 22. Dc2, ed 
23. Сай, Сет 24. Тат, Сез 25. 


тет, De5 şi albul pierde cali- 
tatea. 
20, a2—a4 
21. a4: b5 a6 : b5 
Pentru a răspunde la 22. 
D:b5 cu Та5. 
22. Cf3—d4 Сов : dà 
23. еЗ: dê  Ce5—b3 
24. Db1—c2 


Fără speranță este, desigur, 
și 24, Tc2; negrul are în afară 
de pionul in plus si © poziție 
dominantă. Involuntar se pune 
întrebarea; pe ce conta albul? 
Explicaţia este foarte simplă — 
negrul nu mai avea decăt puţin 
timp de gândire. Estesposibil 
ca negrul să nu fi jucat în con- 
tinuare prea corect, dar totuși 
n'a scăpat câștigul. 


24. ra: Cb3 : cl 
25. De2 : c1 Та8—а2 
26. Del—e3 Dd'7—c6 
27. ih2—h4 17—16 


28. Ng5—h6 те8—а8 
29. Rgl—h2 Ta2—b2 
. Ne2— gà 5—4 
. c8: bă c4—e8 
. Tdl—cl ‹3—с2 
42—43 TTb2—bl 
f3:ed Ме 

d4—d5 Dc6—d6 + 


Albul spera continuările 35. 
D:d5 (după care 36. Т:с? scă- 
pând de pionul neplăcut c2), 
sau 35... N:d5, la care ar fi ur- 
mat 36. рет. Nfi (36... РЫ? 37. 
Ne6--) 37. Nf3 recâștigând ca- 
litatea $i un pion. 
рав 


36. Nh6—f4 : b4 


31. Ng4—e6-- 


La pierdere „ducea si conti- 
nuarea 37. T:c2. N:e2 38. De6+-, 
КЕ? 39. Пат, Rh8 40. Nh, 
> :hl, Del4- 42. 
Rh2. D:h-- si 43.. Din, 


Ву 06-75 808—8 
38. 45—46 ТЫ : cl 
39. De3 : cl Db4—d4 
40. d6—47 Ne4—c6 


In poziţia aceasta albul a dat 
їп ріс mutarea 41. h5, dar а 
renunţat să mai continue par- 
паа. 

О partidă ріпа de variante 
interesante! 
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Nr, 68, PARTIDA SPANIOLĂ 
A 10-a din match 


М. Ragozin M. Botvinnic 
H е2—е4 eT—e5 
2. Cgl—f3 Cb8—c6 
3. Nil—b5 а7-—а6 
4. Nb5—a4 Cg8— 16 
5. 0-0 Nf8—e7 
6. Tf1—el b—b5 
7. Na4—b3 d7—d6 
8, 2—03 0-0 
9. h2—h3 Ce—a5 
10. Nb3—c2 7—5 
11. 42—44 ра8—с7 

12. СЪ1—92 c5 : 04 
13. c3:d4 Ca5—c6 
14. caa—ti 


Varianta de mai sus a mai 
fost întâlnită de multe ori in 
practică. Continuarea 14. Cbj 
este considerată aci ca cea mai 
bună. Albul însă, alege o altă 
continuare, bine cunoscută de 
multă vreme, care s'a jucat 
încă in matchul Lasker-Tar- 
rasch (München 1908) si care 
este legată de sacrificiul pio- 
nului d4. 


14. Меж, е5 : 44 
15. Ncl—f4 


Recomandată de către Dr. 
Tartakower. Același mutare s'a 


jucatsi în partida Kasparian- 
Panov (Tbilisi 1937). 


15. S Dc7—b6 
16. e4—e5 


Din momentul acesta negrul 
capătă un joc bun. Este de ne- 
înțeles dece a renunțat albul la 
planul Cf1-g3-f5, aplicat cu suc- 
ces de către Kasparian in par- 
tida amintită. Pionul e4 nu tre- 
buia schimbat pe pionul 46 de- 
cât atunci când acest lucru ar fi 
dus la un avantaj evident pen- 
tru alb. Acum negrul, fără să 
aibă vreun desavantaj oarecare, 
rămâne cu un pion în plus. 


16. Av 
17. СЕЗ :е5 


46 :е5 
№с8—еб 


Desvoltându-se si acoperind 
nebunul e7. Pionul d4 nu poate 


fi luat (18. C:c6, D:c6 si nu mer- 
ge 0:94 căci nebunul с? este 
neapărat). 
18, Ce5:c6 Db6 : c6 
19. Nf4—e5 Tf8—d8 
20. Tal—cl Юеб—47 


Incercarea de a juca la re- 
miză prin 21. Nc" se respingea 
uşor : 21... Te8 22. Ne5, Tad8 
23. Мет, Tc8 24. Ne5, Ted8. 


21. Dd1—d3 


M. M. BOTVINNIC 


Ingenios, dar duce 1а pierdere 
forțată întrun mod surprinză- 
tor. Este adevărat că după a- 
ceastă mutare negrul a trebuit 
să calculeze multe variante 


Tungi. 


21. 5505 Ne6—c4 
22. Dd3 : d4 


Poanta. Albul a forțat mu- 
tarea 21... Nc4 prin smenin- 
farea 22. N:f6 și acuma re- 
stabilit echilibrul material, 
câștigând pionul central al ne- 
grului. 


рат : d4 
Td8 : d4 


Singura mutare care duce la 
pästrarea avantajului. 


24. Tel:e7 Nc4:22 


Neasteptal, căci se pare că 
nebunul iese din joc si cade 
intro capeană. Figurile negre: 
au însă timpul să-i vină în a- 
jutor şi finalul la care se ajunge. 
cu un pion în plus nu este atât 
de greu din punet de vedere 
tehnic- 

25. b2—b3 Ore—ds 

Numai la remiză ducea 25... 
Tc8 26. N:h74-. Rf8 27. Т:с8--,. 
Re" 28. Nc2. Albul este obligat 
să lege cu mutarea următoare 
calul din d5, căci altfel urmea- 


ză 26.. Cb4 şi nebunul este 
salvat. 
26. Тет—17 саз—сз 


Se poate considera că primul 
atac asupra nebunului izolat a2 
a fost respins. 


27. Td7 :d4 

Altfel 27... b4 

27. a Сез—е2+ 
28. Rg1—h2 Ce2 : d4 


Nebunul tot nu poate fi luat z 
dacă 29. Cd2, f5 30, Ndl, Te 
31. Tal, Tel 32. Т:а2, T:dl 
albul, după cátse pare, nu poate 
evita pierderea. 
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29. Ne2—e4 


Cd4:b3 


S'ar părea că figurile negru- 
lui au ajuns intr'o poziţie peri- 
„culoasă, dar cum se arată in 
continuare, situația aceasta nu 
poate fi folosită de alb. De 
exemplu : 30. Тез, Tb8 31. №5, 
b4 32, Te2, Nb1 33. Tb2, Nd3, 
sau 32. T:b3, N:b3.33. N:b3, 


"TAB şi în ambele cazuri albul 
trebue să piardă. 
30. Тест Ta8—b8 
21. Ne4—d5 Cb3—cl 


Dacă 32. Ne4, atunci 32... Ce2, 


32. Nd5—b7 Na2—e6 
33. МЬТ гав Се1—а2 
34. Cf1—d2 Ca2—b4 
35. Na6—bT Cb4—d5 
36. Nb? :d5 Ne6 :d5 
37. 12—14 87—86 
38. Тет—с5 Nd5—a2 
39. g2—g4 b5—b4 
40. Tc5—c Na2—e6 
Aci partida s'a intrerupt. 


Albul a dat în plic mutarea 41. 
Tb2, dar ma mai continuat 
jocul. Figurile negre activau 
foarte armonie. 


CAMPIONATUL U. R. S. S. 
Septembrie 


Nr. 69. APĂRAREA INDIANĂ 
МЕСНЕ 
M. Botvinnic І. Boleslavski 
1. d2—d4 Cg8—16 
2. c2—c4 d7—d6 
з. Cbl—e3 c1—e5 


După întreaga serie de par- 


tide jucate de I. Boleslavski şi 
D. Brongtein cu apărarea In- 
diana Veche, toată lumea stie 
câte subtilități ascunse conţine 
această deschidere. Ре atunci, 
(aceasta era prima mea întâlnire 
cu I. Boleslavski) nu se știa decât 
că Indiana Veche este preferată 
de către sahigtil din Kiev şi că 
ei au oarecare idei noi în legă- 


üpungerea d6-d5. 

Mutarea 3... е5 are sens in 
cazul când negrul caută să evite 
varianta 3... g6 4. c4, Ng7 5.13, 
0-0 6, Ne3, e5 7. Cge2 (vezi par- 
tida Nr21) Este necesar însă 
sá arătăm că după inovaţia lui 
V. Pire din 1939 (7... ed! 8. С:34, 
c6! urmat де d5) varianta acea- 
staa devenit mai puţin convin- 
gătoare. 

Continuarea 4. de, de 5. 
D: d8--, R : 48 duce la egali- 
tate. 

Та partida Najdort-Boleslav- 
ski (Groningen 1946) negrul „а 
trebuit” să facă nu numai o 
singură greşeală pentru a pier- 
de partida, 


4. Ogl—t3 Cb8—47 
5. 02—893 7—86 
6. Nfl—82 18—27 
7. 0—0 0—0 
8. e2—e4 Тї8 е8 


Negrul ameninţă să ia iniţia: 
tiva prin ed 10. C:d4, c6 
(sau întâi Cc5) urmat de d5. La 
tablă n'am putut găsi continua- 
rea corectă şi miam decis să 


lichidez ^ aceastá- amenințare 
prin cel mai radical mijloc 
ivezi partida Nr. 72). 

9, d4—d5 сат—с5 
10. Cf3—el а7—а5 
ll. h2—h3 Te8—18 
12. Ncl—e2 


Desigur, dacă albul ar fi jucat 


M. M. BOTVINNIC 


direct 12. Саз, atunci nr fi ur- 
mat 12.. C:d3 după care al 
doilea cal al negrului ar fi fost 
adus pe c5, prin Cf6-d7-c5. 
Ponte cá, din această cauză, ar 
fi fost și acum mai bine 12... 
С#ат, dar І. Boleslavski n'a 
vrut să închidă diagonala c&-h3. 


12. “A Cf6—cü 
13. Ce1—d3 
Albul caută să se folosească 


imediat de posibilitatea con- 
venabilá de a schimba caii. Era 
de preferat însă 13. f4 si după 
13... {5 14. ef, gf 15. fe, N:e5 


inițiativa ar fi fost de partea 
albului. 
LEAD NNI bT—b6 
14, Dd)—d2 


Acum 14. f4 nu mai era con- 
vingător din cauza 14... ef 15. gf, 
45! cu mari complicaţii 


As tem 17-—15 
15. е4:15 06 15) 
Ре deplin corect! Cum а 


arătat partida Flohr-Lilienthal 
(Moscova 1936) in care s'a 
ajuns la o situaţie analoagă, fà- 
vorabil albului este aci 15... N:f5 
16. Cică, de 17. g4! 


16. f2—f4 Cc5 : d3 


PARTIDE „ALESE (1040) 


І. Boleslavski joacă foarte 
atent, poate prea atent! El s'a 
temut că la 16... 64 urmează 17. 
CH2! cu amenintarea posibilă g4. 
Cu aceasta însă, negrul ar fi 
păstrat calul la că, iar impinge: 
ren gà ar fi putut, probabil s'o 
împledice. 


17. Dd2 :d3 
18. Dd3—d2 


е5—е4 


Тобі. comentatorii au apreciat 
poziția aceasta in favoarea ne 


grulul; după părerea mea, a- 
ceasta este o apreciere greşită. 

Pe flancul damei, unde albul 
poate întreprinde ип atac de 
pion prin a3, b4 si с4-с5, supe 
vioritatea lui este evidentă. Pio- 
nul liber negru dela e4, datorită 
existenței figurilor ușoare, nv 
aduce negrului niciun avantaj si 
*! trebue să se mulțumească cu 
17 
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»lübiciunea pionului g3. Această 
slăbiciune este insă aparentă, 
căci negrul nu este în situaţia 
de a putea organiza atăcul asu- 
pra еі cu ajutorul figurilor u- 
goare. 


18. Dd8— f6 
19. Nc8—d7 
20. Df6—g6 
21. Ce8— f6 
22. Ta8—e8 
23. h7—h6 
24. Tf8—f7 
25. Rg8—h7 
26. h6—h5 
Toate aceste manevre sunt 


uşor de înțeles. Albul şi-a pus 
nebunii in cele mai bune poziţii 
şi a blocat pionul e4; ia mai 
rămas să-şi instaleze turnurile 
de așa manieră încât să apere 
flancul regelui. Negrul pregă- 
teste dublarea figurilor grele pe 
liia ,g". 


27. TI2—g2 Ngi—h6 
38. Td1—fi Te8—g8 
29. Тї1—{2 Nh6—g7 
30. a2—a3 h5—h4 + 


O idee nefericită. M. Boleslav- 
ski, evident puţin dezorientat de 
manevrele încete ale albului, se 
afla sub impresia că stă mai bi- 
ne. El s'a temut să nu întârzie 
cu această străpungere: dacă al- 


PARTIDE ALESE (194) 


bului îi vine ideia să blocheze 


pozitia cu mutarea A3-h4.. 


Corect era, desigur, Ng7-f8-e7 
urmat de Tig? si Dh6, deşi am 
impresia că şi la această conti- 
nuere albul ar fi avut mai multe 
posibilități. Acum albul se folo- 
sese primul de urmările dës- 
chiderii jocului pe flancul re- 
gelui. 


31. g3:h4 056—6 
32. Tg2 Dh6 : h4 
33. TÍ2-—g2 Nă7—e8 


Singura apărare. Imediat ce 
al doilea turn al albului a tre- 
cut linia ,g" a apărut amenin- 
tarea de a câștiga dama — 34. 
N:f6, Т6 35. Th5+. 


34. Tg5 : 15 
35. TÍ5 -g5 


Ng—h6 


' Cel mai simplu. Albul păs- 


trează in cele din urmă superto- 
ritatea materială şi o poziție od- 
minantă. 


35. 
36. 


; Nh6 : g5 
g5 CI6—h5 
Fără speranţă este şi 36... Cd? 
măcar din cauza 37. Tg4, Del4 
38. Rg2, sau 37. C:e4 urmat de 
зв маз. 


м: 


37. Ne2 : h5 Dh4 :h5 
38. Dea : e4+ Tg8--g6 
Desigur, mu 38.. Dg6 39. 


Dh4-- cu mat la mutarea ur- 
mátoare. 


39. De4 : e8 


Mai simplu era 39. Tg4, Rg8 
40. D:e8--, Tf8 41. ез. 


CER UA Tg6 : gb! 
40. Deü—h&-- — RhT—g6 
41. Dh8—g8-4- Rg6— f5 


In poziţia aceasta, albul a dat 
mutarea în plic, Avantajul său 


este mare, dar finalul nu este 
iesit de interes 
42. Dgü—c&-- 05—14 


Dacă 42... Rg6 43. De8--, Rh7 
44. Tg4!! (44, Олт. Dif 45, Т:р5 
ducea la dificultăţi tehnice din 
cauza poziţiei deschise a rege- 
lui alb). 44... T-g4 (se amenința 


Ce4, Dacă 44... Tfl--, atunci 
45. К, D:h34- 46. Rel, Digă 
41, D7+, Rh6 48. Ne3 cu o 
gură în plus pentru alb) 45. hg, 
риб 46. Ce4! rezultatul partidei 
ar fi fost stabilit imediat 


43. De&—e& 


O mutare amuzantă. Cu toată 
poziţia deschisă a regelui alb, el 
poate fi apărat de sah etern, pe 
când regele negru nu poate fi 
apărat de atac 


43 з Tg5 : 82+ 
44. Rgl : g2 Dh5—[3-4- 
45. Rg2—g! Df3- g34 


"TIB 46. Ce2+, Rg5 


46. Ва)! 
47. Nd4—12 


Dg3 -f3- 
Df3—h5 


M. M. BOTVINNIC 


Nu schimbă lucrurile nică 47... 
тїй 48. Dh6+, Reb 49. DgS-k. 


115 50 Юет+ НИ 51 De$ 
mat. 
48. Сез—е2+  Rf4—g5 


49. h3—h44- Negrul cedează 
H 


. 10. DESCHIDEREA 


ENGLEZA 

M. Botvinnic G. Levenfis 
1, 02-04 e1—e5 
2. Chi—e3 Сав—{6 
3. Cg1— t3 Cb8—c6 
4. 92—44 e5 : d4 
5. Cf3 : d4 Nf8—b4 
6. Ncl—g5 h2—h6 
7. Ng5—h4 4 :e3* 


Schimbul acesta, in legáturá 
cu manevra următoare a calului 
(Ссб-е5-рб) а fost aplicat de 
către V. Nenarocov incă in 1933, 
intr'o partidă cu mine (turneul 
maeștrilor din Leningrad). Pe 
calea aceasta, negrul reușește 
să obțină schimbul nebunului 
oela Һ4. 


8. b2:c3 Себ —e5 
9. e2—e3 Ce5--g6 
10. Nh4 23 С16—е4 
Negrul şi-a alins scopul: 


schimbul neburului este inevi 
tahil. 
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11. Ddi—c2 Ces: g3 
12. h2:g3 97—06 


In această poziție am jucat 
împotriva lui Nenarocov 13. 
Tdl, si după 13... Юе? am con- 
tinuat cu 14. Ne2. Mai departe, 
V. Nenarocov apermis înainta- 
xen pionilor (e4 si 14) si a intrat 
în poziţie grea din cauza pozi- 
tiei proaste a calului g6. Anali- 
тапа această partidă a mea cu 
V. Nenarocov, am ajuns la con- 
ciuzia că cel mai simplu pentru 
alb este să joace direct 13. f4, 
luând câmpul e5 calului negru. 

13, f2—f4! Dd8—e7 

Mutarea aceasta nu poate fi 
considerată bună, căci in calcu- 
tele albului întră deplasarea re- 
gelui la f2- 


14. Re1—f2 Cg6—t8 


M. M. BOTVINNIC 


Desigur, este tentantă aduce: 
rea calului la c5, dar poziţia ca- 
lului Ја #8 dă albului posibilita- 
vea de a face o combinaţie neas- 
teptată. Incă din 1933, comen- 
хапа partida cu V, Nenarocov în 
revista” „Șahmati у SSSR” (Ѕв- 
hul în URSS), ат: seris (după 
mutările 13. Tdl, рет 14. Ne2): 
„Nimic nu dădea tentantul sacri 
ficu de pion 14. c5, dc 15. Nb5+, 
RÍ8 16. СЇЗ, Ne6". In poziția 
de faţă, mutarea Rf8 nu este po- 
sibilá, căci câmpul f8 este ocu- 
pat de cal. Deaceia sacrificiul 
de pion este pe deplin corect. 

d6: c5 
Cf8—d7 


15. c4—c5 
16. Nfi—b5-- 


Duce la o poziţie clar pierdu- 
tă. Este adevărat că poziţia ne- 
grului nu ponte fi considerată 
pe deplin satistăcătoare, de e- 
xemplu: 


PARTIDE ALESE (940 


1) 16... c6 17. Соб 


2) 16... Rd8 17. Tadl, cd 18 
т:04+, Nd? 19, N:d7 С:ат 20 
"hdl, Re8 21. T:d7, Did 22. 
T:d7, R:d7 23. 015-5, Кет 24. 
De5 *, Rf8 25. D:c7 si albul аге 
toate șansele de câştig, căci tur- 
nurile negre sunt separate. 

3) 16... Мат 17. CI5, DI6 18. 
De4-F, Себ (18... Вав 19. Thdl 
c6 20. Тав) 19. N:47-+, R:d7 20. 
"Lhdl--, Rc8 21. Tabl, Tb8 22. 
Da4, Td8 (22... Ta8 23. Бат+, 
Rb8 24. T+) 23. T:d84-. 
R:d8 24, Td1, D:f5 25. De8. 


17. Са4—15 
18 Tal—dt 


De1—16 
57—56 


Singura posibilitate — negrui 
capătă ип răgaz temporar. 
Foarte rău era 18... a6 19 
De4--, Rd8 20. Мат, N:d7 21. 
D:b7, Тев 22. T:d74-. 

19. Cf5:h6 Th8- {8 

Apărând plonul fT si depla- 
sünd turnul pe o poziţie mai so- 
паа. Dacă 19... Рев, albul ar fi 
câștigat imediat cu mutarea 20. 
Сит (20... T:hl 21. Cg5) 


20. 03—04 
Poziţia negrului este pierdută, 


căci albul are timp să fixeze 
slăbiciunea câmpului f6. 
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20. As al a6 
21. gá—gb Df6- es 
22. Nb5—e2 Cd'—b6 
23. Ch6—g4 ReB—e7 
24. Cga—t6 De6&—cR 
25. Thl- h7 


Probabil mai tare ега 25, g4- 
эл Nests 
Plonul g6 nu trebula apărat 


26. e3—e4 Nf5—ef 


ceasta n'ar fi făcut decât să 
iungească partida. 


27. fa—t5 Negrul cedează 
Nr. 71. PARTIDA FRANCEZĂ 
V. Panov M. Botvinnic 

1. e2—e4 ет еб 

2. 42—43 


Mutarea aceasta аге o expli- 
caţie simplă: întâi, albul vrea să 
evite variantele bine studiate 
şi, al doilea, el aduce jocul în 
Indiana Veche (cu culorile în- 
versate) pe care o joacă de pre- 
ferintá V. Panov. 

In general, prin astfel de con- 
tinuári albul renunță la utiliza 
rea avantajului primei mutări si 
mută „centrul de greutate“ cl 
partidei în jocul de mijloc. Toc- 
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PARTIDE 


mai spre aceasta sj tinde maes- 
trul V. Panov: el face parte din- 
tre acel şahişti care intră cu 
plăcere în orice fel de complica- 
ţii (chiar nefavorabile), convinşi 
fiind că-şi. vor întrece cu sigu- 
гапа adversarul în jocul com- 
plicat 


PUES c1—5 , 
3. Cgl—f3 Cb8-—c6 
4. Cb1—d2 ат d5 
5. Nfl—e2 


Jocul acesta în stilul apărării 
Philidor este desaprobat de că- 
ire maeștrii contemporani. Se 
ştie doar. foarte bins cá in Im- 
diana veche trebue neapărat uti 
lizată desvoltarea laterală а ne- 
bunului regelui 


5. Nf8—d6 
8, 2—3 Cg8—e7 
т. Cd2—f1 


După cât se pare, albul a a- 
juns la concluzia că partida se 
desfăşoară prea „normal“: fără 
greutăţi de ambele părţi. Dea- 
ceia el se decide să-și creeze in 
primul rând greutăţi lui insus. 
Numai în felul acesta poate fi 
explicată manevra artificială pe 
care o pune la cale Trebuia 
continuat cu 7. d4. 


0-0 


т. Е 
8. Cfl—e3 17—15 


ALESE (94 


Se învederează cà manevra 


Cd2-f1-e3 nu face decât să Inles- 
nească inaintarea 17-15-04 şi 
trecerea inițiativei lamegru; lu- 


crul acesta nu-l nelinișteşte însă 
pe alb. căci e! a intrat cu bună 
ştiinţă in această continuare. 
Dacă insă V. Panov şi-ar fi 
dat seama în cursul partidei cà 
stráduintele lui de а părăsi va- 
riantele studiate s'au arătat za- 
darnice și că negrul nu face de- 
căt să copieze jocul luj Capa- 
blanca (Nimzovici-Capablanca, 
San Sebastian, 1911), el ar fi fost 
dezolat! Observăm numai că A. 


Nimzovici n'a riscat manevra. 
Cd2-f1-e3,.. 
9. 64:45 et :d5 
10. g2--g3! 


Albul a decis cá complica- 
11е au fost deja incepute gi tre- 


м. M. ROTVINNIC 


bue sà joace mai departe cu 
toată forța. Acum el intentio 
mează să aducă calul la g2, pen- 
tru a slăbi câmpurile negre în 
lagărul advers prin manevra ur. 
mătoare: Ncl-f4 : d6. 

Din această cauză, negrul este 
nevoit să împingă pionul f5 
mai departe şi se incepe „lupta” 
în jocul de mijloc. 

Nimic bun nu dădea 10. d4. 


c4 11. ЪЗ, f4 12. Cc2, b5 13. a4, 
Cab. " 
10. ^ {5—4 
11. Ce3—g2 Ce—g& 
12. Dd1—b3 


Un atac psihologic foarte 
ret. Desigur, albul nu se in- 
doia câtuşi de puţin că negrul 
va sacrifica pionul b7; pionul 
în plus dă însă albului o oare- 
care compensație pentru atacul 
negrului. 

Se putea răspunde 12... №. 
dur negrul a preferat să accepte 
provocarea albului $1 să treacă 
imediat la operaţii active. 

12. А Nc8—e6 
13. Cg2 : få 


Direct 13, D:b7, Ca5 14. Da6, 
Nc8 15. Db5, NAT 16. Da6. Tf6 
ar fi fost complet rău. Prin 
schimburile la f4 albul scapă în 
oarecare măsură de întârzierea 


în desvoltare si obţine slăbirea 
picnului negru „c”, 


13 Р Сб: 
14, Ncl : f4 мав : ta 
15. gà:fa М8: 
16. Db3 : b7 


Albul n'are de ales, el trebue 
s ia pionul, căci altfel negrul 
continuă 16... b6, sau 16... Ngd, 
sau însfârșit 16... Df6, păstrând 
iniţiativa, materialul fiind egal. 
Acum însă negrul trebue să 
joace foarte exact, căci odată 
cu simplificarea jocului, pionul 
în plus al albului devine un ar- 
gument foarte serios. 


16. е Себ—а5 
17. Db7—a6 Ne6—c8! 
18. Da6—b5 Ncü—gà 
19. Cf3—g1 


Fortat. Desigur, astfel de „ma- 
nevre” nu contribue la activi 
zarea forțelor albului; dama 
albă continuă să rămână in si 
tuație primejdioasă 
19. рав ет 
Aci V. Panov găsește o posi 
bilitate ingenioasă de а in 
greuia problema negrului, ра: 
rând atât continuarea 20... Tb8 
21. Da6, Nc8, cât si 20... a6 !, cu 
câştigul damei în ambele cazuri 


20. b2—b4! Ca5—b7 


Desigur, nu 20... cb 21. Did5-+ 
si 22. D:a8+ 


21. b4 : c5 Cb —d6! 

Un răspuns la înălțime! Nu 
era bine pentru negru 21... 
С:с5 22. d4! Acum nu merge 
22. cd, din cauza 22... D:c3+ 
şi 23... D:ald-. Deoarece albul 
irebue să apere pionul f2, el 
nu poate retrage dama decât la 
b2. 


22, Db5—b2 
23. Ne2 : g4 


Юст : с5 


Inaintarea 23. d4 ar fj dus— 
atât acum cát şi mai târziu,— 
la slăbirea Iremediabilà a câm- 
pului c4. 


DUC c TI4 : gi 
Ta8—e8! 
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О mutare care nu iese inevi- 
den(á, dar саге este probabil 
decisivă. Acum albul este silit 
să stabilească poziția regelui si 
să facă rocada lungă. In acest 
caz, linia deschisă jb" garan- 
icază succesul rapid al negrului! 

i 


25. 0 0—0 aT--ah 

Până aci negrul a jucat fürà 
greşeală, dar tocmai acum, când 
mai rămăsese de dat numai lo- 
vitura decisivă, el nu găseşte 
calea cea mai simplă. Dacă nu 
mă insealá memoria, am: inlátu- 
rat mutarea 25... Te7! urmată 
de aducerea tumului la b7, din 
cauza 26. Cd4 (26. Db8+, RfT) 
ТЫТ 27. СЪЗ, scăpând din ve- 
dere cà albul nu poate juca 26. 
Cd4 din cauza 26.. T:d4. Spre 
regret, in al XII-lea campionat. 
al URSS, astfel de scăpări n'au 
fost rare in jocul meu. 

Deaceia, m'am decis să mobi- 
lizez şi pionul „а” pentru a nu 
permite aducerea calului lab3, 
şi pentru a ocupa, eventual, 
câmpul b2. 

Trebue arătat în afară de a- 
ceasta, că огісе întârziere a 
atacului (de ex. 25... D:f2 26- 
Cd4) ar fi uşurat simţitor po- 
ziția albului. 


26. Rel—bl 
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Evitând varianta 26,.. Tb4 27. 
002, T:e2 28. D:e2, 0:034- 29. 
Dc2, Da3-+ 30. Rd2, Tb2; in ace 
las timp, albul pregăteşte adu- 

. cerea calului la d4. 

26. Qr 85.24 

Un pion neplácut pentru alb: 
1а 27. Ral urmează 27... a3 28... 
“Tie? si 29... Ю:е3-+-. 

21. Ce2—d4 Te8—e'! 

Cu o intárziere de douá mu- 
tări, această manevră a turnu- 
iui este încă decisivă căci acum 
din cauza variantei 28. Ral, 
тыт 29. Dd2, (29. Себ, Dc8 ! cu 
câştigul unei figuri) T-d4! regele 
aib nu se poate salva în colțul 
tablei. 

V. Panov găseşte însă acum 
о combinaţie uimitoare, care 
tra cât pe-aci să salveze par- 
tida. 


28. 1{2—f3 


O mutare necesară pentru 
pregătirea combinației, căci al- 
bul are nevoie de linia g". 


O” CN Tgá—h4 
29. Thl—el 


Frumos, desi greşit. Deoarece 
oricum nu există apărare, al- 
bul a trebuit să se decidă la 
sacrificiul damei 


d тет? 
30. Те1--е8+! — Rg8-fT 


Negrul ware de ales, căci la 
:c8 urmează 31. ОТ, 


30... 
31. Te8--fg*! 


Acum negrul trebue să 
joace foarte precaut: la 31... 
R:f8 urmează 32. Ce6+, iar 
după 31... Rg6 32. Tgl--, Rh5 
. D:b7!, C:b7 34. Tf5--, Rh6 
35. Tf6--!!, gf (sau 35... g6) 36. 
Cf5+, Rh5 37. Cg7+ albul 
forteazá remiza prin sah etern. 
O idee frumoasă! 


31. T Rf7 eT! 


Singura; acum: nu mai este pe- 
riculos pentru negru 32. Cf5+. 
C:%5 33. D:b7--, R:f8. Albul 


deasemeni m'are decát o sin- 
gurá mutare. 
32. Tdl—el--  Th4 e4! 


(Vezi diagrama din pag. 266) 


Frumos, desi puțin cam bru- 
tal. Se infelege, dacă 32... RAT 
33. Tf7-- câştigă albul. 

Acum figurile albului nu mai 
cooperează între ele si el ajun- 
ge intro poziţie fără speranţă. 
Continuarea rezistenței nu poate 
fi explicată altfel decât prin 
faptul că V. Panov nu şi-a re- 
venit imediat, după neastep- 
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33. f3:e4 — Tbz:b24 
34. ВЫ : b2 0с5—66 + 


35. Rb2—c2 Кет: 18 
36.  e4:d5 Cd6—b5 
37. Tel—f1-+ Rf8—e8 
38. Cd4—e6 Cb5- a34- 
39. Rc2—d1 IDb6— bl4 
40. Rd1—e2 Db1—b24- 
41. Re2- ез Db2 : că 


Albul a cedat. V. Panov sa 
străduit în mod evident în a- 
ceastă partidă să complice lup- 
tata răsturnare a combinației ta, dar, semănând vânt, а cules 
sale. furtună. 


In primele două luni ale anu- 
lui 1941, m'am pregătit cu in- 
tensitate in vederea match-tur- 
neului pentru titlul de campion 
absolut. Trebue menționat că 
după insuccesul meu din anul 
precedent în campionatul URSS 
unii ,cunoscátori" se pregăteau 
să mă dea la arhivă; poate că 
au reuşit să mă convingă chiar 
pe mine! Dar temtaţia de a de 
veni campion absolut (adici 
campion în match) a fost atât 
de mare, încât m'am decis 
să-mi încerc totuşi „norocul”. 

Un ajutor de neînlocuit in a 
ceastă pregătire mi-a dat V. Ra- 
gozin, cu care má antrenez apro- 
ximativ din 1936. De dataacea- 
sta, în afară de partide de an- 
trenament şi analize comune, 
ne-am antrenat şi pentru con- 
ditlunile diferite de turneu. Ast- 
fel. de exemplu. in al XII-lea 


campionat am suferit din cauza 
neobisnuintei cu fumul de tutun, 
A trebuit să apelez la un mij 
loc „radical” — în timpul par- 
tidelor de antrenament, V. Ra 
Bozin m'a afumat câte cinci cea- 
suri în şir. Se'nţelege, m'am 
obișnuit repede cu fumul de 
tutun. 

Lupta in match-turneu a fost 
foarte serioasă. De data aceasta 
însă, am fost într'o bună formă 
sportivă şi înfrângerea pe care 
am reușit să 1-0 provoc lui P. 
Keres în runda 3-a (partida Nr. 
73) a jucat un rol mare pentru 
rezultatul turneului. Victoria în 
match-turneul din 1941 este 
una dintre cele mai însemnate 
din activitatea mea șahistă, 

Odată cu începutul Marelui 
Război Patriotic, interesele apă- 
rării Patriei au cerut întrebuin 
tarea forțelor mele pe alt teren... 


MATCH — TURNEUL PENTRU TITLUL DE CAMPION 
ABSOLUT AL U. R. S. S. 
Martie — Aprilie 


Nr. 72. APARAREA INDIANA 10. Cf3 : d4 Сат- е5 
VECHE ll. b2—b3 Сї6--р4 


М. Botvinnic А, Lilienthal Temporar inițiativa este la . 
negru. Dar poziţiile figurilor 


12 da: dă в_16 шї in centru nu sunt solide, iar 
ая Ses g6 pionul central e4 stánjenegle 
3. Cb1—3 Nfg—g; jocul negrului. 
4, Cgf: 97—16 
5 ee GEN 12. Ne3—f4 Ce5—cb 
è Ni ага 13. Cdá—e2 7—5 
п. 0—0 е7—е5 
8 е2 е4 Tf8—e8 In felul acesta negrul scapă 
9. Ncl—e3 de pionul е4, dar albul capătă 
superioritate de pioni pe aripa. 
Mutarea aceasta este foarte "egeli. 
meplăcută pentru negru. Ea a C 
i : 3 Cea 6 
putut fi prețuită la justa va. 12 2—03 SEN 


loare numai de către partizanii 
Indienei Vechi. Chestiunea 
constă în faptul că în ultimii 
ani a fost găsit un sistem de 
Joc pentru negru, legat de mu- 
tările ed, c6, d5. După 9. Ne3 
este îndoelnic dacă acest sistem 
mai este posibil. Astfel negrul 
este nevoit să inventeze altceva. 


9. QR. e5 : 84 
Continuarea 9... Са4 10. Ng5. 

16 11. Ncl nu ştiu dacă imbu- 

nătăţește poziţia negrului. 


16. ра1—42 


Neconsecvent. După 16, g4 
superioritatea albului ar fi fost 
indiscutabliă. Dacă însă 16. g4, 
Cif4 17. hg, N:g4, atunci, desi- 
gur, temporar albul ar fi tre- 
buit să treacă in apărare, dar 
avantajul material şi-ar fi spus 
treptat cuvântul. 


Bon Eur h7—h5 
Se înţelege ! 


17. Tal—el 
18. Rgi—h2 


Dd8—d7 
Rg8—h1 


Nu mergea 18... Ce4 din cau- 
za 19. Dd5--. 


19. Nf4—g5 Cc6—e5 


' 

Poziţia negrului nu este prea 
uşoară si el încearcă să obțină 
contra-joc. Nu ега bine 19... 
Ce4 20. C:e4, N:e4 21, f3, Nf5 
22. g4, Ne6 23. Cf4. 

Si acum însă, după 20. Cd4 
negrul s'ar fi aflat inr'o pozitle 
dificilă in varianta 20. Cd4, 
Nd3 21. Tgi, Cfg44- 22. Rhl! 
(nu 22. hg. C:g4-- 23. ВМ, 
N:d4) căci figurile sale uşoare 
ocupă poziţii nesigure. 

După mutarea mai puțin tare 
а albului, pericolul imediat 
pentru negru dispare. 
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20. Ce2—t4 ел—%6 
21. Ng5 : 16 Ne? : 46 
22. Ce3—e4 Nf6—en 


Dacă 22... N:e4 23. ММ, Rg7 
poziţia albului ar fi fost puţin 
mai bună din cauza slăbiciunii 
plonului g6. 


23. Dd2 c3 
24. Cf4—e2 


рат eT 


Albul aduce calul la d4 pen- 
tru a schimba nebunul f5. 


Eia S Ta8—d8, 


Creiază noi posibilităţi albu- 
lui. Negrul putea să-şi ușureze 
apărarea prin 24.. N:e4 25. 
N:e4, 16 26. Dc2, DfT. 


25. 12—14 
26. Ce2—d4 


Ceb—1T 
Cf—h6 


Corect era 26... Dc8; după 27. 


C:f5, D:15 28. Cg5-F, N:g5 29. 
fg, Dd7 urmat de 30.. Ce5 
negrul ar fi căpătat o poziție 


care se poate apăra. 
Ultima greşeală a negrului 
duce imediat la desnodámánt. 


27. Се4—%45+ 


Negrul a cedat, căci după 27... 
N:g5 28. fg, С?т 29. C:f5 albul 
capătă avantaj material şi atac 
puternic. 
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Nr.73.APARAREA NIMZOVICI 


P. Keres M. Botvinnic 
1. d2—d4 Cg8- 16 
2, c3—c4 e1—e6 
3. Cbi—cà Nf8—b4 
4, Ddl е? d7 d5 


Mutarea aceasta nu este le- 
gată de ideia de bază a apără- 
rii — lupta de figuri pentru 
centru. Dar deonrece albul a 
făcut mutarea puțin activă 4 
Dc2, lăsând temporar fără apă- 
rare pionul d4, mutarea d5 care 
provoacă o luptă animată în 
centru este pe deplin justi- 
ficată. 


еб : d5 
h'1—h6 


Desigur, albul se străduește 
să păstreze legătura calului f6, 
dar după mutarea aceasta el nu 
mai poate evita complicațiile 


ү ет--с5 
i 
Ре беріп logic. Negrul folo- 
seste slăbiciunea temporară a 
pionului d4 pentru a lua ini- 
tiativa. 

Mutarea aceasta mi-a venit în 
minte în timpul partidei cu A. 
Kotov (Moscova 1940) si a fost 
aplicată atumcl, în special cu 
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scopul de a evita variantele 
plictisitoare, legate de mu 
tarea 7... Ne6. Câteva runde 
mai târziu, am jucat mutarea 
7.. 65 impotriva lui V. Mike- 
nas “Acesta din urmă a răs 
puns 8. 0-0-0, а ieșit din des 
chidere cu poziţie mai bună și 
după greșeli de ambele părţi, а 
câștigat. 

După cât se pare, P. Keres 
se afla sub impresia partidei 
amintite cu V. Mikenas si, fără 
multe şovăeli, a făcut rocada 
1шпда, Nu este inutil să adaog 
că V. Ragozin mi-a amintit că 
aş fi analizat mutarea 7... c5 
încă in 1936 si că atunci am 
răsturnat-o in mod convingă 
tor. Spre regret, am uitat rás- 
turnarea. Nu de mult am des- 
coperit că am jucat mutarea 
7.25 încă în 1931, la semi- 
finala campionatului URSS, in 
partida cu A, Lebedev. Acolo 
însă nu fusese făcută mutarea 
h6. 


8. 0—0—0 
(Vezi diagrama din pag. 271) 


Această mutare aparent tare, 
duce la pierdere. In adevăr. 
este cel puțin riscat să pui re 
gele sub amenințarea unui atac 
direct al figurilor negre, atât 
din faţă (linia „с”). cât si din 
flanc (diagonala bl-h7), când 
flancul regelui este nedesvoltat. 
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Impotriva lui V. Mikenas am 
continuat cu 8... 0-0 şi n'am 
obținut nimic bun. In Noem- 
brie-Decembrie 1940 am găsit 
calea justă pentru negru, De- 
серЏа mea а fost mare când 
intr'unul din numerele po Ia- 
nuarie ale  zlarului „64 (pe 
1941) a apărut partida Belave- 
ne(—Simaghin, in саге V. Si- 
maghin a făcut primele două 
mutări ale planului just! 

Din întâmplare această par- 
Маа n'a fost observată de P. 
Keres, care, altfel, desigur, ar 
fi reușit să ajungă 1а adevăr. 
Astfel, am reușit totuși să aplic 
varianta pregătită 


8. Nb4 : câ 
Calu! din c3 este inamicul 
Nr. 1. El trebue nimicit pentru 


а obține câmpurile centrale si 


deasemeni pentru а deschide 
linia | 


9. De? : c3 

Şi 9. N:f6, D:f6 10. 0:03, Ссб 
ar fi lăsat inițiativa negrului, 
dar, desigur, tocmai! aceasta era 
continuarea pe care trebuia s'o 
aleagă albul. 

9. 87—05 

Dacă Cc3, trebuia nimicit, in. 
schimb caluldin 16 trebue păs- 
trat pentru apărarea cân:purilor 
centrale. Slábirea poziției de 
ploni nu are mare importanţă, 
Evenimentele se desfășoară cu 
atâta repeziciune, încât pe prl- 
mul plan apare timpul. Figurile 
impotmolite ale albului de pe 
fiancul regelui nu reuşesc să 
vină în ajutorul regelui lor. 

10. Nh4 —g3 c5 : д4 
Mutarea indicatà. Trebue des- 
chisă linia „e“. V. Simaghin în 
partida amintită cu S. Belave- 
neta continuat cu 10... Ced, 
ceeace este în contrazicere cu 
planul corect de atac. 


11. 0с3 : d4 
12. Оа4 a4 


Cb8—c6 


Aceasta este, probabil, cen 
mai bună retragere a damei. 


м, м. 


Legånd calul c6, albul acoperă 
artificial ма ,c" şi se stră- 
dueste să facă pe negru să plar- 
dă un tempo cu eliberarea ca- 
lului din legătură, 


12. Моё -t5 
Negrul îndeplineşte planul 
pus la cale. Diagonala bl-hi 


este ocupatii. Acum mai rămâne 
numai să se ocupe coloana „с“. 
Ce este mai periculos, ce tre- 
bue parat mai întâi? 

13. 


e2—e3 Ta8- c8 


14. Nf1—d3 


P. Keres caută să asigure o 
retragere regelui şi acoperă 
diagonala bl-h7, — o greșeală 
meobservabilà, care duce ime- 
diat la desnodământ. 

Mai corect era să fi adus calul 
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pentru acoperirea coloanei 
Trebue însă să observăm, că şi 
după 14. Ce2, a6 15, Cc3, b5 16. 
D:a6, b4 17. Nb5, Nd7 negrul 
ar fi obținut avantajul material, 


14 рав -d7 


Amenințând sah prin desco- 
perire. Albul n'are de ales. 


15. Rel—bl 
16. Td! :d3 


Nf5 : d3+ 
Dd7—f5 


Albul nu poate scăpa de acea- 
stă legătură decât pierzând ma- 
terial. 


17. e3—e4 
18. Rbl1—al 


Cf6 : e4 
0—0 


La 18... Cc5 urma un şah sal- 

vator al turnului: 19. Te3+. 
19. Таз —d1 b7—b5 

Lovitura care sfârşeşte ata- 


cul. Calul negru capătă càmpul 
d4, ceeace duce imediat la mat 


20. Da4 : b5 Cc6—d4 
21. Db5—d3 Cd4—c2-- 
22, Ral—bl Cce2—b4 
Albul cedeazá. 


Figurile albe de pe flancul 
regelui încă n'au reuşit să intre 
în luptă! 
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Nr, 74, PARTIDA FRANCEZĂ 


V, Smislov M. Botvinnic 
T. е2—е4 eT--e6 
2, 2 d2—d4 d'i—d5 
3, Cb1—c3 Nf8 —b4 
Ж. — e4—e5 ет—с5 
5. а2—а3 Nb4 : c3+ 
6. b2:c3 Cg8—eT 
7. Cgl—f3 Cb8--c6 
8. ` Nfl—dà 


Aci este considerat mai fin 
3. a4. 


8. АТУ, Dd8— a5 
9. Dd1—42 că -c4 
10. Nd3—e2 Da5 a4 


Asa s'a jucat in partida Po 
grebiski-Botvinnic (Leningrad 
1939 — vezi partida Nr. 63). V. 
Smislov a ales varianta aceasta 
pentru a verifica o idee nouă — 
atacul imediat de pioni pe flan. 
cul regelui. Negrul are, proba- 
bil, şi în cazul acesta, posibili- 
tăți egale 


11. h2—h4 NeB--d7 
12. h4—h5 һ7—һ6 
13. Cfà—hA 

Corect- este aci întâi 13. g4, 


urmat de 14. Ch4. Prin schim- 
bul cailor, șansele de succes ale 
albului se micşorează. 
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1а ME Cer —f5 
14. Chà4 : 15 
Complet neconsecvent, căci 


acum nebunul negrului intră în 
joc. Albul speră să deschidă po- 
ziția cu mutarea g4 (după ce 
pionul negru va trece la 15), dar 
lucrul acesta nu-l aduce in avan- 
taj. Nu era încă târziu pentru 
a juca 14. Cf3 nrmat de 15. g4 


14. e6: 15 
15. ТҺ1—{41 Сев е7 
16. 82—64 


Este suficientă o privire fu- 
цага pentru a observa părțile 
slabe ale poziţiei albului: ne- 


buni lui nu sunt prea activi, 
iar negrul va căpăta 1а f5 о 
bază bună pentru figuri. In afa- 
ră de aceasta, nu trebue scăpat 
din vedere defectul organic al 
structurii de pioni albi — flan- 


214 : м.м. 


cul damel poate comunica cu 
Bancul regelui numai prin сат 
pul cl 

Dacă negrul ar fi continuat 
acum 16... g5, atunci după 17. 
hg, fg 18, gf, N:f5 ar fi stat ex 
celent. 


"Cede 15: g4 
17. Ne? : g4 мат : gà 


Cu o singurà mutare negrul 
pierde tot avantajul! Nici aci 
n'ar fi fost târziu 17... Nf5 cu 
joc mai bun. Turnul alb nu 
irebuia lăsat să pătrundă pe 
linia 4-а. Din cauza acestui 


„fleac” se schimbă toată si- 
tuația. 
18. Tgl : g4 Сет—15 
19. Dd2—e2 Da4— d? 
20. Tg4--f4 рат -e6 


Negrul nu poate forța schim- 
bul pionului h5 prin 20... g5 21 
hg, fg, ceeace ar fi dusla o po- 
ziție câștigată pentru negru 
(pionul liber „h" si calul pu 
ternie la 15) din cauza 21. e6 si 
albul câștigă o figură. 
Deoarece nici schimbul pionu- 
lui f7 pentru pionul h5 nu reu 
sese, poziția calului #5 se inve- 
derează a nu fi tocmai atât de 
inatacabilă, pe cât s'ar putea 
crede la prima vedere, căci ca- 
lul nu poate fi apărat de turn. 


Negrul nu poate începe nici-o 
operaţie activă, căci trebue să 
aibă tot timpul în vedere ame- 
nințarea Rd2, Tagl, hg, T:g6 si 
T5. Figurile negre trebue să 
fie tot timpul gata pentru acest 
sacrificiu de calitate şi deacela 
nici nu poate fi vorba de joc 
activ. Pe de altă parte, dacă ne- 
grul se apără cu atenţie, sacri- 
ficiul calităţii duce la un joc tă- 
. cu şanse de ambele părţi: 
el nu este întotdeauna favorabil 
albului. 

Negrul a propus aci remiză, 
pe care albul n'a primit-o, 


23. A b7—b6 
24. Rel d? ТҺ8- g8 
25. Tal- bl Re8 -b7 


26.  m4—a5 Tds c8 
27. a5 :b6 aT: bê 
28. Df3— gà 


Albul nu observă sacrificiul 
amintit de calitate la g6 şi in- 
cepe o deplasare inutilă sj gre 
oaie a turnului la fS, pentru a 
ameninţa... acelaș sacrificiu de 
calitate ! 


Rb? -c6 
Rcs -d7 


28. B 
29. Tbi—hl 


Altfel 30. hg, fg 3l. T:h6 


30. Th1—h3 Tc8—e8 
31. Th3—t3 ват—ст 
32. Dg4—h3 


Se înţelege, sacrificiul e 
lütil este legat de un risc apre 
clabil: după 32, hg, fe 33. T-f5. 
gt 34, D:f5, Тат, 35. D:e6, T:e6 
finalul este foarte complicat. 
Deaceea albul, după cum se 
vede, a luat o hotărire „stan- 
dard” în astfel de cazuri: să 
prelungească partida până la 
mutarea 40-a, să o întrerupă și 


i- 


apoi să amalizeze în linişte 

acest final 

‚32. Эд Tg8 -g7 
33. Dh3 hi Te8- a8 
34, Dhl- cl 


Inutil. Dama era necesară pe 
tancul regelui. 
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34. JA h 
35. Del—b2 


Albul se simțea atât de sigur, 
incât fără să observe, a făcut o 
mutare care pierde. 

Acum negrul se foloseşte de 
poziția proastă a damei albe si 
dă un atac de mat cu tempo, a- 
ducándu-si turnurile pe linia 
„а” şi apoi pe orizontala ‚1-а. 
In timpul acesta turnurlie albe 
joacă un ro! jalnic. 


35, 2 Ta8 a4 


Legünd solid dama de nebun 
"dacă acesta din urmă rămâne 
pe loc 


36, Na3 46+ 


Continuarea 36. Del, Tga8 37. 
МЫЗ, Та? nu protnitea nimic bun 


2:6 


aibului, măcar din cauza mane 
vrei posibile De6-dT-b5. 


COMER RA Re?—c6 
37. Db2—bl Tg8—a8 
38. Dbl—hi Ta4—al 
39. Dhi—h3 O Tal-gl 
Nu există apărare suficientă 

impotriva amenințării Taal, 

Tgel și Tadl mat 
40. h5:g6 Ta8—al 
4l. Tf3—e3 — Tal—dl4- 
42. Rd2—e2 Сз: da-- 


Albul cedează. 


Nr. 75. PARTIDA FRANCEZĂ 


1. Bondarevski M. Botvinnic 
l е2—е4 e еб 
2. d2—d4 47—45 
3. е4—е5 
Probabil cea mai veche va 


riamtă a partidei franceze. Ea » 
fost părăsită deoarece s'a dove- 
dit că albul păstrează cu greu- 
tate centrul de pioni. Prin 
1910—1920 A. Nimzovici a re- 
înviat această variantă, El n'a 
mai susținut centrul cu pioni ci 
l-a apărat cu figuri, schimbând 
cu abilitate pionii d4 și e5. 
După una din partidele mat- 
chiului Leventis-Botvinnic (1937) 
în care negrul a reuşit să gë- 
sească un sistem de apărare sa- 


M. M. BOTVINNIC 


tisfăcător, mutarea 3. еб a fost 
rar întâlnită în practica turnee- 
lor. І. Bondarevski n'a, cunos- 
cut această partidă. Din cauza 
aceasta pentru teoria deschide- 
rilor, partida de faţă nu prezintă 
mare interes 


3 T 35 ст ch 
4. Cpl—13 


Sistemul lui A. Nimzovici. 
Albul evită mutarea c3 


4. TN Cb8— c6 
5. Nf)—d3 


Continuarea 5 de, N:c5 favo- 
vizează desvoltarea negrului. 
Deaceia albul sacrifică un pion, 
sperând să-l recâștige mai têr- 
ziu si în acelaş timp să ocupe 
cu figurile câmpul central d4. 


5. 3 c5 : 44 
6. 0-0 Nf8—c5 


Mutarea aceasta îngreunează 
a'bului recâştigarea plomulul si 
garantează negrului mobiliza- 
rea forțelor. 


7. a2- a3 


Mutarea făcută ar fi avut 
sens, dacă albul ar fi jucat apoi: 
b4. In continuare însă, el re- 
nunță la mutarea b4 pentru a 
nu-și slăbi flancul damei. 


EET S Cg8—eT 
8. Сы--42 
Preferabil era 8. Nf4 si In 8... 
Cot — 9. №83. 
Dt сет 
9. Cd2—b3 Nce5—b6 
10. Tf1—e1 Nc8—d7 
11. + g2—gà 


Albul a scăpat momentul de 
г juca №4 și acum începe să 
albă greutăţi. Nu merge, de 
exemplu: 11. N:g6, hg 12. Cb: 
d4, C:d4, С:а4 13. C:d4, Dh4. 
Cu mutarea din partidă albul 
pregătește această variantă și, 
in afară de aceasta, amenință 
atacul h2-h4-h5. Calul f3 nu 
mai esle însă apărat, сееасе 
atrage ре negru să deschidă 
linia f". 


п. es 17—66 
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Albul mu poate schimba la f6. 
De exemplu: 12. ef, D:f6 şi pre- 
siunea negrului pe linia £f" este 
inevitabilă. Deaceia, pentru n- 
pürarea centrului. albul este 
mevoit să se decidă la schim 
bul nebunului. dà. 


12. Nd3 . g6 h? ; gê 
13. Dai d3 


Unii critici i-au reproşat lui 
I. Bondarevski că n'a recâștigat 
aci pionul cu 13. Cb:d4, N:d4 
14. C:d4, C:e5 15. f4. Dar si in 
varianta aceasta după 15... Себ 
16. Себ, N:e6 17. Т:ећ-, RfT 
superioritatea negrului este 
evidentă. Negrul poate însă 
juca şi mai energic 13... C:44 
14. Cid, fe 15. T:e5, Df6 16. 
14,05 17. c3. gt 18. N:f4, МСТ 
si este îndoelnie dacă albul se 
poate salva. 


13, Rgb 17 
14. h2—h4 


Pregătind 15. Nf4. Albul, se 
înţelege, nu poate ceda centrul, 
căci dacă 14. ef, gf 15. Cbid4, 
C:d4 16. C:d4, e5 centrul de 
pioni și perechea de mebuni а 


negrului ar fi decis repede lu- 
crurile 


14 Т рав д8! 


Foarte probabil — mutarea 
care decide partida ! Creind 
amenințări pe flancul regelui, 
negrul forțează schimbul dame- 
lor, după care ocupă inevitabil 
centrul 


15. Ne1—d2 


Nu merge 15. Nf4 din cauza 
15.. Dh? 16. Cb:d4, C:d4 17 
C:dà, g5! 


Dn dd Dg8—h7 
16. Nd2—b4 


Sperând să schimbe unul din- 
tre nebunii negri prin 17. Nc5. 
Dar negrul înapoiază pionul și 


ocupă câmpul e5. 
TRANS, ., 86—05 
17. раз: Ьп Т8: h7 


18. е5:#6 


Nu este mai bine пісі 18. hg, 
fe 19. C:e5-+, С:е5 20, Tie5, Na? 
2i. Te2 e5. 


18 gi: t6 

18. hé: 5 еб е5 

20. gb :f6 RIT : 16 

21. Nb4—d6 TaB—e8 

22. Cf3—ha Tek (rà 

23. Rg1 h2 

Desigur, impotriva superio 


rității de ploni a negrului in 
centru si a figurilor sale exce- 
lent postate, albului îi este greu 
să lupte. Ceva maj dárz ar fi 
fost 23. Rfl; acum se produce 
un desnodámánt rapid. 


23. Sa Nd7—15 
24. Tel—e2 44—43 
25. Te2—d2 

Sau 25. cd, №:9326, Td2, 

Ne4 27. Cel, Cd4. 

25. d3:c2 
26. f2—f4 Nb6—e3 
27. Nd6;e5--  CeB:e5 
28. f4:e54 Rf& е7 


. Tal—fi 


Nu exista altă apărare impo- 


triva 29. The, sau 29. 
Nf4 
29. c2- сір 


Albul cedează 
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Nr. 76. PARTIDA FRANCEZĂ 


M. Botvinic 1. Boleslavski 
1. e2—e4 eT—e6 
2. 42-44 47—45 
3. « 

4. 
5. 
6 
1. 
L3 
9. 
10. 
п. 


Comentatorii au tras cele 
mai profunde concluzii relativ 
la această mutare (in prima 
partidă cu 1. Boieslavski, în a- 
celaș turneu, jucasem 11.fe). 

Ei au explicat mutarea din 
text, prin faptul cá Botvinnic 
паг fi vrut să repete aceiaşi 
variantă, că el s'ar fi temut de 
vre-o întărire pregătită de 1 
Boleslavski, etc. 

Toate acestea sunt desigur 
fantezii. Chestiunea constă în 
faptul că după 11. fe n'am 
reuşit să obțin vreun avantaj 
apreciabil si din această cauză, 
se înțelege, I. Boleslavski 
n'avea nimic împotrivă să re- 
pete varianta. Dar mutarea 
mea 11. fe în prima partidă a 
match-turneului se explică 
printr'o eroare de calcul. Și a- 
tunci am luat în considerație 


279 


11, N:c6+, dar in varianta 
iL. Cie6 (11.. be slăbeşte 


punctul c5 şi poate fi conside- 
rată favorabilă albului fără 
vre-o analiză) 12. Tel, 44 13. 
fe, de 14. T:e3, Ne6 nam 
observat posibilitatea de а 
rămâne cu un pion in plus 
după 13. Cf :d4. 

De daia aceasta miam in 
dreptat greşeala, jucând 11. 
N:c6. Deci nu Botvinnic a 
evitat vre-o intárire a jocului, 
ci L Boleslavski însuşi, care 


n'a analizat destul de atent 
partida noastră precedentă, n'a 
prevăzut întărirea pregătită 
de mine. 
11. i b7:c6 
12. f2:e3 0—0 
13. 6041—42 Dd8— b6 
14. Dd2—c3. Ta8 08 
Impledicând temporar ocu- 


parea punctului c5. La rândul 
său, albul isi asigură imediat 
posibilitatea mutării Cc5. 


15. Tal—b1 Tf8—e& 
(Vezi diagrama in pag. 280) 
16. Tf] el 


Mutarea aceasta în stilullui 


A. Nimzovici — „supra-apăra- 
rca" pionului e3 — pierde о 
bună jumătate din avantaj. 


Continuarea logică şi evidentă 
era 16. Ce5, Cfs 17. Tfel 
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S A A Ce7—g6 


Planul just. In legătură cu 
17... Ng4, negrul ocupă poziţia 
centrală e5 pentru cal. 

17. Cb3—c5 NeB—g4 
18. Cf3—d4 


Este indoelnie dacă se putea 
juca 18. b4, N:f3 19. Сат, din 
cauza 19... De? 20. C:bf, Ch4 


18.4 . . A Cg6—e5 
19. b2—b4 Tb8—d8 
20. e3—e4 


Probabil cel mai consecvent 

ar fi fost 20. Cde6, N:e6 21. 

\ D:e5. Prin aceasta lupta s'ar 

fi simplificat, dar albul s'ar 

fi consolidat puternic pe càrn- 
purile negre. 

Albul alege un alt plan, care 
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duce la un joc viu de figuri, 
mai puțin corespunzător ca- 
racterului poziției. Schimbând 
pionul e3, albul deschide linia 
„e“ pentru presiune asupra 
calului е5, Dar, pe de altă 
parte negrul capătă linia „d“ 
pentru contra-joe. Denceia ne- 
атш trebuia să joace imediat 
. f6,  consolidánd calul. 
chimbul la e4 ajută desvol- 
tării inițiativei albului. 


20 Pe. d5:e4 
21. Tel:e4 


Mutarea aceasta este desigur 
viscată, căci permite 22. Dg3 
cu atac asupra a două figuri, 
In acest caz nu merge 22... 
T:d4 23. T:d4, ab 24. Dal, 
sau 22... ab 23. T:e5. 

La continuarea 22. Dg3, f6 
23. T:g4, C:g4 24. 0:84, ab 25. 
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Cde6, se pare deasemeni că 
negrul nu stă bine. Tocmai in 
această variantă el are însă о 
continuare salvatoare: 24... h5! 
25. Df4 (35. D:h5, Te5) ab 26. 
Cdb3, Db5 cu joc aproximativ 
egal. Astfel comentariul lui A. 
Kotov în buletinul special al 
ziarului „64“ la а 22-a mutare 
a acestei partide, in care arată 
că 22. Раз ducea la câştig pen- 
tru alb, nu este fondat. 


22. a2—a3 a5:b4 
23. a3:b4 17—16 
24. ТЫ —е1 Rg8—h8 


Greseala care pierde partida. 
Albul capătă timp pentru a-şi 
deplasa regele, ceeace elibe- 
rează cali de legătură. 

Negrul avea o ultimă posi- 
bilitate de a-şi consolida poziţia 
prin 24.. Nh5 (profitând de 
faptul că nu ега. posibil 25. 
Cde6) urmat de 25... МИТ. Ne- 


bunul la f7 ar fi controlat 
câmpul еб si ar fi apărat turnul 
еб. Acest din urmă lucru este 


25. Rgl—hi №4—а7 

Duce Ја pierderea unui pion 
negrul are deja mari greutăţi. 
Rău este, de exemplu, 25... Nh5 
din cauza 26. Cde6. Tb8 27. 


Т:е5, fe 28. Die5 şi 29. Dh5. 
Este greu pentru negru să se 
apere importiva 28. h3 urmat de 
27. Cfa. 


Td8:d7 
Db6—d8 


26. Cc5:d' 
27. Dc3:c6 


Partida negrului este pier- 
аша, dar lupta nu este lipsită 
de interes, 


28. Cd4— f3 
29. Cf3:e5 


Тат c7 
16:е5 


Sau 29... T:c6 30. Cf7--, Rg8 
31. C:d8, T:d8 32. c4, f5 33. ТЇЗ. 

Acum urmează o combinaţie 
urmată de o manevră forțată, 
după care se ajunge la un final 
câștigat de turnuri: 


30. Dc6:e84. Dd8:e8 
31. Tete De8—gB 
32. Te5—e8 TeT:c2 
33. Tef:g8-- Rh8:g8 
34. Tel--bl кав. f7 
35. b4--b5 

Albul leagă regele și turnul 

negrului de pionul liber, după 


care îmbunătăţeşte poziţia re- 
gelui. 


35. ERO Rf';—e6 
36. b5—b6 Тс2--с8 
37. h2—h3' 


Era posibil si Rhl-g142 g3- 
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Greşit este însă 37. b7, ТЫЗ 38. 
Rgl, Кав 39. Rf2, Rec? 40. Rg3, 
T:b7 41. T:b7--, КТ 42. Rf4, 


Кс 43. Re5, RAT cu remiză 
probabilă. 
зт тТев--Ъ8 
38. Rhl—h2 Кеб d5 
39. Rh2—g3 Rd5— c6 
40. Rg3—g4 Re8—b7 


Ceva mai bine ar fi fost poate 
40... ТЬТ. Desfăşurarea urmă 
toare a partidei, este o exploa- 
tare elementară a avantajului 


41. Tbl-el Tb8—g8 
42. Tel—e8 ВЬТ—а6 
43. Rg4—g5 Ra6-—b7 
44. h3—h4 БЫТ аб 
45. h4—h5 Ra6—bT7 
46. g2—g4 Rb7—a6 
47. Rg5—h4 Ra6—bT 
48. h5—h6 g1 :h6 
49. Te6:h6 Tg8—gT 


Acum regele alb ajunge pe 
câmpul h6, iar pionul hū este 
condamnat. 


50. Rh4--h5 Rb аб 

Grübest? pierderea pionului 
Du 

51. Thé -с6 Tgi—el 

52. Te6—c7 Te7—e5-- 

58. g4—g5 Баб : b6 

54. Тет hT Rb6—c8 


»Lupta" ar fi putut fi între- 
ruptă. 


55. Rh5 6 Rc6—d6 
56. g5—g6 Te5—el 
57. Th7—f7 ваб ев 
58. Tt7—t2 Tel—al 
59. g6—g7 Tal—hl4- 
60. Rh6-—46 Thl—gl4d- 
61. Rg6—h7 Tgl—hl+ 
62. Rh7—g8 Бев ет 
63. TI2—e2-- Жет—а7 
64. Te2—e4 Th1—h2 
65. Rg&—f7 Negrul 
cedeazá 


Nr. 77. PARTIDA SPANIOLĂ 


V. Smislov M. Botvinnie 
1. е2—е4 е7—е5 
2. Св1—13 Cb8—c6 
3. Nfl—b5 aT аб 
4. Nb5—a4 Сав f6 
5. 42—43 


O continuare veche. Albul 
renunță la lupta în deschidere 
sperând un joc de mijloc favo- 
rabil. 


5. - 87—16 

6. c2--c3 NfB8- ет 
7. 0—0 0—0 

8. Tfl —el b7 b5 

9. Na4—c2 

După 9. Nb3 s'ar fi ajuns lao 


variantă din Partida Spaniolă, 
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care era arma favorită a lui A. 
Ilin-Jenevski. Albul nu vrea să 
permită manevra Ca5 urmat de 
c5, dar negrul obitne joc egal 
printr'o contra-ac(lune în cen- 
iru. 


9. "n 96—95 
10. Cbl.-d2 45 :е4 


In felul acesta, negrul asigură 
pianu! central e5. 


1L d3:e4 
12. h2—h3 


Nc8—e6 


+ Ameninţând 13. Cg5. 
Да 8 h7—h6 
13. Cf3—h2 


După 13. Ch4, g6 negrul ar fi 
avut o poziţie pe deplin solidă 
Manevrele prelungite pe care le 
face albul nu sunt nici ele peri- 
culoase pentru negru. 


13. E Cf6—h' 


Manevra Ch? şi Ng5 are de 
scop schimbul nebunilor de 
câmpuri negre; în cazul când 
schimbul se face, posibilitățile 
de atac ale albului pe flancul 
regelui se reduc la minimum 


14. Ch2—g4 
15. Ddl—e2 


Мет g5 


Evitând schimbul damelor. In 
dicat era 15. СЪЗ utilizând slă 
birea câmpului c5. 


15 Dada gë 
16. Cgá—e3 
Evitánd schimbul nebunilor 


de câmpuri negre, albul s'a de 
cis să înceapă atacul asupra re- 
gelui negru. 


16 5 ти8—48 
17. Cd2—f3 Ng$ :e3 
Se înțelege, acest cal activ 


trebue eliminai cu atât mai 
mult cu cât albului nu-i convi- 
ne să joace 18. N:e3, din cauza 
Nea. 


18. De2:e3 Dd6- ет 


Parând 19, Ch4 
19. Cf3- h2 


In urma manevrelor, jocul a 
inceput să fle favorabil negru- 
lui: pe flancul regelui totul este 
liniştit, iar negrul poate începe 
operaţii pe linia „d“. Cu muta- 
rea următoare însă. negrul pler- 
de doi timpi şi scapă initiativa- 
Trebuia jucat direct 19... Td". 


19, Т hts 
20. Рез--ї3 Tà8 47; 
21. Ch2—f1 


Venirea calului alb la f5 a de- 
venit inevitabilă. Peniru a asi- 
gura câmpul f6 pentru damă. 
negrul trebue să se întoarcă cu 
calul la ЬТ. 


ОТ Cf8—h7 
22. CH g3 Ta8—d8 
23. Cg3— f5 Der. 46 
24. gh—gi 


Punând calul la f5. este greu 
să te ab(il dela mutarea g4. 
Poate mai fin era 24. Dg3, cu u- 
meninţarea f4. In cazul acesta 
negrul s'ar f| apărat cu 24. 
086. 


24: ба. Себ ет 
25. Df3 -g3 Ne6—c4 


Presiunea pe linia „d* devine 
reală: negrul intenționează să o- 
-cupe punctul de sustinere d3 pe 
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linia „d“ deschisă. Mutarea ur 
mătoare a albului pregăteşte 
desvoltarea nebunului la e3. 


26. 12—13 
27. Nc2—53 


Nc4--d3 
c1— c5 


In felul acesta negrul forțea: 
ză nebunul să se retragă la d] 
și desparte tumurile albe. Dar 
lupta are un caracter așa de în- 
chis, încât lucrul acesta n'are 
importanță decisivă, Acum nu 
este bine pentru alb să continue 
cu 28. C:e7--, D:e7 29. Nd5, dim. 
cauza 29... Nc4. 


28. Nel—e3 с5--04 
29. Nb3—d1 Cht- g5 
30. h3—h4 


Preferabil era direct 30. at, 


a" 
Bm 
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Numai in felul acesta poate e- 
vita negrul deschiderea liniei 
„н“. Lupta este atât de compli- 
cată încât la început plonul in 
plus al albului nu va avea mare 
importanţă. 

82. c3:b4 Ce6 14 

Albul nu vrea să se despartă 
de perechea de nebuni şi dea- 
ceea пи joacă 33. N:f4, ef 34. 
Df2 (34. D:f4, D:b2). Cum, pe de 
altă parte se amenință 33... C:f5 
34. gt, N:e4 35. fe, T:d1 36. Ta:d1 
37. T:dl, Се24-, el deplasează 
regele. 


33. Rgl—hl 87—85 
34. bá b5 a6—a5 
35. №е3—с5 


O greşeală care ar fi putut fi 
uşor fatală. Situația albului era 
grea, dar nebunul nu trebuia in 
niciun caz deplasat de pe im 
portantul sáu post de apărare. 
Oricare altă mutare, de exem- 
plu 25 Tcl, ar ff fost mai bună 


35, 2 Cer :#5 
36. 04:15 Вав hT 
37. Dg3 -g4 


Desigur, nu se putea juca 37. 
hg, hg din cauza ataculci pe li- 
nia „h“, dar mutarea din parti- 


dà este mult prea slabă. Ori- 
cum, albul tot mu reuşeşte să 
închidă pozitia cu mutarea h4- 
h5. Probabil el n'a observat, in 
varianta 37... gh 38. Nf2, Tg8 
29. Nih4, mularea рав, după 
care se pierde dama. 


Continuarea recomandată de 
către L. Abramov 37. Dh2 este 
mai bună, dar, după cátse pare 
tot nu salva partida din cauza 
loviturii elegante 37... Мо?! 
După continuarea posibilă 38. 
hg, D:g5 39. Ne2, C:e2 40. T:e2, 
Tdl-- 41. Tdi, N:dl 42. Ме: 
Df6 43. T12, Таз 44. Tfl, Те 
45. T:dl, T3, poziţia albului 
este grea, 


g5:h4 


| Tel gl h6- h5 


Si mai simplu era 38... Nf1 cu 
amenințarea Nh3. De exemplu: 
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39. NI2, Ng2-- 40. T:g2, C:g2 
sau 40. Rh2, Та? si rezultatul 
partidei este evident. 


39. Dg4—g5 Df6 : g5 
40. Tgl : g5 пов 
SL acum 40... Nf1, ar fi dus cel 


puţin la câştigul calității. S'ar 
irea că negrul are oricum o po- 
zitie câştigată, dar V. Smislov 
găseşte o salvare uimitoare. 


41. Tg5—gl Cf4—h3 


Mutarea din plic. Negrul o- 
cupă linia „к“ pentru atacul a- 
supra regelui alb. 


42. Tgl--el 
43. Та1—а2! 


тав g& 


Singura mutare. In intenţiile 
negrului intra 43.. Tg3, apoi 
Тая? şi Cf2+, urmat de Таз 
mat. Nu merge 43. b3, c3 44 
Ta2 din cauza 44... Tc8 cu cás- 
tig de figură. Prin intervertirea 
mutărilor, albul evită această 
ultimă variantă şi asigură adu 
cerea turnului la h2 pentru в 
părares regelui. Deaczia negrul 
renunţă la planul intenţionat 


43. n Nd3 bl 
44, Ta2 al Nbi 43 
45. Tal--a2 Ch3— 14 
46. b2—b4 
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Apărându-se împotriva 46... 
"Tg2 albul se strădueşte în ace 
laş timp să utilizeze Superiori- 
tatea de pioni pe flancul damel, 


dar negrul are suficiente re- 
surse de aparare. 
46. 3 Tg8—o8 
47. 05-06 тат 7 


Acum albul este silit să dea 
pionul b4, ceeace duce la o nouă 
ascuţire a luptei câte doi 
pioni liberi foarte înaintați de 
fiecare parte ! 


48. Nc5—e3 a5 : b4 
49. a4—a5 b4 bă 
50. Ta? a3 


Greşeala aceasta este decisi- 
và. Nu era încă lárziu pentru 
50. Tb2, Ta8 (50... c3 51. T:b3, 
c2 52. N;c2, N:c? 53. Таз) 51. 
Nd2, Таб 52. Tb4 şi negrul n'are 
pe unde pătrunde. 

Albul se bazează ре pionit 
săi dar pionii negrului se arată 
mel primajdlosi. y 


50. 


х b3 b2 
51. Nd a4 


са c3 


lmpiedicànd 52. a6. 


52. Таз bă Cf4 e2 
53. Na4—b5 Маз : b5 
54. Tb3:b5 Се? d4 
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evra decisivă- negrul ca- 
trei pioni liberi legați. 


55. Nea : d4 е5 : d4 


56. a5--a6 


Pionul face un turn. Acum 
pionii negri.nu pot fi opriţi! 


57. Tb5 : b6 94 d? 


V. Smislov s'a gândit 50 de 
minute la mutarea următoare 
dar n'a găsit salvare. Albului îi 
lipseşte un singur tempo 


58. Tel -gl d3 d2 
6 : 16 


Acum se vede la ce mai spera 
У. Smislov: dacă 59... c2, atunci 
60. Tf7--, Rh8, 61. Tf6, Rh7 62. 
Tf7-- cu remiză prin repetarea 
mutărilor 


бөл тов ет 
80. Т16—866 
Si acum, după 80. c2 61. 
T6g5, albul ar fi obținut remiză. 
60. Y 42 ар 
Albul cedează. 


Nr. 78. APĂRAREA СЕНА 


A. Lilienthal M. Botvinnie 
1 42-44 ал—а5 
2. de eT—e6 
3. Cb1—c3 с7——с6 
4. Cgl—f3 Cg8—16 
5. e3—e3 


Albul evită continuările obiş- 
nuite ale gambitului damei, le- 
gate de mutarea 3. Ng5 si trece 
în variantele apărării cehe. Ne- 
grul alege cea mai.aclivă va- 
riantă a acestei apărări — va- 
rianta de Meran a lui A. Ru- 
binstetn, 


5. Cb8 ат 
5. Nf1—4d3 95:04 
т. Nd3 : c4 7—5 
3. Ne4--d3 a7--a6 


Ideia де bază a variantei. nu 
«ste nici pe departe nouă — ne- 
grul caută să desvolte mebunul 
дате! la b? și să atace centrul 
albului prin mutarea pionului la 
«5. Ca întotdeauna în astfel de 
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cazuri, negrul câştigă un tempo 
prin schimbul la cá. In felul a- 
cesta, A. Rubinstein n'a făcut 
decât să transpună o idee cu- 
noscută dinainte in apărarea 
cehă. 

Тп cazul de faţă. lupta la dela 
inceput un caracter deosebit de 
ascuţit, căci albul folosindu-se 
de faptul că n'a pierdut un tem- 
po cu mutarea nebunului la g5, 
cu in alte variante de gambit 
poate începe o înaintare peri- 
culoasă în centru. 


9. e3 et c6—c5 
10. e4—e5 că : d4 
11. Ce3:b5 Сат: e5 
Ultima mutare a negrului ` 
constitue replica lui У. Sozin 


impotriva planului luj B. Blu- 
menfeld (11. C:b5). 


12. Cf3:e5 а6:5 


13.. 0—0 


Poziţia aceasta poate fi găsită 
în orice carte despre deschideri 
Se pune întrebarea, dece a in- 
trat A. Lilienthal in această va- 
riantă? Desfășurarea următoare 
a partidei nu dă un răspuns clar 
la această întrebare. Cel mai 
probabil, el a sperat să inven- 
teze ceva la tablă. Dar în astfel 
de variante ascuţite. nu se poate 
inventa ceva decât pe baza unei 
bune cunoașteri a cercetărilor 
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teoretice şi a partidelor jucate 


mai înainte, iar lucrul acesta 
пи s'a văzut. 
13. rr рав -d5 
14. Ddl- е2 No8- ав 
15, a2—a4 
La mutarea 13-a, albul a 
evitat mutarea 13. 013, reco 
mandată de teorie. jar acum 


evită atacul mai vechi, dar dea- 
semeni periculos pentru negru 
al lui L. Rellstab, anume 15. 
Ng5. După mutarea din partidă, 
iniţiativa trece la negru. 


15. А! Nf8—d6 
16. a4: b5 Na6— b7 
17. Tal : a8+ Nb? : a8 


а 17... Ке? 18. Ce6+, N:c6 
19. Ta? +, Nb7 albul ar fi rămas 
cu calitatea in plus. 


18. Ce5—c& 
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Prea puţin satisfăcător ета 18 
14 din cauza 18... N:e5 19. fe, 
Сат 20, Nf4, Cc5 21. Tf2 0-0, 
Albul dă un pion pentru a 
schimba nebunul a8. Rămânând 
hea de nebuni, el speră 
à сопіга-јос 


РЕЯ Ма8 : c6 
19. b5:c8 Re8—e1 
Mutarea aceasta cu regele 


este rezultatul unei confuzii. 
Negrul a crezut că în varianta 
19... 0-0 20. Nb5, Tb8 21. Na4, 
43 22, Df3, D:f3, 23. gf, albul 
poate obtine remiza, iar dacá 
regele se află la e7, şansele de 
salvase Sunt reduse la mini- 
mum. 

Іп realitate, negrul ar fi câș- 
tigat în ambele cazuri o figură 
prin 22... Dd4. Dacă 22. раі, 
Ce4 23. Мез, T:b2 albul are 
deasemeni un joc greu. 

Юеасееа rocada era mutarea 
cea mai naturală şi mai bună. 
Acum albul obține nebuni de 
culori diferite, cetace îngreu- 
iază în mare măsură obținerea 
câștigului de către negru. 


20. Nd3—c4 
21. Ncl—g5 


1Da5 : c6 
Dc6--c5 


Forjánd evenimentele. Din 
cauza amenințării 22.. De5 cu 
schimbul damelor, albul m'are 
timp să retragă mebunul g5. 

19 


EODD 
22. Мш5 : 161 Кет: 16 
Numai păstrând pioni buni, 


poate păstra negrul șanse de 
a-și realiza superioritatea mate- 
rialä. La 23. Df3+ negrul poate 
să răspundă 23... Df5. 


23. b2—b3 27—86 
24. Tfl—dl "Th8—d8 
25. g2—g3 Rf6—g7 
26. De2—13 Nd6—e5 


Dacă pionul negru s'ar fi aflat 
la 45 în loc de d4, câștigul n'ar 
fi prezentat greutăţi deosebite, 
Negrul ar fi realizat înaintarea 
є6-е5-е4, ceeace în legătură cu 
diagonalele bune pentru nebun 
ar fi decis imediat. 


Planul acesta este acum impo- 
posibil si negrul trebue să tindă 
şi mai departe la acumularea de 
avantagii. Este evident că lupta 
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trebue să izbucnească în jurul 
linie; deschise „a”. Este curios 
cà albul nu acordă atenția cuve- 
mită stráduintelor negrului de a 
occupa această linie importantă. 

Cu ultima sa mutare, negrul 
eliberează turnul şi dama de 
apărarea plonului şi ia sub con- 
trol, câmpul al, impiedicână 
mutarea Tal. 


21. Df3—bT Td8—b8 
28 Dbü—e4 Ne5—tb 
26 Rgl—g2 Dc5—a5 


Astfel, linia „а” este în stápá- 
пігеа negrului. Deoarece albul 
evită schimbul damelor (si îl 
evită inutil căci, de regulă, cu 
cât sunt figuri mai multe, cu 
atât şansele de câştig când sunt 
nebuni de culori diferite, se mă- 
resc), el deplasează dama de pe 
diagonala h1-a8. 


30. De4—e2 
31, Td1—d3 


Tb8—28 
Da5—c5 


Negrul işi regrupează figurile 
mandá să se pună turnul in fata 
căci în astfel de poziţii se reco- 
"damei, 


32. De2—e4 
33. Td3—42 


Ta8—a8 
Dc5—a5 


Manevrele fără plan ale albu- 
Jui au dus la înrăutățirea pozi- 
iei sale. Dacă albul nu vrea să 


lase turnului negru câmpul 41, 
el trebue să accepte călătoria 
regelui său. 


34. De4—e2 
35. Rg2—h3 


Da5--a8+ 


Desigur, nu 35. DI3, Ag1 |. Po 
sibil era 35..f3, ceeace ar fi dus 
la slăbirea poziției, 


35. 


к Tal—gl 
36. 12—14 


Da8—c& 
Ameninjánd 37... e5+ 


37. Nc4—a6 
38. Na6—d3 


O cursă. Continuând cu 39. 
Nc4, sau 39. b4, Рат 40. Df2 al- 
bul ar fi putut să reziste cu in- 


dárjire. 
schimbul 


încercând să provoace 
turnurilor, el pierde 
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un al doilea pion, ceeace decide 44. UM рал : f34- 
lupta. 45. Rg2 : f3 Nf6—e7 
46. Rf3—e4 Ne] c5 
39. та? d1 Тр1—&2! 47. Ncá—b5 Rg?—16 
48. Nb5—e2 Rf6—e7 
O surpriză neplăcută! 49. Ne2—b5 №5 -04 


40. De2—e4 


© Fără speranţă era si 40. Del, 
Gb2. 


FAT... Tg2 : h24- 
41. Rh3 : h2 Dd5—n5-- 
42. Rh2—g2 Dh5 : dl 
43. Nd3—c4 h7—h5 
44. De4—f3 


Altfel era neplăcut 44... h4. 


Schimbánd pionul d4 pentru 
pionul g3, negrul grăbeşte for- 
marea a trei pioni legați. 


50. Res : dà Nb4—el 
51. Rd4—e4 Nel : 83 
52. Re4—f3 Ng3—el 
53. Nb5— c6 Nel—b4 
54. Nc6 —a4 Nb4—d6 
55. Na4—c& 17—15 


Albul cedează. Nu există apă- 
rare împotriva 56... e5. 


943 


Până in 1943 mi-am consacra 
tot timpul muncii de inginer. In 
timpul verii a trebuit să mă de- 
plasez adeseori la staţiunile 
electrice din Urali), pentru a 
face verificări ale izolării la ma- 
rele voltaj. Iarna am lucrat la 
laboratorul de mare voltaj din 
oraşul Molotov, în serviciul în- 
treprinderii  Molotovenergo, 
pentru repararea 51 verificarea 
izolăril, 

Nu este inutil să adaog că izo- 
JArlle, care se aflau sub supra- 
vegherea laboratorului nostru, 
au funcționat fără avarii. 

La începutul lui 1943 am in- 
ceput să mă ocup şi cu șahul. 
Miercuri si Sâmbătă eram elibe- 
rat de obligațiile profesionale, 
pentru a má putea ocupa de 
şah. Acest timp liber l-am folo- 


sit ca să mă pregătesc pentru 
turneul maeștrilor dela Sverd- 
lovsk. 

La turneu au participat jucă- 
tori buni, şi cu toată întrerupe- 
rea de doi ani a jocului de con- 
curs, am fost în formă bună și 
m'am clasat primul. 

La sfârșitul anului, în urma 
invitatiei secţie! de sah din Mos- 
cova, ant luat parte în afară de 
concurs, la campionatul, Mosco- 
vei. In prima jumătate в con- 
cursului an: pierdut la V. Smis- 
lov, dar finigul bun mi-a permis 
sá intrec pe toţi participanţii. 

Miercurea și Sâmbăta mi-am 
continuat munca în domeniul 
șahului, de astă dată lucrând la 
cartea partidelor match-turneu- 
lui din 1941. 
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TURNEUL DE MAEŞTRI DELA SVERDLOVSK 
MARTIE—APRILIE : 


79, PARTIDA SICILIANĂ 


М. Botvinnic 1. Boleslavski 
1. e2—e4 e7—c5 
2. Cgl—f3 Cb8—c6 
3. 42—44 c5: d4 
4. Cf3:d4 Сд8—16 
5. Cb1—c3 41—46 
'6. Nfl—e2 е7—е5 


Una din ingenioasele scheme 
de deschidere ale lui 1. Boles- 
lavski. Negrul obține o desvol- 
tare comodă şi egalează jocul; 
slăbiciunea câmpului d5 se ara- 
tă fürá importanță. 


7. Od4—b3 Nf8—e? 

Fără să mai plerdá timp cu 
mutarea h6, care împiedică ma- 
nevra Ncl-g5:f6, căci dacă 8. 
Ng5, С:е4 9. C:e4, N:g5 10. 
'C:d6--, Ве? negrul stă suficient 
de solid. 


8. 0—0 
9. f2—f4 


0—0 
еб: f4 


Foarte fin jucat. Altfel ar fi 
urmat 10. f5 si chiar dacă negrul 
ar fı reușit să execute înainta- 
rea d5, albul ar fi căpătat o bază 
bună la е4 pentru figurile 
ugoare. 


RE RE 
10. Ncl : f4 NeB—e6 
11. Ne3—d3 Ccó—e5 


Si aceasta este pe deplin sa- 
tisfăcător, dar cel mai simplu 
ar fi fost, poate, 11... d5, căci în 
această poziție deschideren dia- 
gonalei d3-h7 mu avea о impor- 
tanță reală. 


12. Rgl—h1 Dd8—b6 


13. Ddl—e2 


O idee şireată. Albul sacrifică 
un pion, dar câștigă câteva tem- 
po-uri si schimbă nebunu! activ 
dela e6. 

13. i" Себ : d3 

14 c2:d3! 

Aceasta este desigur, mai bine 
decât 14. 0:43. 


14. Се Ne6 : b3 
15. Nf4—e3 


Deschizânl liria „t” cu tempo 
şi aducând nebunul pe o pozi- 
ţie mai bună. 


15 e Db6—b4 
Pofta vine mâncând! Incă nu 


era târziu pentru 15... Реб 16. 
ab, 45 cu contra-joc. Acum int- 
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iiativa trece pentru mult timp 
1а alb. 

16. a2:b3 Db4 : b3 
17. Та1—а5 


xi ШИТ. 
WA mam 
Bw xs 


Albul nu perde timp cu luarea 
picnului a7 şi aduce turnul al 
pe flancul regelui pentru atac. 
Pentru pionul sacrificat albul a 
obținut o aşezare excepțională 
pentru figuri și inițiativa pentru 
mult timp. 


17. D Db3—e6 
18. Neă--d4 Ne7—48 


І. Boleslavski isi consolidează 
avantajul material, căci 19.T:a7 
T:a7 20. №:ат, b6 este periculos 

„pentru alb. 


19. Ta5-—f5 Of6—d7 


For(at, altfel 20. T:f6!, N:f6 


21. T:f6! gf 22. Са5 cu atac pu- 
ternic, 

20. De2—g4 Cd7—e5 
21. Dg4—g3 


Se înțelege, incorect era 21, 
тт, 0:071 22. ТУТ, Сір. 


21. em 17—16 
22. Cc3—d5. а7—а6 


Cu toate că T. Boleslavski nu 
poate juca activ în această pozi- 
tie, sarcina albului nu este ugoa- 
ră căci negrul s'a retrangat bine, 
Singura posibilitate de a obţine 
secces constă în atacul la baio- 
netă g2-g4-g5. 

Cum se va vedea din cele ce 
urmează, direct 22... a5 dădea 
negrului mai multe posibilități 
de a utiliza avantajul de pion; 
de pe flancul damel. 


23. Dg3—h3 Tf8—e8 
Nepermiţând 24. T:f6! 

24. 2—64 h7—h6 
25. Dh3—g3 


Nu se poate face nimic fără 
n.utarea h4. 


25. rer Ta8—c8 
26. Nd4 —e8 а6—а5 
27. h2—h4 ъ7—Ь5 


S'ar părea cá jocul albului а 
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ajuns la un punct mort. Intr'a- 
*devár, inaintarea g4-g5 este deo- 
camdată imposiblă, iar negrul 


amenință cu b5-b4 urmat de 
Tc2. 


Albul găseşte însă încă o po- 
abilitate ascunsă. 


28. Dg3—h3! 


„O mutare liniștită, даг neplá- 
сша pentru megru. Din cauza 
poziţie! nesigure a damei la еб, 
se ameninţă 29. g5, fg 30. N:e5, 
de 31, hg, N:g5 32, Tf8-I-. Dacă 
negrul joacă 28... Cd7 pentru ca 
în varianta arătată mai sus, să 
răspundă la șahul turnului la f8 
reluând cu calul, atunci urmea- 
ză: 29. Cf4!, ОЬЗ 30. g5, fg 31. 
hg, N:g5 32. T:g5, hg 33. Cg6 
<u atac de mat. 

Singura salvare era mutarea 
28.. Rh7! folosind la rândul sáu 


poziția nesigură a damei albe 
(29, g5, fg 30. hg, N:g5!). In ca- 
zul acesta negrul ar fi căpătat, 
probabil, un joc egal. 


28. Leod Се5—#7 


Mutarea aceasta permite al- 
bului să inire în final, având 
dama pentru două turnuri. Fi- 
valul nu este favorabil negrului 
din cauza poziţiei proaste a re- 
gelui şi slăbiciunii pionilor, 


29 Nc3 : f61. 


O surpriză neplăcută ! 


29. мав : fR 
30. Саз: #61 87:16 
31. ТІ5 : f6 De6—d7 
32. T6 : fT рат : #7 
33. ТП : 17 Ref : #7 
34 84—05 


Pe cât de tentant, pe atât de 
incorect., Desigur, se câștigă 
repede un plon, darmegrul are 
timp să tale drumul de plecare 
regelui alb de pe flancul regelui 
şi el rămâne intr'o poziţie nesi- 
gură. Corect era 34. Rg2! sl 
Tc2-- 35, Rf3, T:b2 


7 de, ТУВ 38. Re3 albul ar fi 
RS mari perspective d2 câștig. 


34 h6 : g5 
35. Dh3— f+ 


206. 
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După 35. Dd7--, Вб! 36. 0:46+ 
Rh5 37. hg. 'Ted8 poziţia pasivă 
a regelui alb ar fi îngreint dea- 


semeni realizarea avantajului 

material. 
COMES RÉ—gT 
36. Df5 :g5-- ^ Rgi—h? 
37. 085 : b5 "Te8 48! 
38. Db5—d7* — RhT—g8 
39 Dd7—e8!  Rgü—g? 
40. реб 47 — Rg—a8 


41. Rh1--g2 


La 41. D:d6 ar fi urmat 4l. 
Tc2. Albul îmbunătăţeşte pozi- 


fia regelui, dar cu preţul unui 
tempo. 
Al. уг} Tc8—c2* 
42. Rg2—g83 Tc2—42 


Aceasta este greșeala decisivă! 
Acum albul reușește să res- 


pingă atacul turnurilor negre 
asupra regelui şi să câştige par- 
t'da, combinând apărarea cu 
înaintarea pionilor centrali. In: 
schimb după 42... T:b2! 42. D:d6 
Tbí2 44. Dd5-- T2f7 45. 25, a4 
negrul ar fi obţinut, probabil, 
remiza, căci ar fi putut da șa- 
huri pe linia „f” datorită faptu- 
lui că ar fi avut um pion liber. 


42. рат : 46 Tf2—t7 

44. Dd6—d5 Rg8—h&8 

45. е4—е5 TPI—g14- 

46. Rg3—h3 Tgi—g8 

Cu intenția de a câștiga pio- 
nul е7, după 47, еб, Тев 48. 
e. Ват. р 

ат. d3—d4 Ti8—n 


Ingreuind din nou mutarea 
48. e6, din cauza 48... Tel cu 
diverse ameninţări 
Tg6—gl 
тав 


48. Dd5—e4 
49. 44—45 


Mai „dârză” ar fi fost muta- 
rea 49... Tel. 


50. Rh3—g4 Thl—gl* 

51. Rgá—h5 тї—ї! 

52. eñ—eb! Negrul 
cedează. 


La 52... Th7-- urmează 53. 
D:h7+ si pionii se transformă. 
O partidă cu greşeli, dar atrac- 
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tivă, caracteristică pentru stilul 
ingenios el lul I. Boleslavski 


Nr. 80. APĂRAREA CEHĂ 


"V. Makogonov М. Botvinnie 
1. 42—04 41—45 
2. сд—с4 e1—e6 
3. Cb1—c3 с7—с6 
4. e2—e3 Cg8—í6 
5. Cgl—t3 Cb8—d7 
6. Cf3—e5 


Această variantă „anti-Me. 
wan" a lui A. Rubinstein — 
„este pe deplin în stilul luj V. 
Makogonov. Dacă însă A. Ru- 
binstein o întrebuința probabil 
mumai pentru a nu demasca 
secretul conducerii corecte а 


atacului in „propria” lui vari- ` 


antă de Meran, V. Makogonov 
preferă întodeauna continuări 
în care sunt de puțin folos 
«cunoștințe din care și trebue 
să te bazezi mumai pe simţul 
pozitional. 

Mutarea 6. Ce5 are defectul 
са albul va fi silit să slăbească 
punctul е4. 


ва, Сат:ез 
7. dá:eh Ct6—a7 
8. 42—44 Nf8—b4 
9. с4:05 

. "O greșeală serioasă, căci 
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acum se ușurează desvoltarea 
nebunului damei negrului. A. 


Rubinstein continua ас! 9. Nd2, 
ceeace este mai potrivit scopu- 
lui. V. Makogonov şi-a propus 
св scop să aducă neapărat ne- 
bunul la c2; pentru aceasta, 
schimbul la d5 este întradevăr 
necesar. 

Din.punct de vedere psiho- 
logic, greşala lui Makogonov 
este ușor de înțeles: in partida 
cu M.Iudovici (Leningrad 1939), 
în care negrul a jucat 8... Ne7, 
е1 a continuat cu 9. cd urmat 
de Nd3 gi a obținut victoria. 
Este naturalca V. Makogonov 
să mu fi revizuit un plan de 
Gesvoltare cu care a obținut 
un astfel de „succes“. 


9. urs e6 : d5 
10. Nf1—d3 Сат—с5 
11. Nd3—c2 

Este evident cá albul nu 
(ine seama de posibilităţile pe 
care le are adversarul; altfel 
ar fi jucat 11. 0-0, ceeace ar 
fi fost poate, mal puţin rău. 


п. TOM Dd8—h44- 


Momentul critic. Albul ar fi 
putut păstra şi acum o poziție 
care se poate apăra jucând 12. 
Rfl, — căci slăbiciunea princi- 
p:lá a poziţiei albului, punctul 
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e4, nu este atât de ușor de 
folosit. V. Makogonov a răs- 
puns automat J2. g3, după 
care se forțează schimbul ne- 
bunilor de câmpuri albe. si in 
legătură cu slăbiciunea cámpu- 
lui e4, albul capătă o poziție 
complet pierdută din punct de 
vedere pozițional. 


12. g2—g3 Dh4—h3 

In legătură cu 13... Dg2 albul 
mu poate împiedica mutarea 
Ní5; se раге că negrul trebue 
să câştige uşor, Așa s'ar şi fi 
întâmplat, probabil, dacă V. 
Makogonov n'ar fi început ре 
neașteptate, să joace cu o forță 
neobișnuită. 

El a reușit să egaleze „aproa- 
poziția și negrul a trebuit 
să joace foarte fin și exact 
pentru a duce lucrul început 
până la sfârșitul său logic. 


13. Rgl—42! Nb4:c3 
Pe deplin raţional: calul tre- 

bue eliminat, căci negrul are» 

intenția să ocupe câmpul e4. 


14. b2:c8 Nc8—15 
15. Nc2:f5 Dhs : 15 
16. gà—gat! 

Excelent jucat: după muta- 
rea aceasta, slăbiciunea cám- 


purilor albe în lagărul albului 
devine mai puțin perceptibilă. 
Negrul se află în dilemă — 
unde să retragă dama: la e4 
sau la еб? 
atunci 17. Na3!!; 
Rg3, D:e34- 19. Df3 gi iniția- 
буа trece la alb. Negrul a pre- 
ferat să se retragă la e6, dar 
poate ceva mai exact ar fi fost 
16... рат, cum se va vedea din 
continuare. 


V 
16. sy Df5—e6 


17. Ncl— a3! Cc5—e4-- 
18. Rf2—t3 


Era îndoelnic pentru negru 
acum, să ассеріе sacrificiul de- 
vion, căci dacă 18.. C:c3 19. 
Db3, Cb5 (iată când ar fi folosit 
poziția дате! la 47 — ea ar fi — 
permis negrului să joace 19.. ` 
Се4! rămânând cu un in 
plus 51 calul centralizat!) 20. 
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Nb2, 0-0-0 21. f5 — imiţiativa 
ar fi fost din nou de partea 
albului. 

Pe de altă parte, albul se 
pregăteşte să continue cu 19. 
C4. Pe neașteptate, poziţia ne- 
grului a devenit nu prea stră- 
lucită. El găseşte însă conti- 
nuarea corectă. 


18, ba h7—h5 
19. h2—h3 17—16! 
Această mutare modestă 
decide lupta. Deoarece albul 
nu poate schimba la f6, căci 
20. ef, Сб duce la desvăluirea 
tuturor släbiciunilor poziţiei 
de pioni a regelui alb, negrul 
câștigă în cele din urmă un 
ріст păstrând calul centralizat. 


20. e3—e4 h5:g4--! 
Un schimb intermediar Im- 


portant; albul amenința 21. ed, 
după саге 21... D:d5 ar fi dus 
la linal. Deaceea negrul în- 
depărtează dama albă де 
cimpul d5, câştigând un tempo. 


21. 3:84 
22, DAl:hl 


Th8:h1 
020-0 — 


Cu amenințările Ce4-d24-:t4, 
sau simplu fe. Albul nu poate 
juca 23. cd din cauza 23... D:d5 
şi este silit să piardă timp pen- 
iru mutarea 23. Tdl, pierzând 
cu aceasta și plonul е5! 


23. Ta1—4d1 16:65 
24. câ:d5 c6:d5 

+ 25. Tdi—cl--  Re8—b8 
26. Dhi—h4 Td8—e8 
27. {4—45 De6—17 
La 27... Da6 ar fi urmat 28. 


Dh5 cu atac asupra turnului şi 
cu puternica amenințare Df5- 
fi-cT4-. 


28. Tel—c2 


Dealungul a 15 mutări, V. 
Makogonov a jucat strálucit si, 
desigur, nu s'a dat în lături să 
facă o mutare liniștită — pen- 
tru „odihnă“. Totuşi, albul era 
obligat să ia măsuri împotriva 
atacului negru si să ofere fi- 
nelul prin 28. Dh5. Acum par- 
tida se decide prin atac direct 
asupra regelui alb. 
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28. Am 87—86 
29. Na3—b2 

V. Makoganov începe din 


nou să caute subtilități tactice 
(29... gf 30. N:e5--!, Ra8 3l. 
g5) dar ele nu pot salva par- 
tida. 


29. C 27—86 
30. Rt3—e2 

Perspectiva 30. №:е5--, T:e5 
31. Dd8-F, Ra? 32. Tc8, Т:15--!! 
nu putea să-i placă albului, 
căci negrul dă mat primul! 
Acum la 30... gf urmează 31. 
N:e5--! 32. Dd8--, Кат 33. 
"Tc8 şi de data aceasta, albul dă = 
mat primul, 


care lipseşte pe alb de tempoul 
necesar dublării figurilor grele- 
pe linia а 8-а (Dd8-|), decide 
definitiv rezultatul partidei. 


31. Dh4—h2 D746 
32. 05:06 Df6:g6 
33. Dh2—gà To8—£8 
34. Nb2:e5 


Ultimul truc, dar albul... nu, 
observă а 39-а mutare а ne- 
grului. 


ал У AR Tf8—f2-- 
35. Dg2:f2 Ce4:f2 
36. Ne5—d4* 1—5 
Singura mutare. 

37. Tc)—c7--  Ral—bB 
38. Nd4—e5 Сї2:54 


Acum după 39. ТЕТ-- negrul! 
rămâne cu un cal în plus. 


39. Ne5—f4 Cg4—e5! 

Aceasta este mutarea 
care m'a observat-o albul. 

Albul a mai continuat să re- 
ziste „eroic“, probabil în virtu- 
tea inerţiei, căci după pierde- 
rea pionului a2 situaţia sa este: 
cu totul proastă. 


pe 


40. Ter—e7 086—24-- 
41. Re2—el Rb8—c8 
Această mutare liniştită, 42. Nf4:e5 Dc2:82 
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43. Те7—с7+ 
44. Тет—с1 


Reâ—d8 
а6—а5 


Varianta 45. Nc7-F, Rd? 46. 
N:b6, Db2 nu este primejdioasă 
pentru negru. 


45. Ne5—d4 
46. Tcl—al 


b6—b5 
Da2—b3 


Contimuarea 47. Nb6--, RAT 
48. T:a5, Rc6! (49. Таб, RbT) 
duce acl la alte pierderi ma- 
teriale pentru. alb. 


47 Rei—t2 а5—а4 
48. RI2—t3 Db3—c2 
49. RI3—14 Rd8—d7 
50. Rf4—e5 Dc2—e4-- 
51. Re5—f6 De4—e7-- 
52. RÍ6—g6 a4—a3 
53. Ta1—f1 b5--b4 


Albul poate câștiga dama... 


54. Tt1—f7 De7:f74- ! 
„dar negrul capătă o damă 
noui! Incă se putea pierde 


totul cu 54... b4 55. T:e7, R:e? 
56. Nc5--! 

55. Rg6:t7 b4—b3 
Albul cedeazá. 


In aceastá partidá V. Mako- 
gonov a arătat o dârzenie 
excepţională, ceeace nu este de 
mirare; partida aceasta, jucată 


în ultima rundă a primului tur 
al match-turneului, decidea 
cine va fi leader. 


Nr. 81. PARTIDA SICILIANĂ 


М. Botvinnic 1. Kan 
1. e2—e4 e1—c5 
2. Се1—{3 e7—e6 
з. 42—44 c5 ; d4 
4. Сіз: Cg8—t6 
5. Cbl—c3 d7—d6 


In varianta Scheveningen, 
există în fond două sisteme de 
desvoltare a figurilor de pe flan- 
cul damei megrului: Cb8-c6 și 
Nc8-d7, sau fianchetarea nebu- 
тшш damei $1 Cb8-d7-c5. In a- 
ceastă partidă, I. Kan alege cel 
de-al doilea sistem. El este per- 
fect logic, din punctul de ve- 
cere al presiunii asupra centru- 
lui eu figuri. 


6. Nfi—e2 а7—а6 
7. 82—84 Dd8—c7 
8. 2—4 Cb8—d7 
9. 0—0 b7—b6 
10. Ne2—f3 Nc8—b7 
и. 44—45 


O înaintare neplăcută pentru 
negru. Albul se foloseşte de ab- 
sența nebunului la c8, pentrua 
ataca pionul еб. Deoarece ne- 
grul nu poate permite deschi- 
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derea liniilor pâmă când nu ter- 
mină desvoltarea, el este silit 
să slăbească punctul d5 


п. yum e6—e5 
12. Cd4—b3 Cd'7—c5 


Probabil I. Kan a presupus cá 
mutarea aceasta forțează schim- 
bul la c5, care ar fi ușurat apă- 
1area negrului. A urmat însă o 
mică decep(le. 

Continuarea 12... Ne7 13. De2, 
0-0 14, Rh1, Тас8 15. Nd2, Tfe& 
urmat de d5, a dus la o poziţie 
mulțumitoare pentru negru in 
partida jucată mai lârziu, Ro- 
manovski-Kan (Moscova 1947). 
Partida aceasta însă nu este 
convingătoare, căci Р. Roma- 
novski nu s'a decis la continua- 
ren logică 14. g4 (sau 15. g4). 
Se pune întrebarea: pentru ce 
a mai intrat albul în această 


variantă energică, dacă nu s'a 
putut decide la mutarea д4, 
după ce negrul a fácut rocada 
mică? 


13. Ddi—e?! 


А doua noplácere. Se invede- 
vează că nu este bine pentru 
negru 13... СЪЗ 14. cb các] al- 
bul se foloseşte primul de linia 
deschisă ,c"! 


13. Ye. Nf8—e7 
14. RgI—h1 h7—h6 


Aci negrul a fost pus in fata 
wnei probleme greu de rezol- 
vat: în ce parte să facă rocada? 
Rocada mică — e periculos căci 
se începe asaltul de pioni pe 
flancul regelui (g2-g4-g9); ro- 
cada mare — nu este nici ea 
lipsită de primejdii, căci lip- 
seşte o apărare de pioni solidă. 
Deaceea I. Kan s'a decis să lase 
regele in centru, dar si acl el 
a fost atacat! 


15. Nc1—d2 
16. Nd2—el > 


Ta8—4d8 


După ce negrul a luat nebu- 
nului damei câmpul g5, acesta 
este singurul sistem de a aduce 
nebunul în luptă. 


16. "vs De7—c8 
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O idee greșită care necesită 
câteva tempouri si costă pe ne- 
gru partida. Incă la mutarea а 
12-a L Kan a încercat să pro- 
voace schimbul cailor la 
acum el întradevăr „forțează! 
acest schimb, după aducerea 
damei la а8 si capătă... o pozi- 
не pierdută. Mai bine era 16.. 


17. Ta1—di 


Dc8—a8 


18. Cb3 : с5 d6 :c5 
După mutarea aceasta, eve- 
nimentele se desfăşoară cu re- 
peziciune. Mai bine era 18... be, 
deși și atunci albul ar fi avut 
avantaj pozitional datorită slă- 
„biciumii câmpurilor d5 si c4. 


Td8 : di 
Da8—b8 


19. Nel—g3! 
20. ТП : dl 


Negrul nu poate apăra pionul 
е5 cu calul, căci se slábeste 
punctul 45. Dar acum albul, 
forțând schimbul la 45, întă- 
regle presiunea asupra pionului 
e5 ceeace în legătură cu poziţia 
proastă a regelui negru, аге o 
importanță decisivă. 


21. Cc3—d5 Cf6.: 45 
22  e4:d5 Мет 
Singura mutare. Rău este 


atât 22... Nf6 23. d6, cât şi 22.., 
16 23. d6, N:f3 24. 41+ si 25- 
43. Acum negrul intengo- 
mează să închidă poziţia cu 23... 
16 si să se apere 
23 5—6 27—86 
Obiectiv, cel mai bine. Dupá 
23.. gf 24, Ne4 urmat de 25. 
Nh4 şi 26, Tfl, albul ar fi re- 
câștigat pionul, păstrând loate 
avantajele poziţiei sale. 


24. Ng3 : е5 


O mutare evidentă pe care ne- 
grul, desigur, a prevăzut-o. La 
24... Neb ar fi putut urma atât 
Tel, cát si mai decisiv 25. 
46. Astfel, negrul a pierdut im.- 
portantul ріст central dar mai 
păstrează speranțe de salvare, 
căci pionul d5 este blocat. 


24. жаы Re8—4d8 
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Ca idee just: regele stă cc! Desigur, nu 27.. Rie? din 

mal bine pe linia ,d', dar ne- cauza 28. d64- 

grul nu observă mutarea a 26-а 

s albului, după care pionii albi 28. d5—d6 мт :13 

reînvie şi se ajunge la un final 29. 62:13 Th8—c8 

fără speranță. Trebue spus însă 30. Rhl—g2 56—85 


că și după 24... Ват 25. Nea! 
(nebunul acesta trebue păstrat) 
Тев 26. е4 (26... N:h2 27. 46) 
situația negrului ar fi fost des- 
tul de proastă. 


25. Ne5 : d6 
26. De2—e7+! 


Db8 : d6 


Un sah ingrozitor! 
este fără speranță pentru ne- 
gru, desi câștigul nu este atât 
de ușor, din cauza caracterului 


Finalul 


închis al poziției. 
26 m раб : e7 
эл. 16:е74- Е48—47 


Usureazá câștigul, Din cauza 
slăbirii câmpurilor 15 si Мб, se 
creează posibilităţi pentru pă: 
trunderea regelui. 


31. Td1—4d51 


Pe câmpul acesta turnul este 
inatacabil. 


S. Du Tc8—g8 
32. Rg2—g3 17—16 
33. Rg3—g4 Rd7—e6 
34. Rg4—h5! 

Planul albului e simplu: să 


mai câștige încă un pion, tar 
după aceea, dând plonil,e^ şi 
„d” să ajungă la un final de 
pioni, Pionul „h” mu poate fi 
„apărat — la 34... Th8 urmează 
35. Вб. 


34. ENG 86—85 
35. Rh5 : h6 Re6—i1 
36. Rh6—h5 Tg8—h8+ 
37. Rh5—g4 Th8—h4-- 


Poate joacă 38. Rf5—atuma. 
urmează 38... T4 mat. 


38. Rg4—g3 Th4—h8 | 
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$9. f3—f4 go : f4 43. Td5 : d8 Кет ; d8 

40. Ваз : 14 Кет —е6 44. Rf4—f5 Negrul 
cedează. 


A sosit momentul de a se 
trece în finalul de pioni. 


41. 96—47 
42. d7—d8D4 


Re6 : ет 
Th8 : 48 


Та 44... Кет, cel mal simplu 
esto 45. Rg6!, Re6 46. h4, 15 47. 
Rg5! Re5 48, h5, 14 49. h6, 13 
50. h7, 12 51, h8D+! 


CAMPIONATUL MOSCOVEI 


Decembrie 


Nr. 82. PARTIDA SPANIOLĂ 


M. Liublinski М, Botvinnie 
1. e2—e4 е7—е5 
2. 1—#3 Cb8—c6 
E Far a1—a6 
4. Nb5—a4 Cg8—f6 
5. Na4 : c6 


Este îndoelnic că această con. 
tinuare lasă albului vreun avan- 


dere în partidele lui M. Cigorin; 
după cum se ştie, linia deschisă 
„b“ $1 perechea de nebuni, com: 
pensează pe deplin slăbiciunea 
pionilor negri pe flancul damei. 


Jocul negrului are chiar mal 
multe perspective. 
10. Cc3—e2 0—0 
11. Ce2—g3 Ta8—b& 


Pentru a continua la 12. Cf5, 


ta; ldela ei constă in aceea cá cu 12.. Cc5 urmat de 13..N:f5 

după 5... de 6. Сс3, negrul nu şi 14... e4 

poate face mutarea considerată 

cea mal tare, #6. 12. b2—b3 Tf8—eB 

13. Nel—e3 67—06 

Bebes. Ъ7:с6 
асъ 8 ат d6 14. c2—c8 аб—а5 
т. 82—44 Ci6—d7 15. 081—2 Dd8—e7 
8. dá:eb d6 : e5 16. Tf1—d1 сап—с5 
a 0—0 18—46 17. Cfü—el Сс5—е6 


S'a ajuns la о poziție asemă- 
mătoare cu acelea care surve- 
neau adeseori în această deschi. 


2) 


Manevra aceasta necesită 
mult timp si tniativa trece la 
alb. Corect ега 17.. Na6 gi 
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dacă 18. c4, atunci negrul adu- 
се imediat calul ре câmpul d4. 


18. Се1—3 Ce8—f4 
19. f2—13 Nc8—25 
19,  c3—c4 c6—c5 


Aproape forjat! 
21. De2—d2! 


Excelent jucat. Din cauza a- 
menințărilor 22. D:a5 sl 
C:f4, negrul este nevoit să 
schimbe calul, după care pionii 
c5 s a5 devin foarte slabi. 


21. E Cí4:d3 
22. Dd2:d3 Te8—d8 
23. Cg3—e2 7—6 
24. Ce2—c3 Nd6—e7 


25. Dd3—c2 


Numai asa poate fi scăpat 
pionul c5. Este greu pentru alb 
să-și realizeze avantajul mate- 
rial în lipsă de linii deschise, 
în timp ce negrul are șanse 
bune pe flancul regelui, Cel 
mai bine pentru alb ar fi [ost să 
ia turnul cu nebunul, după саге 
să aducă calul la d3. 

Trebue remarcat că acest sa- 
crificiu de calitate este posibil 
numai datorită faptului că ne- 
gru! mai are încă un turn, fără 
care nebunii negri n'ar fi fost 
periculoși. Iată de ce nu se pu- 
tea întârzia cu acestesacrificiu: 
prin schimbul unei perechi de 
turnuri, albul şi-ar fi asigurat 
câştigul. 


26. Ce3-—e2 Na6—c8 
27. Се? : di c5 : d4 
28. Ne3—f2 евб—с5 
29. Tâl—fl 17—15 
30. Nf2—g3 Nc8—d7 
31. Та1—41 15—14 
32. Ng3—f2 86—55, 
33. 82—84 


Nervii albului nu rezistă, A- 
meninjarea g5-g4 ета foarte 
neplăculă, dar această slăbire a 
flancului regelui ajută negru- 
lui să dea atacul. 


фы... 14:gà 
34. N12 : g3 Nd7—h3 
35. TI —f2 h7—b5 
36. TI2—4d2 h5—h4 
37. Ng3—12 Tb8—f& 


PARTIDE ALESE (942) 


307 


Atacul negrului зо desvoltà 
pas cu pas, Figurile albe sunt 
aşezate destul de prost 


зв. Td2—d3 Tf8—f4 
29. Rel—hl Rgü—h'7 
40. Tdl—g1 NeT—4d8 
41. Dc2—e2 De7—t7 
42. De2—di 


Nenorocirea abulul constă in 
faptul că 42. Nel, g4 43. fg, 
Nb 44. Tug, Т4 45. Digi, 
46, раї, D:d 47. Dg, Dfl- 
Dfi+ 48. Р, Ре? duce la 
pierderea pionului e4. 


ЖУ с... Df7—h5 
43. Ni2—e3 

Altfel ar fi decis 43... g4. Fi- 
halul cu nebuni de cyleri dife- 
rite la care s'a ajuns, este pier- 


dut pentru alb, căci negrul ca- 
pătă doi pioni liberi legati. 


Nr, 82, PARTIDA FRANCEZĂ 


A. Tolus M. Botvinnic 
1. e2—e4 е7—е6 
2. d2—d4 41—45 
3, Cb1—c3 Nf8—b4 
4. etes 07—95 
5. a2—a3 Nb4 : c3-- 


După са! se раге, aci este pe 
deplin posibil si 5... Na5. 

6. b2:c3 Cg8—eT 

Una dintre cele mai actuale 
variante ale partidei franceze. 
In continuare A. Toluș joacă 
deschiderea după „ultimul cu- 
vânt” al teoriei — la 1 Ianua- 
rie 1944! Astăzi teoreticienii re- 
comandă 7. Dg4. 


т. Cg1—t3 
8. а3—а4 


Cb8—c5 


O mutare foarte folositoare, 


Albul cedează. 


Dh5 : A + саге asigură o poziţie bună ne- 
F bunului cl pe câmpul a3. 
Ше es 8. vi Nc8—4d7 
Тез :e4 9. Nfl—e2 рав—7 
Те4—е2 10. 0—0 7—6 
Nh3—g4 11. Nel—a3 Ce6—a5 
Ng4:h3 
Nh3—f5 
94—33 In partida Smislov-Botvinnic 
h4—h3 (Sverdlovsk 1943) a urmat in 


poziţia aceasta 11... h6, ceeace 
а dus după 12. de, bc 13. N:c5, 
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C:e5 14. C:e5, D:c5 15. C:d7 la 
o poziţie grea pentru negru. 
Mulţi maestri au presupus însă 
că mutarea 11... Ca5 dă negru- 
lui un joc bun. 


12. Cf3—4a2! 


O întărire importantă a lui 
A. Tolus. Albul intenționează 
să joace 13. Cb3 provocând 
schimbul cailor, după care se 
îndreaptă configurația pionilor 
albi pe flancul damei 


12. ds NAT: a4 
13. c3—c4! 


Minunat jucat! Albul libe- 
rează câmpurile centrale ale 
tablei și cei dol nebuni ai lui 
devin o forță amenințătoare. 

Din contra, puțin satisfăcător 
ега 13. N:c5, bc 14. T:a4 din 


cauza 14... c4 şi negrul are in 
fond un pion in plus la a7. 


13. ES Na4—d7 


O mutare Incxactá care duce 
1а о poziţie grea. Trebuia jucat 
18... 0-0 $1 dacă 14. de, be 15. 
cd, ed 16. N:c5, 0:05 17. Т:а4, 
atunci 17... Сас. 


14 c4:d5 e6:d5 
15. c2—c4 0—0 
16. d4:c5 Dc" : e5 


Mult maf 
tare era 17. cd!; la 17... bc 18. 
N:c5, Cb? albul ar fi răspuns 19. 
Сс4, jar dacă 17... C:d5, atuncl 
18. Nf3. Schimbul din partidă, 
duce la egalarea jocului. 


Momentul critic. 


a : bô 


17. DPR 
18. Ne2—f3 Tí8—e8 
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19. Tfl—e! 0е5—16 
20. с4: 05 Ce7—f5 
21. Cd2—e4 Dí6—d4 
22. Dd1—e2 Cf$5—h4 


Ornutare riscantă. Malstrplu 
era 22... 


23. Tal—dl 
24. De2—42 


Dd4—c4 


Având in vedere continuarea 
primejdioasă pentru negru 25. 
Nb2 urmat de Dg5 şi Сїб+- 


Răspunsul unic si greu de gă_ 
sit. Din cauza posibilității adu- 
ceril calului Ia c4, nebunul alb 
a3 nu poate ajunge pe diagona- 
la mare. 


25, Na3—c1 
26. Dd2—f4 


Ca5—c4 


Mult та! bine era 26. Dd4. 
Acum inițiativa trece la negru. 


iza 


„Atacând o figură: 28. Niet 
29. N:e4, T:e4 si nu merge 30. 
T:e4 din cauza 30... 0:814. A- 
párarea corectă era 28. Cc3, 
dar si Іп cazul acesta negrul 
ar fi păstrat avantaj. 

Mutarea următoare a albului! 
este greșită, căci slábeste prima 
orizontală. 


26. D 
27. Df4 —g8 


28. Tdi—d4 Da4—c2 


29. h9—h4 


Hazardat darin stilul lui А. 
Tolus! El tinde întotdeauna spre 
contra-joc. 


29. Ta8—a1 
30. Cc4—£6 + 


Pierde repede, dar albul nu 
avea apărări suficiente. 


FU 07:16 
31. Те1:е84- Rg8—47 
32. h4—h5 


La 32. Ndl era posibil urmă- 
torul final. 32... Ticl 33. Tel, 
Cd2 34.N:c2, Tiel+ urmat Im- 
parabil de 35... Cf1d- 


suci Tal : с14- 
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33. Rgl—h2 De2—bl 36. Te8—g8-1 RgT—h6 

34. Dg2—b8 37. Nf3—g4 Dgl—h24 
f 38. Rg3—f3 Ce4—e5- 

O poziţie curioasă. 39. RI3—e2 NIS : g4+ 

40. Td4 : g4 Dh2:h5 

34. гк Tel—hl+ 

35. Rh2—g3 Dbi—gi Albul cedează 

Atacul negrului este mal pu- O partidă furtunoasă, deşi nu 


отті! fără greşeli 


Eye 


La inceputul anului am tre- 
cut cu munca în secția tehnică 
a Ministerului stațiunilor elec- 
trice s; m'am mutat cu familia 
in Capitalā. 

Primăvara a avut loc primul 
campionat al URSS, în timp 
de război (la Moscova). Mulţi se 
aşteptau са în acest turneu lup- 
ta pantru primul loc să se des- 
fágoare între autorul aceste; 
cărți şi V. Smislov. 'Aceslea- 
şteptări s'au dovedit justificate. 
Smislov a avut un strat stră- 


86) a ргоуоса{ ип interes şi mai 
mare decât întâlnirea cu A. 
Ketov în 1939. In această par- 
idă decisivă V. Smislov a fost 
învins şi s'a demoralizat în așa 
măsură, încât în lupta care a 
urmat n'a mai putut fi un con- 
curent puternic. 

După câteva luni am termi- 
nat redactarea culegerii parti- 
delor mateh-turneului pentru 
titlul de campion absulot —' 
probabil cea mai bună lucrare 


lucit, Intálnirea noastră în analitică а mea іп domeniul 
mijlocul turneului (partida Nr. șahului. 
CAMPIONATUL U. R. S. S. 
Iunie 
Nr. 84. APĂRAREA з. Cbl—c3 мив b4 
NIMZOVICI 4. Dd1—c2 97—45 
М 5. e4:d5 ев:45 
G. Veresov M. Botvinnic — 6. Cg1—f3 
1 42—44 Cg8—t6 O idee bună a lui G. Vere- 
2. 02—04 е7—е6 sov:incontinuarea obișnuită 6- 
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Мб, h6 7. Nh4 negrul are po- 
sibl'itatea să joace 7... c5 (nebu- 
nul flind la h4) și dacă albul 
schimbă la 46 după mutarea сб), 
atunci acest lucru este legat de 
o pierdere de tempo. Acum însă, 
dacă negrul jocă с5, atunci al- 
bul poate să schimbe la f6 fără 
pierdere de timp. 


7—5 
h7—h6 
Dd8:f6 
Nb4—a5 


$ Dcus 


Un răspuns slab. Acum albul 
ar fi putut obține un joc bun pe 
două cái: 1) 10. de, N:c34- H, 
D:c3, D:c3:1- 12. be si negrul 
trebue să se ostenească destul 
de mult penrtu a recâștiga pio. 
nul sacrificat, şi 2) 10. b4! (in- 
dicată de G. Veresov imediat 
după terminarea partidei) cb 11. 
Daft Cc6 (11... Dc6 12, Cb5, 
Nb6 13. Ce5 este clar in favoa- 
rea albului) 12. C:d5, Dd6 13. 
ab, N:b4+ 14. C:b4, D:b4+ 15. 
Di b4 16. Rd2 si plonii ne- 
gri de pe flancul дате! pot con. 
stitui un oblect de atac. Dea- 
ceea negrul era obligat să joace 
:9.. Nic3+. 

(vezi diagrama din col. II) 

Sperând să obțină un avantaj 
şi mal mare albul renunţă la a- 


«este variante şi caută să com- 
plice jocul. G. Veresov alege 


însă un plan atât de greșit, în- 
cât „complicațiile“ se arată a fi 
grele numai pentru alb! 


10. 0—0—0 


Regele nu va # aci nici pe de- 
parle în siguranță si — ceeace 
este mal important — albul a 
pierdut un timp preţios și n'a 
luat încă pionul c5. Negrul, se 
întelege, nu pierde ocazia де a 
lichida această amenințare. 


10. E Na5 : c3 
11. Dc2:c3 05—041 


Singura continuare convingă- 
toare. Deoarece 12. b3 ar fi fost 
foarte primejdios pentru alb din 
cauza faptului că regele său se 
află pe Пе(лсш damel, el este si- 
lit să caute alte căi pentru păs- 
trarea Inltiativel. 
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Tentant era 12. e4!, speránd 
la 12.. de 13. Се5! urmat de 14. 
Niet; la 12. edarfi urmat însă 
12... №41 13. ed, 0-0 14, Nica, 
Cd" sl, cu tot avantajul material 
temporar al albului, poziţia ne- 
grului merită preferință. 

După lungă gárdire, albul a- 
lege un alt plan — probabil 
greşit — legat de consolidarea 
calului la e5 si atac de pioni pe 
flancul regelui. 


12, Dc3—e34- №с8—е6 
13. Ct3—e5 Cb8—c6 
14. g2—g4 


In favoarea negrului era de- 
sigur, 14. C:c4, de 15. d5, 0-0-0. 
Presupunând că negrul va face 
rocada mică, С. Veresov începe 
înaintarea pionilor pe flancul 
regelul. 


DOW 09-0! ' 


Acum mutarea aceasta este 
pe deplin evidentă! Se înțelege, 
negrul nu face rocada mică 
unde poziția regelul sáu ar fi 
fost lute presată. 


15. 12—14 


Această mutare „energică“ 
constitue o greşeală fatală căci 
slăbeşte câmpurile e4 si e3 pe 
linia seml-deschisă „e“. Albul 


încă mai presupune, că poziţia 
centrală a calului, 1а,е5 îi dă a- 
vantaj. In realitate însă, negru- 
lui nu i-au mai rămas de făcut 
decât trei mutări (The8, De" şi 
17-16) pentru са din poziția 
bună a calului la e5 să nu mai 
rămână decât o amintire. Dacă 
albul ar fi prevăzut această a- 
meninfare, el n'ar mai ЇЇ pier- 
dut timpul cu mutarea 15. f4. 

In general, adeseori calul la 
е5 induce în eroare in аргесіе- 
ren poziției. Rejucánd partida 
Nr. 29 (cu A. Lilienthal) pe care 
am jucat-o un an mal târziu, ct- 
titorul se poate convinge cá 
istoria câteodată se repetă. 

Corect era aci fle 15. Ng2, fie + 
15. h4 urmat de 16. Nh3. 


15. Es Th8—e8 
“Câștigând un tempo datorllá : 
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amenințării 16... 
slab este direct 15... De7, căci 
16... f6 nu ега posibil, tumul 
fiind la h8. 

Acum albul n'are de ales, căci 
16.15, №7 dure la pierderea 
unui plon. 


16. De3—f3 016—7 


vi. e2—e3 


Cüutànd să apere punctul său 
"slab dela e3, albul a făcut o gre- 
sealá аці de mare, încât numai 
peste trei mutări urmează lovi. 
tura decisivă prin care dama 
este tăiată de flancul damei. 


Continuarea 17. #5, М№ат 18. 
D:d5, C:e5 19. de, N:f5 20. 
D:c4-!-, Rb8 era deasemeni ne- 


satisfăcătoare pentru alb. Cel 
ma! mic dintre rele era 17. 
C:c8, be ceeace însă ar fi dus la 
deschidarea liniei jb" cu noi 
primejdii pentru regele aib. 


17. ажи Себ —а5! 


Folisind imediat neglijența 
adversarului. Calul la a5 va fi 
foarte activ; calul centralizat 
dela e5 va fi alungat pe flan- 
cul regelui unde în momentul 
de faţă este o acalmie generată. 

Nici acum albul nu poate juca 
18. 15, din cauza 18... №7 19. 
0:45 Cb3--! şi negrul câștigă 
dama. 


O lovitură meașteptată; s'ar fi 
părut că atâta timp cât dama 
3i regele negru se află pe linia 
4C" mutarea aceasta nu este po- 
sibilă din cauza 21. Tcl dar al- 
bul este pierdut din cauza po- 
ziyei proaste а дате la f3. 

Pionul „с” amenință acum să 
înainteze mai departe. Pierde 
imediat 21. bc din cauza 21... 
Cc4 şi nu există apărare sufi- 
cientă împotriva 22... Db6-- si 
22... Nf? 23. Ch4, T:e3. Deaceea 
G. Veresov se decide să dea 
calitatea, sperând să se salveze 
în final. Aceasta lungeste de- 
sigur lupta — cu 25 de mutări 
— dar nu poate schimba rezul- 
tatul partidei. 
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21. Tdl—cl Саз—с4 36. сз—с4 d5 ге 
22. Tel : єз Сс2—02-4 37. Ng2: b Th8—b8 


Ambele dame se plerd in 
acelaș timp, dar negrului il rā- 
mâne calitatea în plus! 


23.Rbl—c2 Caz : #3 
24. Ng? : 13 Ne6-—(7 
25. Сев—һ4 тев : e3 
26. Tc3 :с74- Ее : ст 
27. Rc2—d2 Td8—e8 
28. Thi—cl+  ReT--b6 
39. Tel—c3 Тез : c3 
30. b2:c3 

31. Ch4—g2 Rb6—c7 
32. Cg2—e3 ReT—d6 
33. h2—h4 


Cu toată calitatea în plus, 
mai trebue trecute destule 
“greutăţi tehnice din cauza fap- 
tului că tumul negru nu este 
suficient de activ. Acum negrul 
are oarecari greutăți din cauza 
slăbiciunii pionului h6; deaceea 
el se decide să-l apere din timp. 

Dacă albul ar fi adoptat o 
tactică de așteptare, atunci lup- 
ta ar fi putut să se prelun- 
gească, Dar albul se decide, in 
timpul crizei de timp de am- 


bele părţi, „să pescuiască în 

apă turbure” şi... pierde repede. 
33. ~ Te8—h8 
34. h4—h5 g6 : h5 
35. gi:hó N£i—e6 


Тоти a căpătat libertate de 
mişcare, 


38. Nb7—e4 "Tbs—b2 | 
39. Rd2—c3 Tb2—b3-- 
40. Re3-—d2 ТЗ : a3 
41. 44—45 Таз : e3 
42. Rd2 ; e3 


Acum, in orice caz, partida 
trebuia... cedată — căci criza de 
timp s'a terminat. 


42. "um Ne6 : d5 
43. Ne4 —c2 Rd6—c5 
44. Nc2—15 а7—а5 
45, №5-—с2 Nd5—c6 


Albul cedează. 


Nr. 85. DESCHIDEREA RETI 


M. Botvinnic S. Flohr 
1. Св1—13 41—45 
2 c d5—d4 
3. e2—e3 Cb8—c6 
+ ез: Сев : dà 
5. СІЗ : d4 рав : d4 
6. Cbl—e3 ол—с6 
т. 42—43 ел—е5 


Dupá una dintre partidele 
matdhului revangá&Alehin-Euwe 
mutarea 7... е5 a fost recoman- 
dată ca cea mai tare. Lucrul 
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acesta este, fără indolalá, ade- 
vărat, cu toate acestea însă 
m'am dechis să experimentez o 
„idee nouă”. 

8. Nel—e3 Dd4—48 


Poate mai bine este aci 8... 
раб 


9. Ntl—e2 Cg8—t6 
10. 0.0 Nf8—et 
11. RglI—h1 

i 
Ceva maj târziu (in acelaş 


turneu) G. Lisiţin a continuat 
impotriva lui V. Mikenas, d1- 
rect 11. f4. Probabil 11. f4 este 
mai exact, căci acum S. Flohr 
ar fi putut juca 11... №5 obfi- 
nând o desvoltare comodă. 


п. ЗС 0-0 
12. 12—14 


Aceasta este ideia de deschl- 
dere a albului. Pionul de flanc 
14 se schimbă cu pionul central 
е5; în urma schimbului ріопі- 
lor, albul capătă linia semi des- 
chisă „f“ şi, în sfârșit, plonul 
inapolat dă va deveni curând 
un puternic pion central 


12, m e5 : f4 
13. Tfl : 14 Nc8 —e6 
14. d3—d4 Dd8—d7 


Planul corect de apărare. Ne- 
grul deplasează nebunul еб la 
86, după care flancul regelui 
negru va fi solid apărat 


15. Ne2—d3 Ne6—g4 
16. Ра1—42 Ng4—h5 
17. №3—15 рат—7 
18. Tal—f1 Nh5—g6 
19. Tf4A—h4 


O demonstraţie destul de ne- 
vinovată — după aducerea ne- 
bunului la g6, regele negru a 
devenit greu accesibil. 


А А - 1708—08 
20. Ne3—f4 De1—4d8 
21. Nf5 : g6 17:06 


Periculos ега 21... hg 22. Ne& 
si calul {6 este legat din cauza 
amenințării posibile ТҺ8+ sf 
Dh6--. Păstrând pionul ,h", 
negrul lichideazá toate încercă- 
rile albului de a juca la atac. 
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Acum însă albul а căpătat oa- 
recari perspective de succes în 
final, m legătură cu majorita- 
ien de pioni pe flancul damel. 

22, Th4—h3 Dd8—4d7 
23., 82—83 


Asigurând câmpul e4 


DR Ta8—d8 
24. Thà—d3 —— Dd7—e6! 

Pe deplin in stilul lul S. Flohr! 
Negrul provoacá formarea pio- 
nului liber d5, îl blochează solid 
si desvoltă un  contra-atac de 


сб : 45 
Реб —аб 


25. 94—15 
26. c4:d5 


Din cauza faptului că turnul 
fl mu este apărat, negrul сёз 
tigă un tempo pentru blocada 
pionului d5. 


27. Тї1—41 Ne1—d6 
28. h2—h3 h7—h6 
29. Níá :d6 Рав: dê 
30. Td3—e3 Тев : e3 
31. 002 :е3 а7—а6 
‚8. Flohr joacă întotdeauna 


artistic astfel de рот} 
ple sunt partdele sale cu L. 
Stelner (Hastings 1932-33) Si 
cu mine (l-a din match, 1933). 
Este greu de îmbunătăţit pozi- 
tia figurilor alba 
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32. De3—d3 CI6—h5 
33. Та1—е1 Ch5—gd-d- 
34. Rhi—gl "Te8—f8 
35. Dd3—ea 


Trebuia jucat imediat. 35 Ce4, 


эу Rg8—h7 
36. Сез—е4 CE3 : e4 
37. De3 : e4 TÍ8—f5 


Mai tare ar fi fost 37... ТЇ4!, 
căci dacă 38. Dd3, Dc5-l- urmat 
de ..Td4 negrul ar fi cágtigat 
un pion si ar fi stat chiar puţin 
mai bine. Jocul inexact al am- 
belor părți a fost consecința 
crizei de timp. 


38. Tel--dl TI5—16 
39. De4—b4 рав: b4 
40. 83 : b4 Tf6—d6 
Ultima mutare în criză de 


timp. Din punct de vedere psi- 
hologic, era greu pentru negru 
să se decidă la mutarea 40.., 
Rg8, căci el s'a străduit toată 
partida să blocheze pionul „d” 
pe câmpul d5. Mutarea regelui 
ar fi fost totuşi mai bună, căci 
mai întâi, pionul „d“ ar fi 
putut fi întotdeauna oprit pe 
câmpul d7, in al doilea rând, 
regele ' s'ar fi apropia la 
timp lar în al treilea rând 
regele alb m'ar fi avut timp să 
sustină pionul liber. 
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Al. Rgi—£2 Rh7—g8 па] de pioni excepţional де 
42. Rf2—e3 Rgă—f7 interesant. 

43. Td1—f1--! 


Td6—f6 


eT 


O greşeală cu atât mai uimi- 
toare, cu cât ea a fost făcută 
imediat după reluarea partidei. 
adică după analiza de acasă. 

S. Flohr a presupus că finalul 
do turnuri după 42.. Ке? 44, 
Rd4 Tb6 45. Rc5, Tb5+ 46. 
Rei, Tb6 47, ТЕЗ era pierdut 
pentru negru. In realitate după 
47... h5! urmat de 48... Tf6 ne- 
grul ar fi avut toate șansele de 
remiză. 

Albul ar mai fi putut încerca 
să câștige, trecând întru un final 
de pioni prin 47. Tel-- (în loc 
de 47. Tf4), Rd7 48. Теб T: еб 
49. де+. R: еб 50. Веб. In ca 
zul acesta s'ar fi ajuns la un 


Poziţia în variantă 


Cu tot pionul in plus al ne- 
grului, poziția albului este mai 
bună datorită poziției mai ac- 
tive a regelui său. Cum se 
vede din variantele care ur- 
mează, dacă negrul adoptă o 
tactică pasivă şi apără cu re- 
gele flancul damei, atunci pler- 
de prin zugzwang. 

8) 50.. Rd7 51. Rb6, Rc8 52. 
h4!l, Rb8 53. b5, ab 54, R: b5, 
Rc7 55. Rc5, Rd? 56. Rb6, Rec8 
57. b3, ВЪВ 58. b4, Вав 59. Кст 
Ra7 60. b5, Кав 61. b6, h5, 62. 
£3 si albul cástigá. 

Dacă însă negrul joacă activ, 
cu scopul de a obţine în schim: 
bul pionilor аб si b7, pionii 
albi b2 și b4, el pierde de- 
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asemeni, căci albul reuşeşte sä 
câştige toți pionii de pe flancul 
regelui, păstrând pionul „д“ 

b) 50... g5, 51. Rb6, Rd5 52, 
R' b7, Re4 53. Е: аб, R: b4 54. 
Ша! 54. Rb6 ducea la remiză, 
“d exemplu: 54... ВЪЗ 55, Rc5, 
2 56. Rd5, R23 57. Reb, На+ 
38. Rf7, hó 59. R: g7, g4 60. hg, 
hg 61. Rg6, Кез 62. RI5, Rf2) 
54.. Rb3 55. Rb5, R: b2 56. Rei, 
Rc2 57. Rd5, Rd2 58. Веб, Re4 
59. Rf7, Rf3 60. R: g7 si albul 
câştigă. 

с) 50... Re5 51. Rb6, Rd4 52. 
Tub?, Rei 53. R:a6, R:b4 54. 
Rb6, БЫЗ 55. Rej. R:b2 56. 
Rd6, Rc3 57. Кеб Rd4 58. Бїт, 
„5 (58... Re3 59. R:g6, Rf2 60. 
Кат, R:g2 61. h4) 59. g4 si 
„apoi ca în varianta precedentă. 

Cum a arătat însă un amator 
puțin cunoscut, negrul ar fi 
putut salva partida cu 50... hà! 
Acum, dacă albul joacă direct 
51. ВЪВ (са în varianta „b“), 
negrul face remiză, căci albul 
n'are mutarea 54. g4. Dacă al- 
bul joacă mai înțâi atunci 
după continuarea aproximativă 
51.. Re5 52. Rb6, Rd5 53. В: 
ЪТ, Re4 54. Б :аб, R:b4 55. 
Rb6, Rb3 56. Кс5) R:b2 57. 
Rd4, Rb3 58. Re5, Rc4 59. Веб, 
Rd4 60. Rf7, 
Rf4 62. R:h5, Rg3 63. 
Rig2, 64 h5, Rg3 65. Вб, Ва4 
megrul obține ușor remiza. 

Finalul de pioni la care s'a 


ajuns în partidă se câștigă, 
comparstiv ușor. 


44. TI1:f64- 
45. g2—g4l 


6716 


1 

Fără să mai piardă timp al- 

bul libereazá diagonala bl-h7 
pentru pătrunderea regelui. 


45 af Rin—e! 
46. hü—h4 Re7—d6 
4T. Вез—е4 bT—bf 
48. h4—h5 g6:h5 
49. g4:h5 а6—а5 
50. Re4—45 


Acl era posibilă si o altă so- 


lufie: 50. ba, ba 51. b3!, Re5 
52. Rf5, R:d5 53. R:f6, Rd4 
54. Rg&. Кез 55. Rh6, R:b3 


50. Rg6, a4 57. h6, a3 58. h7, 
а? 59. h8D. 


50. aeia 85:04 
51. А6. Rdé:d5 
52. Rf6—g6 Rd5—e6 
53. Rg6:h6 Re6— t6 
54. b2—b3 Rf6—f7 
Sau 54... b5 55. Rh7, Вт 56. 


h6. Continuarea rezistenței de 
către negru n'are rost. 


55. Rh6—g5 17—27 
56. Rg5—15 Rg'i—h6 
57. Rf5—e5 Rh6:h5 
58. Re5—d5 Rh5—g5 
59. Rd5—c6 Rg5—15 
60. Rc : b6 Rf5—e6 
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61. Rb6—c5 Re6—d7 
62. Rc5 : b4 RăT—e6 
Poziția aceasta poate fi gă- 


sită în toate cărțile pentru în- 
cepători. 


63. Rb4—a5 Rc6—b1 
64. Ra5—b5 Rb7—a7 
65. Rb5—c6 Ra7—a8 
66. b3—b4 Raf—a7 
67. b4—b5 Ra7-—b8 
єв. Re6—b6 

Negrul cedează 

Valoarea partidei este scă 


zută de greselile făcute de 
ambele părţi la mutările 35-40. 
Fără aceste greșeli însă, nu 
s'ar fi ajuns la un final atât de 
interesant ! 


Nr. 86. PARTIDA FRANCEZĂ 


V. Smislov M. Воуіппіс 
1. e2—e4 e1—e6 
2. 02—414 d7—d5 
3. Cb1—c3 Nf8—b4 
4. e4—e5 е1—с5 
5. a2—a3 МЫ : c34- 
6. b2:c3 Cg8—e1 
7. 83—84 Cb8—c6 
8. Cg1—t3 


Am jucat pentru prima oară 
varianta aceasta (cu negrul) 
în partida cu  Millner Berry 


(Hastings - 1934-25). De atunci 
ea a intrat serios in practică. 

V. Smíslov a declarat adese- 
ori că sistemul acesta este rău 
pentru negru; deaceca l-am 
jucat cu deosebită plăcere in 
partida aceasta. 

8. d i Dd8—35 
9, Nci—d2 


Maj logic ега aci 9. DA, 
fără a împiedica schimbul po- 
sibil al damelor. Albul se strá- 
dueşte însă să decidă partida 
prin atac pe flancul regelui. 


Oa SS c5—c4 
10. Cf3—g5 


Manevra Cf3—g5—h3—f4— 
h5 a fost recomandată de mine 


încă în 1939, їп comenariiie 
la partida  Pogrebiski-Bot- 
vinic (vezi partida Nr. 63). 
Negrul împiedică aducerea ca- 
tului la h5. 
JUN uta һҺт—6 
1L Cg5—h3 Сет—р6 
12. Dd1—f3 Nc8—dr 
13. Cha—f4 Cg6:f4 
14. Df3:f4 Сс6—е7 


Rezultatele deschiderii pot fi 
apreciate: ea nu Sa terminat 
în favoarea albului, care tre- 
bue să piardá pionul ай. Este 
adevărat că el poate începe 


PARTIDE ALESE (%4) 


321 


atacul de pioni pe flancul re- 
gelui, dar negrul are resurse 
suficiente de apărare. 


15. h2—h4 NaT:a4 
16. h4—h5 Da5—b5 
Mtacând pionul c2 

17. Re1—d1 Ta8—c& 


Cel mai simplu mijloc de a 
aduce tumul a8 în joc. Acum 
albul trebue sé mai piardă 
câteva tempo-uri pentru a se 
apăra împotriva atacului de fi- 
guri asupra regelui. 


18, Nd2—c! 
19. Nfi—e2 


Tc8—c6 


Mulţi maestri lau criticat pe 
У. Smislov pentru această mu- 
iare, recomandánd direct 19. 
g4. Cred că la un joc corect al 


negrului, aceasta n'ar fi avut o 
importanță esenţială. 


19. 2 Tc6—a6 
20. Rd1—42 


O realizare importantă pen- 
iru negiu! Acum diagonala 
Cl-h6 este închisă pentru ne- 
bunul alb. 


20. Pe oo 


Mutarea aceasta este vădit 
favorabilă albului, cáci negrul 
va fi silit să joace 21... f6, după 
care dama albă capătă libertate 
de mişcare pe diagonala h2-b8. 

Negrul nu era încă expus 
niciunui pericol; regele sáu 
era destul de bine plasat în | 
centru şi în locul jocului „la 
cursă“ (21. Na3, N: c2! 22. N: 
«1, Db2) el ar fi trebuit să joa- 
ce la simplificare, fie prin 20... 
рат şi 21... Nb5, fie prin 20... 
Db6 si 2)... Мат. 


21. 02—04 17—16 
22. e5:f6 Tf8:f6 
эз. Df4—c7 TÍ6— 
24. 07—48 — Rg8—h7 
25. f2—f4! 


Cu teribila ameninţare gi— 
g5—g6-+- Gándindu-má în acez- 
stă pozitie peste 30 de minute. 
am ajuns la concluzia că trebue 

2) 
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să joc 25.. Dd7 26. D:d?, N:d7 
27. T: аб, ba 28. Re3, Nb5 cu 
poziţia aproximativ egală, caci 
calul megru este. întotdeauna 
gata să осире câmpul #5, în са. 
zul înaintării pionului „27. 

Cu toate acestea, m'am decis 
să'mi - încerc totuşi -norocul s 
am intrat într'o variantă Sirea- 


tà, dar foarte primejdioasă 
pentru negru. 
25. Db5—a5 
Oferind - schimbul damelor, 
fără slăbirea poziției de pioni. 
26. Dd8—b8 Ce'1—c6 
27. Db8—e8 Т07—е7 
28. De8—g6-i- 


V. Smislov a făcut mutarea 
aceasta fără să se maj gân- 
dească. El credea, probabil, că 
28. Df8 duce la schimbul da- 
melor, în timp ce mutarea din 
partidă păstrează albului posi- 
bilitatea unui atac decisiv la 
rege. Lucrul acesta a constituit 
o eroare serioasă: tocmai după 
28. Df8, 048 29. D: 48, С: 48 
30. g5 albul ar fi păstrat pers- 
jeclive bune, căci aducerea 
calului megru la 15 nu ега 
deloc simplă. Mutarea aleasă 
închide dama albă într'o cap- 
cană, 


28. Rh7—28 
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29. Nel—a3 


Albul nu observă. niei acum 
primejdiile la care este expusă 
dama albă, căci altfel ar fi ju- 
cat imediat g4—g5: h6, asigu- 
rându-i o retragere. Este ade- 
vărat cá si în acest caz negrul 
ar fi avut avantaj, dar acum 
Sarcina lui se simplifică, 


29. e6—e5 

Jucat foarte riscat | 

La început am avut intenția 
să joc 29... Dc7, dar varianta 
30. Thfl, Ce5 31. fe, Nes, 32. 
T£8--, R:f8 33. Dh7 era proas- 
stă pentru megru. Trebuia ju- 
cat însă 21 Юст 30. ТЫІ, 
Cb4! 31. N:b4, Ne8 şi este în- 
doielnic dacá albul poate salva 
partida. 


30. fa: e5 
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Greşeală decisivă. Conti- 
muánd 30. de, albul mar fi tre 
buit să piardă. Dacă negrul ar 
fi jucat la fel ca în partidă 
atunci pionul rămas la f4 ar fi 


asigurat albului un joc зай 
făcător. 
30. P3 Соб : д4 
31. Na3—b4 Da5—d8 
32. Dg6 : a6 b7:26 
33. c3:d4 Tei—b1 
Mutarea câştigătoare. Tată 


unde isi spune cuvântul lipsa 
pianului 14 ! 


34. Tal:a4 Dd8—g5* 
35. Ва2—41 26—85 
Tb?:b4 
37. Nf3:d5^ Rg8—í8 
38.Th1—£17- RÍ8—e8 
39. Nd3—c6*  Re8—e7 
40. Ta4 : b4 Dg5 : gat 


Albul a mai dat in plic mu- 
tarea 41. Rcl, dar n'amai con- 
tinuat partida. Lupta а fost Inte- 
resantá, dar partida ar fi prezen- 
iat un interes şi mi mare, dacă 
mu s'ar fi produs greșeli de am- 
bele părți in faza finală. 


Nx. 87. PARTIDA FRANCEZĂ 


M. Botvinnic I. Boleslavski 
1 e2—e4 ет—еб 
2. 02—44 47—45 
зї Cbi—d2 Cb8--c6 


Apărarea aceasta împotriva Vä- 
riantei 3. Cd2 a apărut, in prac- 
tica maeștrilor sovietici în 1940, 

Fapiul că I. Boleslavski utili- 
zează această variantă, constitue 
cea mai bună recomandaţie a el. 
Spre regret, in partida de faţă, 
el n'a reușit s'o scoată Ја capăt 
cu greutățile deschiderii 


4. Cgi——f8 Саз—6 
5. e4—eb Cf6—à7 
в. Са? Ъз 


Ideia de bază a apărării 3... 
Cc6 constă in lupta pentru 
punctul central e5. In partida 
de față, albul încearcă să opu- 
тїй acestei idei o” desvoltare li- 
beră a figurilor. 


6. bs 17—16 
7. м1—55 Nf8—eT 
Я. Nel—f4 


Albul a obținut а bună des- 
voltare a figurilor. Acum el 
poate schimba Ја f6, căci stë- 
pênirea liniei semi-deschise we 
şi а diagonalei h2-b8-ii permit 
sa controleze punctul e5. 


B. " 0—0 
э. еб:16 КЕ 


Dacă negrul ar fi luat la 16 cu 
o figură, albul ar fi căpătat o 
bază la e5. Dar nici acum negrul 
m'a scăpat de greutăți. Inaiata- 
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rea e5'ar fi dus la ocuparea de 
către alb a câmpului #5, imr 
înaintarea f5 nu este posibilă 
din cauza slăbirii câmpului e5. 


10. 0—0 Cd'l—b6 
1l. Tfl—el NeT—dâ 
12. Nf4A—g3 ат-—а6 
13. Nb5—4d3 Cb6—834 


- Nu numai cu atac asupra pio- 
nului b2, dar impiedicànd și po- 
sibilitatea Cb3-c5. 


14. Tal—bl b7—b5 


S'ar părea că negrul a jucat 
foarte bine, împiedicând stră- 
pungerea c4, Reversul medaliei 


1 constitue slăbirea punctului 
c5. Cât timp există nebunul d6, 
slăbiciunea punctului că nu se 
simte; negrul a socotit că dacă 
albul ia nebunul din d6, el răs- 
punde cd şi totul va fi în regu- 


lá. Albul reuşeşte însă să for- 
teze ре negru să ia la dô cu 
dama. utilizând subtilitati tac- 
tice. 


15. c2--c3 
16. Cf3—h4 | 


Nc8—4dT7 


Un moment important. Folo- 
sindwse de faptul că înaintarea 
*5 nu este posibilă din cauza 
ibirii câmpului #5, albul trece 
ia operații active împotriva re- 
gelui negru. 


16. КОЕ тїв—{7. 
17. Tel—e3 Tf/—gT7 
18. Ddl—e2 


О nouă neplácere pentru ne- 
gru: eventual devine posibil sa- 
crificiul calității la еб. Dacă 
albul reușește să mai ia si doi 
pioni cu această ocazie, atunci 
sacrificiul îi este evident favo- 
rabil, luând în considerație şi 
slăbiciunea câmpului f5. 


18 


а рав —18 
19. №2 : dé 


Df8 : d6 


"Trist, dar inevitabil. La 19... 
cd ar fi putut urma 20. T:e6, 
"С:еб 21. D-e6+ si unul dintre 
pioni, d6 sau 45, se pierde. 
Astfel, negrul a fost învins în 
lupta pentru câmpul c5. 


20. Te3—g3 TgT:g3 
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Şi această mutare este inevi- 
abilă. Astfel negrul m'are cum: 


s% pareze amenințarea 21. 
N:hT +, Вал 22. Dh5--, Rg8 
23. Саб. 
21. hà рав—е1 
22; ТЬ1—е1 De7—g 
28. De2—c2 Ce6—d8 
24. Сьз—с1 


Impiedicând inaintarea c5 și 


intenționând, eventual, mane- 
vra Cel-e2-f4. 
W 72 Ta8—c8 
25. b2—b3 Ca4—b6 
26. b3—b4 ‹ Тсё—э% 
27. Ccl—b3 


După 27. Ce2, negrul sar fi 
decis probabil 1а 27... e5 si a- 
vantajul albului ar fi fost mai 
puţin vădit, din cauza poziţiei 
calului la е? 


27. 


Cd8—bT7 


O greșeală imperceptibilá, 
care se arată a [i decisivă. 
Acum nebunul negru este silit 
să ruta la сё. Obligatoriu era 
27... Сай. ү 


28. Cb3—c5 
29. Ьй:с5 


СЫТ :с5 
Cb6—a4 


Mai dârz era 29... Ce4, căci la. 
c4 calul ar fi stat mai activ. 
30. с5—с6 NdT—c8 


Nu merge 30... N:c6. 31. T:e6 
si câmpul f5 este in posesiunea 
albului. 


ез—с4! 


31. 


Scápánd de slăbiciunea dela 
c3 si consolidánd pionul сб. 


31. - b5:c4 
32. МЗ: Ca4—b6 
33. Nc4—d3 Ta5—b8 
34. Dc2—c5 087—8 


Negrul speră să scape dând 
pionul h7 şi să treacă în final. 
întradevăr, negrul reușește să 
schimbe damele, dar în condi- 
уоп nefavorabile. 


35. Nd3:h7+ 5548—07 
36. Ch4A—f5* ! еб: #5 
37. Те1—е7+ ` Rgi—h8 
38. Nh7—g6 Nc8—e6 
39. Те? :e6 Di8 : c5 
40. dà:có Cb6—a4 
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Cum albul vrea să joace dă 
şi să păstreze in acelaş timp 
nebunul de câmpuri albe, mu- 
tarea aceasta esie ре deplin 
naturală. 


il n Сабет 
8. 42—43 Nc8—e6 
9. Cbi—d2 b—b6 


Pentru a anula valoarea ma- 
nevre| c2-c4 urmat de Cd2-e4,. 
Ja care acum este posibilă mu- 
tarea nebunului la c7. 
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Era timpul să se tragă cor 
tina. . 
41. Ng6 :15 Ca4—c3 
42. Теб :ет Ccà—b5 
43. Nf5—4d3 Tb8—c8 
44. n2—a4 Cb5—d4 
45. Ndà : a6 Саз : c6 
46. Te7—e6 
ес cedează, 

Nr. 88, DESCHIDEREA RETI 
G. Lişițin M. Botvinnic 
1. Cg1—43 а1—45 
2, b2—b3 е1—с5 

3. Nel—b2 


O greșeală de deschidere bine 
cunoscută. Este curios că ea a 
fost făcută tocmai de către G. 
Lişiţin, care a studiat atât de 
bine deschiderea Reti. 


Sai 17—16 


Albul nu poate impiedica 
formarea centrului de pioni al 
negrului. 


4. e2—e3 
5. Nfl—b57 


e—e5 


Sau 5. d4, cà 6. ed, e47. 
Cíd2, #5 in favoarea negrului. 


5. А, - Cb8—c6 
b. 0—0 Nf8—d6 
7. Nb5—e2 


Jucat 
grul are posibilitatea de a în- 
târi presiunea în ceniru, Tre- 
buia jucat mai întâi 14 ed. 


imprudent. Acum ne- 
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pt: Nes д4 
15. Nfl —e2 16—15 
16. Ce4—gà3 e5—e4 


Negrul avea de unde alege: 


1) 16... #4 17. ef, ef 18. Ce4, 
Саб şi 19... Себ; 

2) 16... de 17. fe. N:13, 18. N:13, 
е4; 

3) 16.. de 17. fe, f4 şi 18. 

f. 


Continuarea aleasă in partidă 
pare cea mai promițătoare, căci 
negrul capătă pionul liber „d”. 


1. d3:e4  Ne7: 83 

Foarte tentant era şi 17... fe 
18. C:e4, N:f3 19. gf (periculos 
«ste 19. N:f3, T:f3) Саб cu atac 
puternic. 


18. h2:g3 15: e4 
19. Cf3—h2 Ngá—í5 
20. g3—g4 Nf5—g6 
21. Ch2—f1 т18—17 


О manevrá nu prea nimeritá; 
mai logic era 21... Tad8 gi apoi 
22... Ce5, 


22. Cfl—g3 Тав—{8 
23. Tel—tl Dd'—ci 
24. Tal—el 9—43 
25. Ne2—d1 Cc6—e5 


Era suficient ca negrul sá mai 
dacă numai o singură miscare— 


Ce-c6, si albul ar fi fost com- - 


090927 
piet pat. С. Ligifin găsește insă 
о cale ingenioasă de a-şi elibera 
figurile. 


26. Nb2: e5! 
27. Саз! 


De”? :e5 


Negrul пи poate impledica 
mutarea 28. f4, dupà care jocul 
aproape se egaleazá. Deaceea el 
deschide jocul pe flancul rege- 
lui, pentru a creea oarecare 
complicații tactice. 


21. "m h7—h5 
28. 42—14 e4 : 13 
39. g2:43 h5 : g4 
30. 13—14 De5—4d6 


F; 

Până aci G. Lisiţin a condus 
foarte bine o apărare grea, dar 
aci simțul pozițional l-a trădat. 
El a presupus probabil, că pto- 
nul g4 poate fi recástigat ori- 
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când și deaceea ma jucat 31. 
N:g4, deşi tocmai în cazul ace- 
sta ar fi fost greu pentru negru 
să creeze amenințări directe. 


Acum negrul, utilizând pionul 
gá, desvoltă o presiune rapidă. 
Эйе үе Ng6—e4 


Acum luarea pionuluj a de- 
venit periculoasă ! 


32. Chi —g3 
33. Tf2—h2 


Ne4--a! 


Albul speră că pionul blocat 
va constituii o apărare serioasă 
regelui său. Schimbul care ur- 
meazá înlătură blocada şi albul 
pierde imediat, 


3$ 6 Ce1—15 
34. Cg3 : 15 TIT : $ 
35. Th2—h4 mi 
36. Tel—f1 


Pentru a se opune pe diago- 
паја mare cu 37. МИЗ. 


a. { /. 07—551 
37. Th4—g4 Dd6—h6 
зв. Nd1—f3 Dh6—h3 !! 


Tocmai la timp! Turnul alb 


s'a rătăcit in „pădurea” de 
piont. 
39. Dd2—g2 Dh3 : g4 
40. МЗ : g4 Nb? : g2 
41. Rgl :g2 95—16 
Albul cedează 


Primávara s'a disputat din 
mou la Moscova campionatul 
7.8.5.5. De data aceasta, V. 
Smîslov a jucat fără succes, şi 
principalul meu concurent a 
fost I. Boleslavski. In mijlocul 
turneului am reuşit să câștig 
partida la el (partida Nr. 91), 
ceeace a constituit momentul 
decisiv al luptei sportive în al 
XIV-lea campionat. 

In Septembrie a avut loc mat- 
<hul prin radio U.RSS...U.S.A. 
Spre regret, tehnica şi organi- 
zarea întâlnirilor prin radio este 
încă atât de impertectă (40 de 
mutări necesită nu 5, ci 11-12 
оге de joc) încât este îndoelnic 
ca partidele prin radio să poată 
înlocui jocul la tablă si in ge- 
neral să poată mulțumi pe un 
maestru de șah. Ambele mele 
partide cu A. Denker (Nr. 93 şi 
94) au fost însă atât de scurte 
încât s'au arătat a fi apropiate 
de jocul practic. In special mi-a 


1945 


reușit prima partidă: ea este 
atât de originală, incât cei mat 
experimentat maeștri care au 
comantat-o în timpul destășu- 
Tarii la New York şi la Moscova 
au apreciat poziţia pâină la mu- 
tările 14-16 în favoarea... al- 
hulu! 

Matchul prin radio s'a termi- 
nat cu dezastrul complet al echi- 
pei americane. S'a văzut clar 
că în timpul războiului, datorită 
grijei partidului nostru comu- 
nist si a guvernului pentru cul- 
tura sovietică, intr'un mie sector 
al culturii — in sah— maeştrii 
soviétici au făcut un important 
pas înainte. Intreaga lume a 
înțeles сй tocmai datorită 
poporului sovietic, arta șahului 
nu numai că a fost păstrată în 
perioada războiului la un nivel 
înalt, ci a atins poate, o desvol- 
tare si mai mare. Centrul gân- 
dirii sahiste s'a mutat în Uniu- 
nea Sovietică. 
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CAMPIONATUL U. R. S. S. 
IUNIE 


Nr. 89, PARTIDA FRANCEZĂ 


A. Toluş M. Botvinnic 
D ee е7—е6 
2 42—04 97—45 
3. СЬ1—03 Nf8—b4 
4. е4—е5 ет—с5 
5. , a2—a3 Nb4 : c3+ 
6. b2: c3 Cg8—e7 
7. Cgl—f3 


Dacá albul nu joacá 7. Dg4, 
atunci este mai exact 7. a4 


Tre eere Dd8—a5 
8. Nel—d2 

O hotárire de foarte mare in- 
semnătate. Pentru a împiedica 
schimbul posibil al damelor 
după 8. Dd2, albul pune nebu- 
nul pe o poziţie evident nefa- 
vorabilă. In varianta aceasta, 
cea mai bună poziţie а nebu- 
nului cl este pe diagonala 
a3—f8; in continuare albul va 
trebui să piardă doi timpi pen- 
tru a aduce nebunul la a3 


8. с5—04 


9. abat 


Necesar, — desi inaintarea a- 
ceasta este legată de eventuali- 


tatea pierderii pionului ad — 
pentru a asigura nebunului da- 
mei câmpul a3; altfel ar fi nr- 
mat 9... Da4. 


9. E Cb8—d' 
10. NflI—e2 


Albul joacă deschiderea fără 
energie. Mai energic era 10. Cg5 
pentru ca după 10... h6 să caute 
ză realizeze manevra Cg5-h3-f4- 
h5. 


5 Сат—ъ6 


In partida Smislov-Botvinnic- 
(Nr. 86), pionul a4 a fost luat 
prin Nc&-d7 : a4. Manevra Cb8- 
06:24 are avantajul că la a4- 
calul va ocupa o poziţie bună. 

п. 0—0 Cb6 :а4 
12. Cf3—h4 


Un atac nepowivit. In urma 
schimbului de cai la g6, pionul 
h7 trece la g6 si străpungerea 
4-15 devine practie imposi- 

Din această cauză, albul 
este nevoit să joace tot restul 
partidei numai cu figurile — un 
simptom sigur că el n'a găsit 
planul just în această Мә uus 


a partidei franceze. 
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15. Ne2—f1 55! 
Cu tot Jocul lipsit de energie. 
“al albului, ar fi fost greşit să se 
presupună că 
negru este simplă. Albul avea 
-deja intenția să-şi aducă nebu- 
nul pe diaganala periculoasă. 
prin 16. Te3 şi Nd2-cl-a3. 
Poziţia este atât de blocată 
încât negrului îi este foarte 
greu să-şi realizeze avantajul 
material. Greu, dar posibil! 
Acum negrul pregăteşte atacul 
-de pioni pe flancul damei: dea- 
ceea turnul alb el va fi silit să 
ocupe o poziţie pasivă. 


16. Dd1—f3 тав-—Ь8 
17. Tel—bi Da5—e7 
18. Маз—с1! 


Albul reuşeşte totus! să-și 
ducă nebunul la a3, impiedi 
când înaintarea pionului ,b 
ȘI înlăturând prin aceasta ca- 
tastrofa imediată. 


T A: а7—а5 
19. Ncl—a3 Tb8—b6 ! 
(Vezi diagrama din col. II) 
Planul de câștig a devenit 
clar. Negrul dă turnul pentru 


nebunul alb de câmpuri aegre. 
<ăpătând in total pentru cali- 


tate doi pioni. Fără acest nebur. 
bun, albul nu poate impiedica 
realizarea superiorității de pi- 
oni a negrului pe flancul da- 
mei. 


20. Df3—g3 De7—d8 

21. Na3—d6 

Albul favorizează realizarea 
vlanului negrului, dar trebue 


să spunem că, oricum, negrul ar 
fi forțat mutarea №6, prin 21... 
Db8. cu amenințarea b4. 


21. Y Tb6:d6 
22. e5:d6 чат—с6 
23. h2—h3 Re8—d7 
Aci era posibilă o variantă 


frumoasă : 23... Dh4 ' 24. Геб, 
Di6 25. 0:16. gf 26. T:a4, ba|27. 
Tb8-- Кат 28. Tih8, a3 si ne- 
grul transformă pionul in 
damă. Albul ar fi putut însă 
evita uşor această continuare. 
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24. Tbl—e1 Dd8—h4 30. Dg3:h4 тыа 
25. Dg3—e5 Dh4—46 31. 82—03 
26. De5—g3 "Th8—h4! 


Cu manevra aceasta 
pareazá aducerea turmului alb 
el la f3 şi, afară de aceasta, 
pregăteşte înaintarea b4, care 
în legătură cu atacul asupra 
pionului d4, devine decisivă. 


27. Tel—e3 Th4— f4 
28. Nfi—e2 Df6—h4 
29. Ne2—t3 b5—b4! 


Nu aduce nimic bun acum 
nici 30. Dh2, Df6 31. cb, ab 32. 
Tbl,D:d4 nici 30. cb, ab 31. 
ты, D:g3 32. fg, T:d4 33. Т4, 
R:d6. In ultimul caz negrul ar 
fi căpătat repede doi pioni 
liberi legaţi. Frumos, dar de- 
asemeni rău este 30. N:d5, ed 
31. Te7--, R:d6. 


Sperând la 31... ТАЗ 32. cb, 
ab 33. Tbl. Ceva mai bine era 
totuşi 31. cb, ab 32. Tbl, T:d4 
33. T:b4 са în comentarut prê- 
cedent. 


a -. тм 
32. c3:b4 ab:b4 
33. Та1—Ь1 Th8—b8 
34. h8—h4 Tbü—bT 
Pregătind Cc3. 

35. Rgl—h2 RdT:d6 
36. g3—g4 Ca4—c3 
37. ТЫ—а1 


După 37. Tb2, #6 urmat de 
е5, negrul câștigă repede. Acum. 
negrul ocupă linia „а“. 


37. An Ce3—b5 
38. Та1—41 Tbi—a7 
39. h4—h5 66—85 
40. Rh2—g2 Ta'—a2 


In poziţia aceasta partida s'a. 
întrerupt. Pionul c2 nu poate fs 
apărat. Albul a dat in ple 
mutarea 41. Ne2, dar după 
aceea a cedat fără să mai reia 
jocul. а 
Partida a căpătat premiul 2-3 
între cele mai bune din turneu- 


PARTIDE ALESE. (946) 


ES 


Nr. 90.-PARTIDA SICILIANĂ 
P. Romanovski М, Botvinnic 


1. ез—е4 «7—05 
2. Cg1—t3 Cb8—cf 
3. 42—44 c5:d4 
4, СРЗ : d4 Cg8—t6 
5. Cb1—c3 47—46 
6. Ncl—g5 


Acest sistem de joc al albu- 
- lui, legat de rocada таге, a 
fost elaborat de către maestrul 
sovietic V. Rauzer. 


6. d! е7—еб 
7. Nfl—b5 

P. Romanovski evitá conti- 
nuarea 7. Dd2 urmat de 8. 
0-0-0, In combinaţie cu rocada 
mică, mutarea 6. Ng5 nu are 
prea mult sens. Nici mutarea 
din partidă nu poate da albului 
vreun avantaj. In general mu- 
tarea Nb5 în partida siciliană 
este favorabilă numai în cazuri 
excepționale, căci ea duce fie 
la simplificări favorabile ne- 


grulul, fie la pierderea unul 
tempo. 
7. Nc8—4d7 
8. 0—0 Níf8—e1 
9. Rgl—hi ъ7—һ6 


Маі simplu sí mai bine era 
direct 9... 0-0. Dar acum nebu- 


nul alb la b5 stă rău, mutarea 
©... hô încă nu strică nimic 

10. Ng5—e3 а7—а6 

Mutarea aceasta este însă 
pur şi simplu slabă! Corect era 
10.. 0-0 şi dacă 11. f4, atunci 
11... C:d4 12. D:d4, N:b5 13. 
C:b5, d5! şi poziția negrului 
este chiar preferabilă. Acum se 
ajunge la obișnuita variantă 
Scheveningen cu deosebirea că 
poziția negrului esle slăbită 
prin mutarea h6 şi atacul g2- 
54-05 » poate fi foarte pericu- 
los. 


11. Nb5—e2 e6—e5 

Făcând o încercare de a a- 
duce jocul in varianta lui I 
Boleslavski (1. e4, c5 2. СІЗ, 
1сев 3. d4, cd 4. СУМ, Cf6 5. 
Сез, 46 6. Ne2, е5), dar in 
situaţia де faţă, este indoelnic 
dacă lucrul acesta este consec- 
vent. 


12. Cd4—b3 
13. Ce3—d5 


0—0 


Mai periculos pentru negru 
era 13. f4, analog partidei 
Botvinnic-Boleslavski (Sver- 
diovsk 1943). Acum negrul ar 
fi putut răspunde cu 13... C:e4, 
căci după 14. Nb6, Dc8 15. f3. 
Cf6 16. C:e7--, C:e7 17. D:d6, 
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Dic2 albul n'ar îl cb(inut nimic. 
Continuarea aleasă de пешги il 
duce la-o poziţie grea 


13. Ct6:d5 
14 e4:d5 Cc6- añ 
15, Cb3—d2' 


Calul negru este alungat pe 
câmpul ЪТ, unde activitatea 
lui este redusă la minimum. 


15. b1-b5 
16. Ca5—b7 
17 17—15 
18. 


Momentul 
--inifintiva 


critic al partidei 
trece dela alb la 
negru. Mai energic pare 18. f4, 
16:19. Tcl, et 20. N:f4, be 21. 


С:о4, Nb5 22. Мез şi situația 
negrului este departe de a fi 
strălucită, din cauza poziției 


calului b7 şi a posibilităţii 23. 
Cb6. 

Acum negrul oferă schimbul 
nebunilor, pentru a scăpa de 
cea mal neplăcută figură 
ușoară a albului — nebunul de 
câmpuri negre. 


18. А. Ne7—g5 i 
19, DAL b3 


Schimbul nebunilor este Ine- 
vitabil Dacă 19. Ngl, negrul: 
ar fi parat uşor amenințarea 
că. căci controlează câmpul е1. 


19. 4 Ng5:e3 
20. Db3:e3 Dd8—g5 


Slab ar. fi fost aci 20... be 21. 
C:c4, Nb5 22. Tfel, Тов 23. Cb6. 
Tc7 24. №51, ab 25 a4, ba 26. 
T:a4 si nu se vede cum poate 
fi activizat calul b7. 

Se intelege, era greu de pre- 
văzut toate urmările mutării 
21. f4, dar negrul a presupus 
c£ in complicațiile care vor 
urma, vor exista posibilități de 
a folosi lipsa de apărare a me- 
bi d2. La 
său, albul n'a vrut să 
ite aceste complicaţii căci 
schimbul damelor ar fi dus la 
un final aproximativ egal. 


91. fà —f4 е5 : f4 


Necesar. Altfel după 21... 
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рет 22. fe, de 23. cb albul are 
avantaj decisiv, 


22. De3—b6! ! 


Interesant jucat. Negrul gà- 
seşte însă o mantvră de s 
ware, bazată pe lipsa de ај 
rare п figurilor uşoare albe. 


22. 2$ Ta8—b8! 
23. Db6:a6 


S'ar părea că poziția negru- 
jui este fără speranţă, căci albul 
are un avantaj apreciabil pe 
flancul damei, dar... 


235 ... ^ Dgs—erü 

Pe neașteptate dama albă se 
айй în primejdie. Deocemdată 
trebue apărat nebunul e2. 


24, Tal—el 


După cum se vede, albul nu 
ghicește până in ulimul mo- 
ment intenţia negrului. Pentru 
mmterea aceasta comentatorii 
l-au criticat pe IP. Romanovski, 
probabil pe nedrept. Desigur, 
albul ar fi putut să-şi salveze 
dama prin 24, Tfel, de3 25. CA, 
DI2 26. Da3 (varianta 26. Nf3, 
Ta8 27. D:b7, Тат, 28. Te2, Dd4 
29. Tdi, D:dl 30. D:a7, D:fil 
31. Dg], D:gl-- 32, Rigt este 
mai curând în favoarea negru- 
lu), dar după 26... Tfe8 27. 
ТИЗ negrul ar fi avut de ales 
un final aproximativ egal 
.D:f3 — şi un joc de 

complicat — 27... Db6 
28. cb, Te4 29. a3, Tbe8. 


24. = De7—e3 


Acum albul trebue să apere 
a doua figură! 
25. Саз—{3 Tb8—a8! 
O suprizi neplüculà! După 
cât se pare, albul s'a așteptat 
numai la 25... Dc3, la care ar fi 
urmat 26. a3. 
26. Da&:bT Ta&—à7 

Intre altele, negrul „a scă- 
pat“ de singurul său dezavan- 
taj — calul fără activitate dela 
br. 

Aci trebuia continuat cu 27. 
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Ndl, T:b7 28. Т:е3, fe 29. сь 
ас 30. be, Тот 31. сб, N:c6 32. 
de 30. be, Тет 31. c6, N:c6 32. 
Cd4, тав 35. C:b5, Td2 după 
care rezultatul ar fi fost re- 
miză. Neaşteptata intoarcere 
a lucrurilor 1-а deconcentrat pe 


alb în asa măsură, încât na 
observat o mutare  intermedi- 
ară. 
27. Ne2—d3 Ta7:b7 
28. Tel:e3 Ъ5:с4! 


Este seuzabil să nu observi 
o astfel de supriză. Acum este 
iárá speranță atât 29. N:c4, fe, 
ca şi ceeace a urmat in par- 
tidă, 


29. Te3—e7 c4 3 
30. Cf2—e1 Tf8—fü 
21. Te7 fT 858: 
32. Cel : d3 Nd7—b5 
33. Tfl.—d1 Nb5 : 43 
34. Tdl:d3 Tb7:bi 
* 88. Td3—d1 Tb4—a4 
36. Tar -A2 Ri7—16 
37. h2—h4 87—56 


Pentru a ráspunde la 38. Te2 
cu 38... Te4! 


38. ВҺ1—%1 £6—e5 


Albul cedează. 


Nr, 91. PARTIDA SPANIOLĂ 


М. Botvinnic 1. Boleslavski 
1. ed—e4 eT—e5 
2, Cgl—f3 8—6 
3. Nfl —b5 а7—а6 
4. Nb5—a4 CgB—f6 
5. 0—0 97—46 
6. «2—03 Nc8—4d7 
7. 42—44 87—86 


Negrul evită varianta Kecské- 
net, 7..NeT. Desvoltarea nebu- 
nului la 87 are defectul că 
schimbul posibil, în centru 
(d4:e5) duce la îngrădirea acti- 
vităţii nebunului regelui negru. 

а. CbI—d2 рав ет 

Bine jucat. Pionul е5 era deja 
atacat din cauza 9. N:c6. Acum 


negrul reuşeşte să termine im 
mod satisfăcător desvoltarea. 


9. тї1—е1 Nfü—g 
10. Ca2—f1 0—0 
11. Nel—g5 h7—h6 
12. Ng5—h4 


Nu este ușor pentru negru să 
se apere impotriva manevrei 
Cfle3-d5: mutarea  tentantü 
85 ar fi dus la slăbirea 
ireparabilă a câmpurilor albe 


12. COR De7—e8 ! 


Cu intenția de a câștiga un 
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pion prin 13... C.d4 14. Мат, 
C3 15. риз, C:d7 și dease- 
meni de a aduce calul la f4. 
Albul ar fi trebuit să răspundă 
cu sânge rece 13. Rhl paránd 
prima amenințare si neluând-o 
în consideraţie pe а дора. Re- 
tragerea nebunului la c2, care 
a urmat ușurează serios apăra- 
rea negrului 


13. Na4—c2 Ct6—hb 
14. Cfl—e3 Cc&--eT 
16. 44:е5! 


Aceasta asigură albulu! un a- 
vantaj mic, dar indiscutabil 
Nebunul g7 rămâne afară din 
joc, iar lupta pentru linia dês- 
»d" trebue să se termine 
în favoarea albului, câci el isi 
poate dubla mai usor figurile 
grele. 


LI REA 46 : 65 
16. Nh4—gà | 


Negrul trebue să se gândea- 
scă din nou la apărarea pionu- 
lui eb si din această cauză este 
fortat să schimbe la g3. Tre- 
cerea plonului h2 Ја 83, їп 
umma acestui schimb, îngreuia- 
ză negrului jocul activ pe flan- 
cul regelui 


18: Ан, Ch5 : g3 
17. h2:g3 Ta8—d8 
18. 041—е2 Сет—с8 


1. Boleslavski ia hotăritea de 
а nu ceda câmpul 45 si joacă la 
mutarea următoare 19... c6. 
Este greu de recomandat ne- 
grului ceva mai bun. La 18... 
Nb5 nr fi urmat 19. c4, lar la 
18. Ne6 19, МЫЗ şi schimbul 
nebunilor este favorabil- albu- 
Jui. 


19. Ta1—4d1 ст еб 
20. Та1—02 0е8—ет 
21. Te1—dl Cc8—b6 


HE HR CH 
APIS Ew АШ 
а ахи @ | 


Negrul, după cât se pare, nu 
sia dat seama de primejdia care 
il amenință. Mutarea din par- 
tidă atrage după sine înaintarea 
pionilor de pe flancul damei și 
avantajul albului devine deci- 
siv. Necesar era 21... b5; este 
adevărat după 22. b4 urmat de 
Nb3 şi Cf3-el-d3-c5, avantajul 
ar fi fost tot de partea albului. 

22 
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92. b2—b4! Nd7—e6 
Nu era bine 22... f$ din cauza 


23, ef, gf 24, T:d7. T:d7 25. C:f5 


si albul аг fi căpătat un atac 
jputennic. 
28, Nc2—b3 тав: d2 


Negrul nu reușește să apere 
linta deschisă, căci nebunul g7 
trebue să apere pionul e5. 


24. De2 : d2 мев : b3 
25. a2:b3 De1—e6 
26. cà—c4 Ng7—t6 
27. e4—c5! 


Duce la pătrunderea pe ori- 
zontala a sapiea și la câştigul 
май pion. 


p Cb6—c& 

Continuarea 27.. Td8 28. 
D:d8--N:d8 29. T:d8--, КЕТ 30. 
cb este fără speranță pentru 
negru. 


28. Did2—d7 Реб : b3 
(Vezi diagrama dim col. П) 


Dacă 28... Td8 albul ar fi avut 
de ales între 29. D:e6, T:dl 
30, C:d1, fe 31. Ce3 urmat de 
câştigarea plenului e5, sau 29. 


D:b7, T:d1-- 30. C 
Ce3 D:b3 32. Db8- 


‚ Сет 31. 
Rg? 53. 


Cg4 deasemeni cu avantaj su- 
ficient. 
29. рат : b'í Nf&—g5 
Relativ cel mai bine. Rău era 
29... Сет din cauza 30. Таб ur- 
mat de 31. Cg4. 


30. Cf3:g5 h6:g5 
31. Db? : a6 Ссв—е7 
32. Da6—b7 Tf8—e8 
33. Db7—37 Rg86—18 
Negrul se apără cu multă 
dârzenie, dar desigur partida 
nu mai poate fi salvată. 
34. Dd7—36 Db3 : b4 
35. Ce3—g4! 


Ar fi trebuit să ducă ja o 
victorie rapidă 
35: 


4 Te8—a8 
3€. Dd6 :е5 
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Decidea imediat 36. Cre5 si 
dacă 36... D:e4 37. Df6, DIS 38. 
CdT--. După mularea inexacià 
а albului, upta 5e mal prelun- 
geste. 


36. É Db4 031 
37. Tdi—d7 Сет 
38. 0е5—46-- 


Mai tare ега 32 Rh2 


38. Rf8 gr 
36. рав--44+ 


Curios este că mutarea apa- 
rent tare 39, Ce5, ducea numai 
. Cf6 1! 40, 
T „DI? 41. C: 
42, Rh2, Cg4- 43. Rh3. 
Сз + 44, Ruh2, Thl mat) 
T'd8 41, D;d8, Dbl-- 42. Rh2, 
1:е4 43. рет, Dd5. Această in- 
teresantà analiză aparține lui 
G. Ravinski 
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39. . BgDhT 
40. Cg4—I6-- Сив : 16 
її Dd4 : 16 Rh7—g8 
La 41... ТІВ cel mar bine ar 
fi fost 42.e 5 
42. Rgl—h? Ta8—fü 
43. 06:06! 


Decide imediat. căci pionul 
liber se mișcă imparabil inain- 
1e. „Poanta” situaţiei constă în 


тарыш că după 43.. Db2! 44. 

D:f2 45. c6, Rg? 46. 

! negrul pierde un turn. 
азы. Rgü—gt 
44. Dc6—46 Db3—b1 
45. Dd&8—d4--  RgT—h7 


46. с5—с6 Negrul cedează 


La 46.. 
D:h8-F. 


Th8 urmează 47. 


Nr. 92. IGAMBITUL DAMEL 


A Lilienthal M. Botvinnic 


y а2—44 d1—d5 
2. с2—04 ei —e6 
3. Cb1—c3 сТ- -c6 
4. CgiI—f3 CgB—t6 
5. ci:d5 

1 
In întâlnirile noastre anteri- 


oare, A. Lilienthal a jucat in a- 
ceastă poziţie 5. еЗ sau 5. Ng5. 
De data aceasta el s'a decis să 
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joace deschiderea in spiritul 

variantei Karlsbad. 
He ela e6:45 
6. Ncl— g5 MI—h6 
7. Ng5 : fi 


O hotărire cu urmări impor 
lante, dar nu prea justificată. 
Dacă negrul nu vola să retragă 
nebunul la h4, pe deplin conve- 
nabil era 7. Nf4. Acum: negrul, 
având perechea de nebuni, poa- 
te privi cu curaj viitorul. 


diu рав : f6 
в. Ddl—b3 Nf8—de6! 
După mutarea aceasta este 
clar că albul n'are niciun avan- 
taj. Singura lui posibilitate de 
a se arăta activ, constă în mu- 
tarea 9. e4, dar atunci urmează 
9... de 10. C:e4, De? 11. 0-0-0, 
Nf4-- si regele alb, nu poate 


muta din cauza 12.. Die4--; 
sahul ar fi trebuit acoperit cu 
calul si in acest caz pozilla 


albului паг fi fost nici pe de- 
parte mai bună. 


Cb8—a7 
Df6—e' 


9. e2—e3 
10. Nf1—d3 


Necesar. Calul trebue adus la 
18 pentru a controla câmpul e4, 
iar dama va apăra pionul b7, 
după care devine posibilă des- 
voltarea nebunului câ. 


11. 0—0—0 
12. Thi—el 


Са7—16 
№8 —еб 


Nu era uşor de găsit aci pla- 
nul just de joc. De regulă, în 
astfel de poziţii nu este bine să 
se permită consolidarea calului 
la €5, şi denceea ma! natural 
pare 12... 0-0, sau 12... Ce4. Dar 
dacă 12... 0-0 13. h3! albul are 
sanse bune de atac, iar după 
12... Ce4 13. N:e4, de 14. Cd2, 
Ng4 15. 13, ef 16. gf, Ne6 17. d5 
albul ar fi obținut avantaj de 
desvoltare. 


0—0—0 


13. Db3—c2 
14, Of3—e5 


Un plan tentant, dar comlpet 
nejust. Calul nu va sta bine la 
е5. Trebue însă să observăm 
că lucrul acesta nu ега uşor 
de văzut: 
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14. H Rc8—b8 


15. 42—14 


Cine a spus ,a" trebue să 
spună şi b". Dar, in general, 
ce poate să facă albul?.. Muta: 
rea recomandată de С. Lisiţin 
(al XIV-lea campionat de şah 
al U.RSS., Buletinul Special) 
Nr. 7) 15. Ca4 — cu scopul de 
A împiedica 15... có—este baza- 
tă pe o eroare, căci după 15. 
Cad, N:e5 16: де, Cg4 17. f4, 
C:h2 albul pierde un plon. 


15. zt e6—c5 


"Tocmai datorită poziției calu- 
Jui la е5 mutarea aceasta este 
deosebit de bună. La 16 de, ur- 
mează 16... N:e5 17. fe, Cd7 18. 
СЪ5, Тев. Albul nu reușește 
deloc sá consolideze calul la d4, 
de exemplu 16. Cb5, c4! 17- Da4, 
аб 18. C:d6, cd. 


16. Rel—b! c5—c4 
17. Nd3—t5 
Multi maestri l-au condam- 


mat ре A. Lilienthal pentru 
-mutarea aceasta si au recoman- 
dat 17. Ne2. După cât se pare, 
aceasta ar fi fostmal rău, căci 
după 17. Ne2, g6! 18. g4, h5! 
19. h3, hg 20. hg, Th2 albul 
are un joc foarte greu- 


17. D RD Ne6:f5 


Nd6—b4 
та8—46 


18. Юс2:15 
19. 015—2 


Greşit ar fi fost 19... Ce4 din 
cauza 20. C:d5!, T:d5 21. Diet, 
Thd8 (21... Def 22. f5) 22. Те2, 
16 23. a3. 


20. Tel--e2 Nb4:c3 
Partida este câștigată de 
către negru din punct de ve- 
dere strategic, căci punctul e4 
este mult prea slab. Albul va. 
trebui să ia măsuri pentru a 
schimba „mândrul“ cal e5 pen- 
tru adversarul său negru- Dar, 
cum se va vedea din continu- 
are, lucrul acesta nu reușește- 


21. b2:c3 


După 21. D:c3 negrul ar fi 
câştigat prin înaintarea pionilor- 
de pe flancul damei. Acum 
albul cade sub un atac de fi- 
guri, în urma căruia pionul c3 
nu se mai poate apăra 


21. ED Cf6—e4 
22. Rbl—al | Td6—26 
23. Dc2—c1 


(Vezi diagrama din pag. 342) 


Să ne inchipuim că turnul 
negru h8 se află la b6. Atunci 
negrul ar câștiga Imediat prin 
23... 16 24. СЗ, Da3 25. Tc2 (25. 
D:a3, T:a3 26. Tcl ` ТЬЫЗ) Cică 
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De aci se vede clar cá turnul 
h& trebue adus la 06. 

Lucrul acesta ar fi putut fi 
realizat cel mai precis prin 23.. 
„ urmat de Th8-h6-b6. Conti 

nuarea din partidă este dease- 
„ттеп suficientă pentru victorie: 


Ta8—d8 

"Td8—46 
O „incercare eroică de a 
schimba calul е4. Pierdes 
deasemeni si 25. СЇЗ, Таб 26. 


Tel, Ta, 27. Tee2, Tga6 (28. 
Cd2, C:c3) si aducerea дате! la 
a5 decide lupta. 


Жолу d Td6—g6 
26. h2—h3 16—15 
27. Cg4 е5 


Fgal cu o capitulare ! 


27. 4 Тиб--Ь6 

28. Сев—{3 ре1—а3! 
Vezi comentariul la mutarea 

а 23-a albului. : 


29. C3—g5. 


Dacă 29. Ce5, C:c3 30. Dias, 
T:a3 31. Cd7--, Ве? 32. C:b6, 
Са 33. C:d5-+, : Rd6 34. e4, 
Ce3! 35. Сез, T:e3 36. Т:с4, 
T:c4, T:e4 finalul este complet 
fără speranță pentru alb. 


29. . Ce4:c3 
30. Del Ta6:a3 
31. Та1—с1 Ce3-—b5 
32. Саби" Ta3:e3 
33, Ct'1—e5 Rb8—e7 
34. 02—04 Cb5:d4 
35. Tc2—d2 Cd4—e2 
36. Тс1—е1 Ce2—c3. 
37. Te1-—c1 

Albul a cedat, fără să mal, 


astepte mutarea adversarului, 
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> ^ 
MATCHUL PRIN RADIO U.R. S. S. — U. S. A. 


Septembrie 


Nr, 93. GAMBITUL DAMEI 


A: Denker M. Botvinnic 


4. Cgl 83 
5. 


Duce Ја un joc complicat si 
puţin cercetat. Mai liniştit este 
aici 5. e3. 


5 NL. d5:c4 
6. e2—e4 ъ7—5 
7. е4—е5 h7—h6 
8, Ng5—h4 87—85 
9. С#З:55 h6:g5 


Sistemul lui У. Alatorzev 9... 
Cd5 (Lilienthal-Alatorzev, tur- 
пеш de antrenament Moscova- 
Leningrad, 1939) nu s'a menți- 
nut în practica turneelor după 
partida Belavencţ-Ragozin (Le- 
ningrad 1039) în care S. Bela- 


хепе a continuat сп 10. СТ, 
Dih4 11. Cha. 
10. Nh4:g5 Cb8—à7 


In partida Scheltinga-Grün 
feld, jucată întrun turneu in 


Olanda in 1940, sa jucat 10. 
Ne7, ceeace duce 1а un joc mult 
mai complicat: 


11. e5:f6 


Este indoelnie dacă aceasta 
este cea mai bună mutare. Asa 
a jucat împotriva mea Jiviov 
in campionatul Moscovei. 1943. 
In partida Szabo — Euwe 
(Hastings 1938-39) s'a jucat 11. 
013, mutare considerată de 
Euwe ca foarte tare. 

Inovația lui A. Lilienthal 11- 
g3 (Lilienthal-Botvinnic şi Mi- 
kenas-Botvinnic, Moscova 1944) 
pune negrului, după părerea 
mea, cele mai grele probleme. 


п бў Nc8—b7 
12. Nf1—e2 Dd8—b6 
13. 0-0 


iviov, in partida cu mine a 
tăcut rocada ` lungă, dar atunci 
negrul a obținut un atac puter- 
nic la rege: A. Denker a presu- 
pus probabil, că regele său va 
fi mai bine plasat pe flancul re- 
gelui, dar verticalele deschise 
»E" şi ,h" dau deasemeni ne- 
grului perspective bune de 
atac. 


SM м. m, BOTVINNIE | N 
13. 0—0—0 18. DhB—e7 
14. а2—а4 


Ingenios, dar după cât se 
poate, insuficient pentru a de- 
разі greutăţile. Albul саша să 
deschidă jocul pe flancul Зате! 
ŞI „în treacăt" invită pe negru 
să câstige dama: După 14.. Себ 
15, de!. T:d1 16. Ta:dl poziția 
albului ar fi meritat probabil, 
preferință, datorită ameninţări 
Ce3-e4-d64-. 


14. b5—b4! 
Din acest moment negrul ia 
inițiativa si o menţine până Ја 
sfârșit. Deoarece 15. Са? sau 
15. Cbl ar fi fost mutări prea 
pasive, albul este obligat să 
joace 15. Ce4,.dánd negrului un 
tempo important pentru adu- 
cerea în joc a nebunului b7. 


15. Ce3—e4 c6—c5 
36, Ddl—bl! 
O mutare ascunsă) Mulţi 


maeștri ar fi jucat aci automa- 
ile 16. Dc2, la care negrul ar 
fi răspuns însă cu 16... c3!! 17. 
be (mu există altă apărare im- 
polriva cd; dacă, de exemplu, 
17. dc, atunci 17... C:c5 18. С:с5, 
N:c5 urmat de 19... De? şi ma- 
tul nu se poate para!) 1 
De! 18. Cg3, cd 19. c4, Ce5 
pătând o poziție complet cás 
vigata 


Dacă albul se apárü de mat 
cu 17. g3, sau 17. h4. atunci 17... 
Nh6 ar fi dus la schimbul ne- 
bunului g5 si la atac de neînlă- 
iurat pe linta „h“. Răspunsul 
albului, cum se vede din destă- 
şurarea partidei. duce forțat la 
pierderi materiale, 

17. Ce4 —g3 c5:d4 

Pentru a indepárta nebunul 
e2 de câmpul f3. 

18. 


Ne2:c4 DeT—c6 


Forțând deschiderea diagona- 
lei 47-gl, ceeace în legătură cu 
linia deschisă „h” are o impor- 
tantá decisivă. 


19. 42—43 


44—43 |! 
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Ameninjá atât 20... Ne5-+ 21. 
Rh], T:h2-- 22. R:h2, Th8 +, cât 
şi simplu 20... De5-+ cu câștigul 
nebunului g5. După 20, Nea, 
Neo 21. N:c5 (21. Del, d2 22. 
0:92, Ce5) 0х5 22. Rhl, 
:h2-F, sau 20. Ce4, Dc7, 21. g3, 
N:e4 22. fe, Dc5+ negrul ar fi 
căpătat avantaj decisiv. 


20. Db1—cl 
21. Rgl—h1 


Nf8—c5-- 
De6—d6 ! 


Numal aşa: Dacă 21.. T:h2+ 
22. R:h2, Th8-F, albul are apă- 
rare — Nh6. Acum la aceasta 
ar urma d3-d2! si albul nu mai 


are apürare, 
22. Dei—f4 


Pierdea deasemeni si 22. №4, 
de exemplu: 22.. T:h2-- 23. 
R:h2, Th8-- 24. Ch5, T:h5-- 
25, Rg3, e5 26. Ne3 (sau 26. 
Ng5, e4* 27. Rg4 42! 28. D:2, 
Ci6-- 29. N:f6, D:d2 30. R:h5, 
D:g2 si câștigă) е44- 27. f4 
(dacă 27. Rf2. atunci 27... d2 28, 
Dc2, ef) D:f6 28. R£2, D:f44- 


22. d. 'Th8 :h2+ 
23. Rh1:h2 Td8—h84- 
24. Df4—h4 Th8:h44- 
25. Ng5 :h4 Dde—f4 
"Albul cedează: 


O luptă scurtă, dar încordată! 


Nr. 94. APĂRAREA CEHĂ 


M. Botvinnic A. Denker 
1. 42—44 97-45 
2. Cgl—i3 Cgü—t6 
3. с2—с4 c1—c6 
4. ce4:d5 


Varianta de schimb a apárárit 
cehe asigură albulul un avantaj 
mic dar indiscutabil, căci la un. 
joc simetric semi-deschis poate 
să-și spună cuvântul avantajul 
primei mutări. 


+ m c6:d5 
<5. Cbl—e3 Cb8—c6 
6. Nel—44 Dd8—a5 


Deobicei se joacá 6... Nf5; Em- 
Lasker prefera continuarea mo- 
destă dar solidă 6.. e6.Cu mu- 
tarea din partidă negrul încear- 
că să ia iniţiativa. In poziţia a- 
ceasta, este indoelnie ca aceasta. 
să fle decizia justă. 


7. e2—e3 Ct6—e4 
в. Ddl—b3 e—e6 
9. Nf1—d3 Ní8—b4 
10. Та1—е1 


Intr'une din partidele mat- 
chului Euwe-Keres (1940), con- 
tinuarea a fost 10, N:e4, de 11, 
Cd2. după care negrul a căpă- 
tat contra-joc cu prețul pionu- 
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lui e4. Mutarea 10. Tc! pune 
negrului probleme mai grele - 


10 ae Ce4:cà 


Egal cu recunoaşterea faptu 
lui că atacul asupra punctului 
c3 nu și-a ajuns (inta. La un 
joc mai complicat ducea 10... f6 
cu amenințările posibile g5 st 
е5, deşi probabil şi în cazul a- 
“cesta desvoltarea mai bună asi- 
gură albului un joc superior, 


11. b2:c8 Nb4—a3 


Era-de preferat retragerea 
jebunului la е7, căci la аЗ. ei 
va avea permanent 
apărare. 


nevoie de 


12. Tel—bl b7—b6 


Un plan tentant, dar greşit: 
Si aici trebuia jucat 12... NeT 


urmat de 13... DdB. In loc de 
aceasta, negrul slübeste flancul 
damei si, afară de aceasta, 
tele damel ultima cale de retra- 
деге. Probabil negrul se baza 
pe 13... Маб cu schimbul nebu- 
nilor, dar albul parează uşor a- 
ceastă intenţie, 

13. 2е3—е4 d5:e4 

Negrul s'a convins că 13.. 
Маб. duce la pierderea unui 
pion, din cauza 14. N:a6, D:a6 
15. ed, ed 16: D:d5, dar el n'a 
ghicit intenția principală a al- 
bului, Este indoclnic însă dacă 
negrul s'ar fi putut apăra cu 
succes, din cauza poziției ex- 
vepțicmal de proaste “a damei 
ia a5. 


14. Nd3—b5! 


O lovitură neașteptată, Ne- 
атш nu poate evita pierderi ma- 
teriale: dama lui este definitiv 
„pat” şi manevra Cf3-d2-c4 ca- 
pătă o forță teribilă Se înţelege, 
dacă 14. N:e4, Nb7, negrul ar 
fi avut, în legătură cu 15... 
C:d4, un joc mai muit sau mai 
putin satisfăcător, 


14. v Nc8—dT 
15. Cf3—d2 а7—аб 


Тлсегсагеа negrului de а sa- 
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crifica dama nu este lipsită de 
ingeniozitate, dar nu salvează 
partida. 


16. Nb5 : c6 NdT:c6 

17. Cd2—c4 Da5—15 

18. Nf4—d6 

Cel mai simplu. Nu era mai 
tare 18. D:ad, D:f4 19. T:b6, 
Nds. 

^ M e4—e3! 

In felu! acesta negrul mai 


lungeste partida cu vreo zece 
mutări. Pierdea imediat 18... 
Nd5 19. N:a3, b5, din cauza 20. 
cde + 


19. Cc4 :e3 Df5:bld- 
20. Db3:bi Na3:d6 
21. Db1:b6 Re8—4d7 


Sperând continuarea 22. 0-0 
"Thib8 23. Da5, Tb5. 


22. Db6—b3 Ta8—b5 
23. iDb3--c2 "Tb8—b5 
24. 0—0 Tb5—h5 
Iniţiativa negrului poartă un 
caracler întâmplător; imediat 
ce tumul alb intră în luptă, 
negrul ajunge în poziţie dis- 


peratä, 
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25. h2—hà Th8—bà 
28. с3--04 87—06 


Eliberánd turnul de apărarea 
pionului h7, dar slăbind câmpu- 
"Пе negre, lucru de care albul 
хе foloseşte imediat. 

27. Ce3—g4 Тһ5—45 
28. Cg4—e5+ 


Schimbul unuia din nebuni și 
deschiderea liniei „d” ușurează 
sarcina albului 


Nd6 :е5 
Tf5:e5 


28. а. 
29. 94 :е5 


О greşeală, care in fond nu 
schimbă nimic; 29... Re8! era 
zingurul răspuns, Negrul, după 
cât se pare, se aștepta numai la. 
20. Tdli, Re8, dar albul a- 
lege o ordine mai exactă a mu- 
tărilor. 

30. De2—d2+! 
dează 


Negrul ce 


Regele negru nu poate merge 
ve orizontala a 8-а, căci atunci 
imediat, 31. Dd6; dacă însă 30... 
Re7 sau 30. Вст, atunci ur- 
mează 31. Tdl si nu există a- 
părare impotriva 32. Рав 


în anal acesta s'a desfășurat 
primul mare turneu internaţio- 
nal de după război; cinci mari 
maestri ai U.R-SS. ац’ repre- 
zentat pe $ahistii sovietici la 


turneul dela Groningen (O- 
ianda) 
Două treimi din turneu am 


jucat bine acumulând la înce- 
put 11'/s puncte din 13 posibile. 
Momentul critic a fost în runda 
a 10-a, când m'am întâlnit cu M. 
Euwe (partida Nr. 98). Cei două 
mii de sahisti olandezi care au 
asistat la partidă, ca si toți par- 
ticipanții turneului erau siguri 
că finalul le care se ajunsese 
se va termina în favoarea lul 
Euwe. „Din întâmplare”, am 
reuşit să găsesc totuşi remiza.. 
spre mirarea spectatorilor, a 
participanţilor si a adversaru- 
lui meu! 

După aceea însă forțele m'au 
trădat 51 în ultimele șase runde 
am realizat mumai 3 puncte. 
"Nici Euwe n'a fost in situalie 
mal bună, realizând la finis nu- 
unete din cinci; în 


46 


cole din urmă l-am întrecut 
pe M. Euwe cu jumătate de 
punct, 

După ce am pierdut la rând 
două partide (in rundele 14 gi 
15) şi rămăsesem în urma lui 
M- Euwe cu un punct întreg, 
am primit un mare ajutor mo- 
ral din partea lui V. Smislov. 
Fe când ne îndreptam împreună 
ispre runda următoare, el și-a 
exprimat părerea că sunt obli- 
gat să câștig locul I. Aflând că 
pierdusem deja orice speranță, 
Smislov m'a avertizat că altfel 
va lua locul I el însuși, deși în 
momentul acela se айа la 2 
puncte de leader. După o decla- 
rajie atât de optimistă, moralul 
meu s'a ridicat simţitor şi am 
câștigat la rând trei partide! 

Dacă matchul prin radio cu 
«chipa USA a demonstrat forța 
colectivului maeștrilor sovietici, 
turneul dela Groningen (V. 
Smislov a ocupat în mod stră- 
lucit locul al 3-lea) a dovedit 
tuturor dreptul șahiștilor sovie- 
tici la câștigarea campionatului 
mondial. 
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"TURNEUL INTERNATIONAL DELA GRONINGEN 


August 


Nr.95. APARAREA GRUNFELD 


М. Botvinnic V. Smislov 
1  di—d4 Og8—t6 
2. cü—cd 27—86 
3. Cbi—c3 41—45 
4. Са1—{3 Nf8-—g7 
5. Ddl—b3 45 : c4 


Prin schimbul acesta, negrul 
cedează albului centrul; aceasta 
însean.nă cá „negrul” are ceva 
„pregătit” si acest ,ceva" tre- 
bue săi promită perspective 
clare de contra-joc- Intr'adevár, 
У. Smislov avea în vedere un 
sistem de desvoltare, care (in 
1946) s'a arătat insuficient pen- 
tru egalare. 

Un an mai târziu, V. Smislov 
a reuşit să demonstreze în mod 


strălucit corectitudinea siste- 
тїшїї său 
6. Db3 : c4 0—0 
П. e2—e4 Nc8—g4 


Acesta este sistemul avut în 
vedere de negru. Dacă albul 
evită schimbul la 13, jucând 8 
Ce5, atunci e posibil 8.. Ne6, și 
esie îndoelnic ca 9. 05 să fie 
consecvent, având in vedere 
lipsa de apărare a calului е5. 


După schimbul la f3 negrul, 
desigur, rezolvă problema des- 
voltării nebunului damet și tme- 
diat ce calul b8. întră în joc, 


toate figurile sale uşoare sunt 
desvoltate. Centrul de pioni al 


albului se arată a nu fi nici pe 
arte atât de puternie, cum: 
s'ar părea la prima vedere: 


8. Ncl—e3 Cb8—c6 


, In 1946, V. Smislov nu găsise 


. Acum negrul ajunge in 
ifie grea. 


9. d4—4d5 


Albul trebue să joace cu multă 
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precautiune, căci negrul a ter- 
nunat mobilizarea forțelor. De 
exemplu, continuarea 9. h3, N:f3 
10. gi, е5 11, 45, Cd4! duce la 
o mare activitate a negrului in 
centru — deaceea albul nu tre- 
bue să piardă timp. 

9. Ng4 : 3! 

In timpul partidei ат. avut 
impresia că V. Smislov se afla 
pe о cale greșită şi schimbul 
acesta mu era încă forțat. M'am 
temut intro oarecare măsură 
de manevra 9... Ca5 cu conti- 
nuarea 10. Da4, c6 11, е5, N'f3 
12. ef, N:f6 13. gf, cd si cu toată 
figura in plus a albului, este 
greu de spus a cui poziție ese 
mai bună, căci lanţul de pioni 
alb este sfárámat si cei doi pioni 
(în plus) centrali ai negrului 
sunt inatacabili! In realitate 
după 9... Ca5 10. Da4, сб albvi 
avea răspunsul energic 11. Td)! 
si negrul ar jfi rămas cu un joc 
rău, din cauza poziţiei proaste 
а calului a5. 


10. g2 13 


Sublilitatea ideii negrului 
consta în aceea că la 10. de ar 
fi răspuns 10... b5!și albul este 
{forjat să se despartă de pionu: 
central е4 $1 negrul capăta u» 
joc satisfăcător. Albul însă oco- 
leșta cu bine această „stâncă 


sub apă” păstrând avantajul 
poziţional 
ш. а Себ—е5 
11. De4—e2 ет—сб ^ 
12. 103—4 Ce5—ar 


13. Nfl—g2! 


icum este clar că planul de 
deschidere al negrului, în legă- 
tură cu mutarea 8... Cc6 a fost 
greşit: la 13... cd urmează 14. 
e5! Сев 15. N:d5 şi pionul пе- 
gru b? este fără speranță slab. 
Albul, păstrând picnul central 
45, capătă posibilitatea de a-și 
termina mobilizarea fortelor. 


АЖЕН Cd'—b6 
14, Tal— dl Dd8—c7 
44. cd ioi nu merge, din 


cauza 15 e5 
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15 0—0 

16. ТА1—с1 

O regrupare uillá a figurilor 
grele. 


Tí8—d8 


16. 5 0с7—417 

17. TEL 037—д4 
O decizie justă,- căci altfel 
negrul nu poate juca activ si 


trebue să se mărginească să 
asiste cum albui 151 întăreşte 
poziția. . 
Mutarea din partidă duce la 
o serie de schimburi fi la final. 
Desi acest final mu esie prea 
iavorabil negrului, aceasța era 


însă singura sperantü.de sal- 
vare 
"Aci caleulànd varianta de 


schimburi care a urmat în par- 
tidă, am ajuns la concluzia că 
ea duce la un final câştigat cu 
un pion in plus şi, fără să mai 
verific mai departe aceast; те 


піапій (după fiecare mutzre 
negrului) — о neglijență de 
meertat! — am făcut repede 
mutările calculate. 
18. De2 : g4 Cf6 : g4 
19. Nea : bb aT : b6 
20. d5:c6 


Cum va vedea cititorul din 
comentariul următor, mutarea 
aceasta lasă să scape o parte în- 
semnată a avantajului. Corect 
„era direct 20. еб, si dacă 20.. 


c5, atunci 21. a4 (urmat de 22, 
ЪЗ şi 23. Cb5) şi albul are în 
fond un pion in plus şi o pozi- 
tie mai bună. 


Du 


е-е 


Рог іа aceasta ami апайхаго 
сч atenţie, când am făcut muta 
теа а 18-а: mi s'a părut că ea 
este foarte favorabilă albului 
pentrucă: 1) mebunul g7 nu este 
асбу (21.. Nh6 22. h3). 


2) negrul trebue să piardă doi 
timpi pentru a-și aduce calul in 
joc (Cg4-h6-f5) şi 

3) pionul c6 nu poate fi apá- 
rat, căci la 21... Tac8 urmează 
22. Nh3 (hó 23. 13) şi negrul 
pierde pionul, fără să-și imbu- 
mătățească poziţia figurilor. 

Asteptánd mutarea de răs- 
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puns a lui V. Smislov, am ob- 
servat insă, că după 21... Tac8 
22, Nhà, h5 23, 13, negrul con: 
tinuă cu 23.. Ce3!| menţinând 
echilibrul material Deaceca, 
dacă albul vrea să câștige pio- 
nul еб, el trebue să schimbe tur- 
nurile, dar după 21... Tac8 22. 
T:d8+, T:d8 23, М№:с6, negrul 
capătă linia ,d" pentru contra- 
joc. După cât se pare, după 21... 
Tac8 albul ar fi trebuit să intre 
intrun final ceva mai bun 22. 
Nh3, h5 23. f3, Ce3 24. N:c8, 
C:d1 25. T:dl, T:c8 26. Тат. 
V. Smislov însă a fost atât de 
demoralizat de faptul că am fă- 
cut mutările foarte repede, în- 
cât.n'a mai stat să verifice cal- 
culele partenerului si s'a re- 
semnat la pierderea pionului сб. 


Pitzi al Cg4—h6 
22. Ng2 : c6 тав : d1- 
23. Tel : di Ta8—cB 
24. Cc3—d5! 


i 

Desigur, albul ta toate măsu- 
vile pentru a apăra mebunul c6, 
căci prin aceasta turnul negru 
rămâne afară din joc 


ET рту: Ng7—18 
25. TdlI—ci Ch6—t5 
26. Tel—c4! 


In finale cu nebunii de culori 
diferite şi pioni slabi de ambele 
părți, mu trebue alergat după 
un avantaj material mare. Ast- 


tel, de exemplu, 26, C:b6, Tb8 
27. Сад. (La 27. Cc4 urmează 
27... Cd4! cu dublu atac asupra 
nebunului c6 şi turnului cJ) Tb4 


gurilor negre. 

cum „nu fuge”, 
Tb8 27. a4 este 
fără speranță pentru negru. 


26. мы е7—е6 
27. Cd5 : Tc8—b8 
28. Cb6—a4 Tb8—48 


V. Smislov face uz de prima 
posibilitate de contra-joc ! 


29. Ne6—e4 
30. Rg1-—fl 


Cf5—h4 
Nf8—nh6! 


Si albul are slăbiciuni, dar 
afară de ele, mai аге şi doi 
pioni liberi legaţi, care trebue 
să decidă partida. : 


31. Ne4—b7! Ch4--15 
32. Rf1—e2 'Gfs—d4-- 
33 Re2—e3 Cd4—15-- 
34. Re3—13 Ct5—d44- 
35. Rf3—e4 Cd4--e2 
36. Tc4—c8 "TAB : c8 
37. Nb : c8 Ce2: f4 
38. b2—b4 


] 

Mai simplu era 38. Се5 pen- 
iru a avea întotdeauna posibi- 
litatea de a aduce calul la d3 
pentru apărarea pionilor e5 si 
12: negrul n'ar fi avut apărarea 
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impotriva marșului pionulut „а” 
spre damă, Acum se produc 


onrecar! complicaţii, 


In poziția aceasta partida s'a 
întrerupt. Albul trebuia să dea 
niutarea 41а în plic: Inaintarea 
directă a pionului „b” îngreuia- 
ză câștigul din cauza 41. b6, 
Cg4 42. ЪТ, N:e5-+ şi 43... N:h2. 
Albul poate însă distruge соо- 
perarea dintre figurile negre. 

41. h2—hà3! f1—f6 

După 41... C:h3 42. b6 şi apol, 
in caz de nevoe, 43. Cc5, unul 
dintre cei doi pioni liberi ai al- 
bului ar fi ajuns la timp la ori- 
zontala a 8-a. V. Smislov caută 


să îmbunătățească poziția re- 
gelu! său 


42, Nc8: e6-+ — Rg8—gi 
43. e5:f6+ Ба? : 16 
44. Ca4—c5 Rf6—e7 
45. Rd4 45. 


Negrul se află intr'o poziție 
fără scăpare și continuarea re- 
7istentei este fără rost. 


50. Rb5—b6- Negrul cedează. 


Nr. 96, PARTIDA OLANDEZĂ 


H. Steiner M. Botvinnie 
1. 42—44 е1—еб 
2. cà—c4 17—15 
3. 82—83 Cg8—f6 
4 .Nfl—g2 NtB—b4-+ 


Şahul acesta este calculat nu- 
mai pentru cazul când albul nu 
Joacă 5. Nd2, Dacă însă albul 
răspunde 5. Nd2, atunci cel mai 
bine pentru negru este să re: 
tragă nebunul — o pierdere de 
tempo саге în poziţia aceasta 
m'are o importanță prea mare, 


5. Ncl—42 
6 .Cg1—f3 


Nb4—e7 


23 
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De cansiderat' este sistemul 
bazat pe desvoltarea calului la 
h3 


6. э 97—45 
1. Cb1—c3 7—6 
8$. 0—0 0—0 
9. Nd2—f4 

Nebunul esté cel mai bine 


plasat pe câmpul f4, dar acum 
se compensează plerderea de 
tempo a negrului la mutarea 
5-a. 


9. х8 Dd8—e8 
10. Dd1—c2 

O mntare elastică; albul poate 
să nu se neliniştească din cauza 
pionului 34 căci dacă de, atunci 
el joacă cu avantaj e4 

10. ds De8—h5 

11. Та1—е1 


H. Stelner tinde spre sparge- 
rea centrului cu e4 — un plan 
care пи e nou si пісі bun în 
această poziţie. 


11, + Дау, Cb8—d7 
12. Ct3—d2 


Consecvent, dar rău. Albul in- 
ten(iona să continue cu f3 si 
apoi e4, dar mutarea aceasta 
care slăbește controlul asupra 
câmpului central e5, face ca 


inițiativa să treacă la negru. şi 
duce la o poziţie grea pentru 
alb. 


! 


12001) ы. 87—85 
13. Nt4—cT Cf6—e8 
14. Ne7—e5 Са? : е5 
15. 04:65 15—14 


Era necesară impiedicarea mu- 
таг f2-f4. La 16. e4 negrular 
fi răspuns 16.. 13. cu avantaj 


evident. Este greu de afirmat 
acl că partida albului este pler- 
dută, dar după mutarea impru- 
Gentá care urmează, care des- 
chide linia ,g" și slábeste și 
mai mult câmpul е5, negrul are 
toate şansele de câștig. 

Trebue să observe că „între 
gul sistem al negrului (g7-g, 
schimbul figurilor ușoare la e5, 
apoi 15-24) nu este nou. După 
cât îmi amintesc, în partida Le- 
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venfis-Model (Leningrad 1930). 
A. Model a aplicat cu succes 
acest sistem intr'o poziţie ana- 
loagá Mai rămâne de adăogat, 
că С. Leventiș n'a schimbat la 
f4 (ceeace duce la deschiderea 
liniei ,g") ci a jucat ей, permi- 
tênd înaintarea f4-f3 


16, gata E 


Prima urmare neplácutà pen- 
iru alb a schimbului la f4 este 
pionul slab e3. A doua urmare, 
care își va spune cuvântul abia 
peste câteva mutări — este ata- 
cul negrului pe linia „g”. care 
acum pare problematică, dar 
care se va arăta fatal pentru 
alb! 

17. Cd2—f3 Rg8—h8 

O -mutare utilă: Albul nu 
poate mişca acum plonul ,e", 
căci după 18. e3, Tg8 19. Rhi 


(altfel 19... Dh2) T:g2 pierde 
imediat 
18. Rgl—hi Ce8—g7 
Si acum şi mai târziu. 19. 


e4 le duce la o poziţie pierdută 
pentru alb de exemplu 20 fe, 
Cf5 21. Df2, Tg8 22. Ce2, Dh6. 
Cum albul n'are un alt plan 
activ, el irebue să privească 
numai, eum negrul isi concen- 
treazü forțele pentru lovitura 
decisivă. 
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19. Dc2—c1 Nc8—d7 
20. a2—a3 Tf8—rf7 
21. b2—b4 Тав—08 
22. Tgl Сал—45 
23. Cc3—di 


Nu era bine 23. D:f4 din 
cauza 23.. Cg3+ 


N’au trecut decât șapte mu. 
tări din momentul deschiderii 
liniei „g“ și negrul și-a mobili- 
zat deja toate forțele pentru 
ахас, în afara nebunului damei, 
care dealtfel пісі nu e necesar. 
In mod practic, albul n'are cu 
ce muta — nu e posibil nici 
măcar 24, Nfl, din cauza 24. 
D:f3--. „De ciudă“ albul se 
decide să ia pionul f4, ceeace 
este perfect justificat din punct 
de vedere psihologic: poate că 
atacul va putea fi respins cum- 
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Va, și în afară de aceasta 4. gi—gà 54 
plonul f4 a stânjenit tot timpul 5. ра -a41 Dd8-—d7 


jocul albului şi sub protecția 
lui a pregătit negrul lovitura 
decisivă. Luarea plonului duce 
însă forțat la pierdere. 


24. Del:f4 
25. Dfa—d2 


Тат -g4 
сз h4 


Schimbând principala figură 
«le apărare a albului, calul ЇЗ. 
Acum e atacat nebunul si nu 
merge 26. Ch4 T:h4 си mat 
imparabil Albul n'are decât o 
singură apărare- 


26. Cdl—e3 
27. e2:f2 


Ch4:f3 


Deasemeni forțat: 27. МЗ, 
D:h2-! ducea la mat. 


Ар Tg4—h4 
28. Сез Ne7-—g5 


H. Steiner a cedat partida, 
căci după retragerea damei ne- 
grul joacă 29.. Nf4 si nu mai 
există apărare împotriva matu- 
Tui. 


Nr. 975. DESCHIDEREA 
CATALANĂ 


М. Botvinnic M. Vidmar 
1. 42—44 


2. Cgl—f3 
3. с2—с4 


d'—d5 
Cg8--f6 
е7—е6 


О variantă cunoscută a 
chiderii catalane, їп care nê- 
grul caută să simplifice ji 
prin schimbul damelor: 


8. Dat:c4 рат 
Forfánd schimbul  damelor, 
căci nebunul cl n'are ыле 


Dc6:c4 
Nf8—b4 | 
i 
Negrul nu vrea sá scape pri- 
lejul de a schimba şi nebunii, 
dar nu observă cá prin aceasta 
intră în poziţie grea, căci albul - 
păstrează puternicul pion cen- 
iral d4. Necesar era 8... c5. 


7. Cbl—d2 
8. Cd2:c4 


9. Ncl—d2 
10. Cf3:d2! 


Nb4:d2-| 


O decizie corectă. Calul vine 
pe flancul damei si se deschide 
diagonala mare pentru nebun. 

10. Cb8--c6 

11. e2—e3 Cc6—b4 


Pare foarte tare, căci la pri- 
ma vedere mu se vede o apăra- 
re comodă împotriva 12... 
Cc2--. Albul are însă о cale 
simplă pentru păstrarea iniția- 
tivei. 
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Nc8 -d7 
мат. -c6 


12. Rel—e2 
13, Nfl 
14. 


Negrul a obținut totuşi un 
„oarecare succes, Kl si-a desvol 
lab figurile uşoare gi n forjat 
pe alb să inchidă diagonala 
nebunului. Dar figurile negru- 
lui au acțiunea limitată, lar 
mutarea #3 contribue la forma- 


rea centrului de pioni si la 

centralizarea regelui 
14. Md Cf6- -і7 
15. a2-—a3 Cb4—d5 
16. e3—e4 Cd5—b6 
17. Cc4—25 Ne6-—bă 
18. Re2—e3 0—0- 0 
Bine jucat, Negrul a înţeles 


că lovitura principală a albului 
va fi dată pe flancul damei, pe 
linia semi-deschisă „c“ și re- 
gele este necesar pentru apă- 
lare tocmai pe flancul acesta, 
Grija cea mai apropiată a ne 
зуші este să scape de calul 
neplăcut dela a5, prim manevra 
Cd'b8:c6. 


19. Thiel Сатъ8 
20. Ъ2 -b3 Nb5—d7 
M. Vidmar joacă precaut 


Dacă direct 20.. Себ 21. ай, 
«Заб 22. ab negrul ar fi rămas 
_fără o figură. 


21. Ng2—t) Cb8- -c6 
22. Ca5:c6 Nd'i:c6 
23. n3—n4 №6—е8 


Curioase sunt manevrele ne- 
bunului negru. Mutarea асса: 
sla era acum necesară penlru 
a nu permite n4-25-a6:b7, după 
care s'ar fi deschis și linia „a“ 
iar plonii negri despărțiți ar fi 
devenit tintă de atac. 


24. a4 a Cb6--a8! 


Negrul este din nou la Tnàl- 
timea situaţiei ! Dacă 24... Сат, 
atunci 25. аб, b6 26. Tc3. Rb8 27. 
Tacl, Tc8 28. Cc4, Td8 (altfel 
29. Саб) 29. Саз, Тев 30. СЬ5 
si negrul pierde 


7-6 
Rc8- by 


25. a5—a6 
26. b3—b4 


La 26... có era posibil 27. 
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Nb5, Бет 28. Tc3. Acum cel 
mai bine pentru alb ar fi fost 
să continue cu 27. b5 — poate 
că aceasta este singura critică 
ce poate fi făcută albului în 
această partidă. 


271, Tcl —c3 
28. Tal—c! 


e1—c6 
17—16! 


Impiedicánd dinainte mane- 
уга Cd2-c4-e5. Rău ега 28.. 
Сет 29, Ь5, C:b5 30. N:b5, cb 
31, Тс?! şi albul dublează tur- 
murile ре orizontala a şaptea. 
Acum se pare că iniţiativa 
albului s'a terminat — negrul 
a reușit să se apere. Negrul a 
propus chiar ca partida să fie 
considerată remiză, dar albul 
a reușit să găsească o cale 
destul de interesantă pentru re- 
luarea atacului 


29. Cd2—b1! 
Este posibil si 29. Cca, ceea- 


ce аг fi dus la continuarea 
din partidă, după 29... Cc7 30. 


Ca3, Мат (30... b5 31. Tal ṣi 
Ca3-b1-d2-b3). 
29. Nc8—4d7 


30. Cbl—a3 


Ce să facă negrul? Se amenință 
31. bà, cb 32. Nb5, N:b5 33. 
C:b5 şi negrul nu mai are apă- 
rare, din cauza slăbiciunii pl- 


onului 47. Dacă 30... b5, atuncy 
urmează 3l. Cbl, Cc7 32. Ta3, 
apoi Cbl-d2-b3-c5 și poziția 
negrului este plerdutà Dacă, 
insfáryit, 30... 'Te8 pentru а 
impledica 31. b5, atunci 31 
Ce4 gi albul, pătrunzând lad6 
capătă un avantaj clar. De- 
aceea, negrul este silit să joace 
calul la e7, permiţând albului 
să organizeze străpungerea pe 
Inia „с“. 


30. * Ca8—c7 
31. b4—b5! Ce':b5 
32, Nfl:b5 c6:b5. 
33. Te3—e7 


Poziţia negrului este critică, 
Pierde 33... b4 34 Tb7-F, Ra8 
35. Tcc7!, Nc8 la alte răspun- 
suri albul dá mat în trei mu- 


tări 36. Т:а7+-, КЪВ 37. Cb5 
şi se ameninţă din nou mat în 
trei mutări; deasemeni rău 
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„este 33.. Ra8 34. ТЬТ, Nc8 35. 
T:c8--, Tic 36. C:b5. Calea 
.Justá consta în mutarea 33.. 
Nc8 yi la 34, (C:b5, nu 34... 
din cauza 39. C:a7, МТ 36. 
Cb5, Тев (36... Na6 37, T7c6!) 
37. Rd2!, T:c7 (37... Маб 38. 
"1c6!) 38, C:c7, Nc8 39. d5, ed 
(varianta 39,.. Td8 40, Tc6, ed 
41. С:45, Ват 42. Tc7--, Nb7 
43. T:g7 dă albului un pion in 
plus) 40. C:d5, b5 41. Tc5, Мат 
42. Rc3 si in acest final albul 
are mari șanse de câștig, — ci 
33... Ne8 34 C:b5, TATI! 35- 
“47, N:d7 36. C:a7, R:a7 37. 


Tc7--, R:a6 38. Т1, Тс8 si 
probabil negrul putea obţine 
remiza. 


Răspunsul următor al negru- 
lui, permite albului să obțină 
prin sacrificiul calităţii, o po- 
ziție rară si destul de greu de 
„câştigat. 3 

33. tt. Td8—c8 


34, TeI—b7-- ^  Rb8—eb 
35. ТЬт:а7!! Тев:с1 
36. Ca3:b5 Th8—c8 


Nu există o altă apărare im- 
potriva 37. Т:а74- КЪВ 38. 
"Tb7--, Ra8 (38. Rec8 39. Сат+ 
si 40. Tb8--) 39. Сс7--. In le- 
gătură cu aceasta, ambele tur- 
puri ale negrului trebue să 
facă de gardă pe linia , 


37. Тат:в7 һт—һ6 
28. TgT:a7 Ra8—b8 


39. Ta7—bT-- . Rb8—a8 
40. Tb7—a7-  RaB—b8 
41. TaT—b7-.- ^ Rb8—aB 
42. 03—04 

Cu intenția de a obține 


câştigul prin h2-h4-h5, creind 
după aceea pioni liberi pe fan- 
cul regelui. Deaceea negrul 
face o incercare disperată de 
а scăpa de neplácutul cal b5. 


42. е e6—e» 
4$. 84—45 Tel—c5 
44, Tb7—a7--  Ra8—bă 
45. Ta7—b7-- — Rb8—a& 
46. Tbtb6 ,  Te8—b8 
Singura mutare, căci altfel 
47. Tb7 şi negrul ajunge din 


non în poziţie disperată. 


Ra8:bë 
Rb8—b7! 


ат. Tb6:b8-+ 
48. a6—a74- 


Cel mai bun răspuns, Conti- 
muarea 48.. Кав 49. d6, Tc8 
50. Rd3! (scapă- câştigul 50. 
Cc7-L, R:7 51. Сев, Tc3--h 
Rb? (50. Tcl 51. Cc3) 51. 
Сет. Ria] 52. Rc4 era si mai 
rea. 

Acum nu merge 49. d6, Tc& 
зо. Каз, Tel 51. Ce3, Tal! 


49. Cb5—d64- RbT:a7 
50. Cd6—e8 Ra7—b& 
51. Ce8:f6 Te5—e3 
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52. Re3—12 тез c7 6. 0—0 а7—аб 
53. h2—h4 Тел—1 7. 224 
54. C16—h5 Rb6—c7 
55. 84—851 h6:g5 Continuarea aceasta veche, 
56. h4:g5 Tf;i—h? utilizată inainte de către A. 
57, Ch5—46 Th7—h2-- Rubinstein, astăzi nu mai e la. 
58. Rf2—g3 Th2-h! modă, deoarece s'a dovedit că 
59. Rg3—g2 Thi—h8 permițând mutarea b5, albul 


60. 05—06 Negrul cedeaza 

După 60... Th6 61. g7. Tg6. 
62. Rf2, T:g7 urmează 63. Ce8+. 

In prima jumătate a turneu- 
lui dela Groningen am Jucat 
multe partide bune, dar acea- 
sta, probabil, este cea mal 
bună. Valoarea acestei partide, 
саге poate nu este lipsită de 
greşeli, se măreşte considerabil 
datorită apărării inventive a 
negrului, El poate fi criticat 
numai pentru mexactitatea de 
deschidere, la mutarea я 
nreşeala dela mutarea 33-a, în- 
to poziție grea, in care nu 
era ușor de găsit calea ascunsă 
spre remiză. 


Nr 98 GAMBITUL DAMEI 


ACCEPTAT 

M. Botvinnic M. Euwe 
1..-d2--d4 d'i—d5 
2. Саі (3 Cg8—i6 
К с2—с4 d5:c4 
4. е2—е3 eT e6 
5. Nfl :c4 €1—-c5 


păstrează „avantajul de deschi- 
dere, fără slăbirea câmpului 
b4- Dar şi mutarea 7. a4 nu 
duce la un joc usor pentru ne- 
Еги: 


7. Я Cp8- c6 
8. Ddl—e2 Nf8—e'T 
Un sistem bun de apărare. 
care a fost aplicat în turneul 
dela Semmering-Baden  (1937)-. 
Până atunci, de obicei negrul 
schimba în centru — 8... cd 9- 
"Tdi — dar in cazul acesta 
albul mare greutăţi cu desvol- 
tarea nebunului damei. La 9. 
de negrul este gata să ráspun- 
dă 9... Се4! 


9. Tf1—d1 
10- Cb1—cà 


Dd8—ec7 


Intr'una din partidele cu P- 
Keres (Leningrad 1941) am 
continuat cu 10- h3, ceeace în 
momentul acesta nu este obli- 
uatoriu. 

10. ue 0- 0 

11. b2 b3 


PARTIDE ALESE (1945) 


361 


Indoelnie pare ati 11 de, 
4:05 12, h3 (12. e4, Cg!) Себ 
13. C:e5, D:e5. Dacă albul pre- 
güteste schimbul la c5, jucând 
întâi 11. h3, atunci negrul 
poate să continue cu 11... Td8 
si albul nu obține nimic. 


peu Я Nc8—d7 
12- Ncl—b2 Ta8—c8 


O mutare șablon care duce 
la o poziţie critică pentru ne- 
gru. Pentru a impiedica muta- 
Tea 13. d5, negrul ar fi trebuit 
sü se decidá la continuarea 
tàioasă |12..." са 13. ed, `Са5 
14, Ce5 în care ar fi avut un 
„contra-joc serios ре flancul 


„cd 13. ed, Ca5 14. Ce5 in care ar 
fi avut un contra-joc serios pe 
flancul damei. 


Acum linia „e rămâne în- 


chisă şi superioritatea albului 
în centru capătă o mare Im- 
portanță. 


13. d4—d5! еб : 45 
14 Соз : 45 Ов : d5 
15. Ne4 : 45 Мат gà 


De fapt, singura mutare, căci 
Cb4 16. Ne5! nu este satis- 
făcătoare pentru negru. Este 
r cá din cauza mutării a 
-a negrului, albul a reușit 
să capete un joc de mijloc a- 
vantajos: Negrul па reușit 
să-şi consolideze poziția în cen- 
tru şi nebunii albului sunt 
foarte periculoși. 


16. De2—c4 


In timpul partidei mi s'a pă- 
rut că mai tare era 16, h3, Nh5 
17. g4, №86 18. h4, h6 (18... h5 
19. Cg5) dar nici mutarea din 
partidă nu este rea. 

16. 2 Nga—h5 
17. Nd5 : c6 


Pe deplin logic, căci varianta 
17. g4, Ng6 (dubios este 17... Ca5 
18. Dfl!, Ng6 19. Taci) 18. h4, 
h5 dădea negrului un oarecare 
contra-joe, 

Albul dă unul dintre nebuni 
dar câștigă şi mai mult spațiu: 


n. ar De? : c6 
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18- Cf3—e5 Юсв е8! 
M. Euwe se apără foarte in- 
ventiv. La 19. 84 urmează 19... 
Ní6 20. Td5, b5 (sau 20... Ng6 
21... T:c5, T:c5 22. D:c5, N:e5 
D:e5, D:e5 24. 
grul stă satistăcăto: 


19: Tdl —d5 Tc8—d8 

Jucat cu prea multă precau- 
ție, ceeace, cum se întâmplă 
adeseori în astfel de cazuri, 
duce la înrăutățirea poziţiei 
negrulul- 


Continuând 
(este absolut necesar ca dama 
albă să fie alungată de pe po- 
ziţia ei bună), negrul аг fi că- 


însă cu 19... b5! 


pătat un joc satisfăcător, de 
exemplu: 


1) 20. Dc2, Td8 21, T:d8 D:d8; 
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2) 20. 014, Td8 (merge si 20... 
Nf6) 21. T:d8, D:d8; 

3)20. Dc3,f6 21. Сат, DI"! 
22. e4, Tfd8. 

Acum prin 20. g4, Ng6 (e tàr- 
ziu 20... b5 21. T:d8!) 21. Tadl, 
71:05 22. D:d5, Dc8 23. Са? (23... 
тав 24. N:g'1, Nc2 25. Nc3, N:d1 
26. De5, f6 27. De6--) albul ar 
fi căpătat un joc bogat. 

In loe de aceasta, albul s'a 
decis să joace „la mat” dar 1-а 
lipsit „numai“ un tempo... Ini- 
țiativa trece la negru si M. 
Euwe începe să joace cu toată 
energia 


тав : ат 
рев 481 


20- Ce5—d7 
21. Td5 : h5 


Dacă tumul alb ar fi stat la 
{1 albul аг fi câştigat imediat 
prin 22. N:g7, В: 7123. Од4+, 
Rh8, 24. Df5. Dar... turnul stă 
la al $1 în varianta aceasta este 
făcut albul mat; deaceea albul 
este mevoit să piardă un tempo 
deosebit de important. 


22. Tal—t1 gT—g6! 

Foarte bine: turnul alb ră- 
mâne afară din joc: 

23. Th5—h3 тат—а1 


Сапа figurile albe au pierdut 
legátura intre ele, Euwe joacá 
la simplificare, Nu trebue uitat 
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că cel trei pioni ai negrului 
«contra celor doi albi pe flancul 
damei, dau negrului un avantaj 
sensibil în final 


TAL: fl 
b7—b5! 


24. 02—84 
25. Rgl : fl 


Negrul se foloseşte de un 
moment favorabil pentru їпаіп- 
tarea pionului, care nu poate fl 
luat din cauza șahului damei 
ta di- 


26. a4: b5 
27. Dc4—f4 


аб : 5 
17—16 


Asigurănd securitatea regelui. 


Acum albul trebue să apere 
pionul b3. 
28. е3—е4 Dd8—d14 
29. Rt1—g2 Ne1—d6 


М. Euwe joacă consecvent 
pentru a ajunge in final. Este 
indoelnic dacă negrul ar fi 
putut obține mai mult; de 
exemplu, dacă 29., Dc2 30. 
Nel, Tf? (altfel 31. T:h7) 31. 
ТЇЗ albul ar fi menţinut echi- 
Tibrul forţelor. 


30. Df4—f3 Ddl : 13+ 
31. Th3 : f3 Nd6—e5 
32, Nb2 : е5 6 : e5 
33. Tf3—c3 


Desigur, după 33, T:f8--, R:f8 


34- А13, g5 negrul ar fi câștigat 
partida, aducând regele la 85- 
Acum (poste, albul avea oca- 
zie să joace mai bine şi anume 
33. Таз, TeB 34. Td5, 4 35- bc, 
bc 36. Rfl Rf?! (36.. c3 37 
Tdi duce la remiză, căci plo- 
nul c3 se pierde) 37. Re2, Re& 
38. Ta5 şi remiza este foarte 
probabilă. 


33. Tf8—cB 
34, Rg2—13 Rg8—tt 
35. Rf3—e3 Rf—e6 
36. 12—14 


Partea aceasta a partidei este 
puţin stricată din cauza crizei 
de timp, dar altfel nu s'ar îi 
ajuns... la un final preţios: Ul- 
tima mutare a albului este 
slabă, căci negrul capătă pen- 
tru rege câmpul central e5. 
Poate că această mutare nu 
pierde, dar era de preferat 
mutarea simplă 36. Rd2 sj este 


indoelnic dacă negrul ar fi 
putut obţine câștigul, cu tot 
avantajul său: 
36. без е: 
37. е3: 14 с5—с4 
38. b3: c4 
Altfel urmează 38... b4. 
38. Hio b5:c4 
39.  h2—h4 h—h6 
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Poate părea curios cà muta- 
ren aceasta naturală dă albu- 
lui nof şanse de salvare Опра 
partidă 5, Plohr a Indicat mu- 
tarea 39... Тс5 ca cea mai tare. 
M. Euwe însă, a găsit o repli- 
că serioasă, anume: 39... Tc5 
40. e5!, Rd5 41. Te3!, Tc6 (41... 
c3 42. еб, c2 43. ет, Tc8 44. Tel 
Кав 45. Rg5, RAT 46. Tel, R:e? 

. 4T. Rh6) 42. h5 și albul mai 
poate să scape de pierdere- 


h6—h5 


40. g4- 95! 


In această poziţie critică, al- 
bul a trebuit să dea mutarea 
în plic: Credeam că partida este 
pierdută, căci ştiam: că А- Ru- 
binstein a pierdut o poziție 
asemănătoare la Em. Lasker 
(Petersburg 1914). Dar când 
mi-am aşezat sahul pentru 
analiză, in timpul pauzei, am 


observat dintr'odatj о posibi- 
litate ascunsă de remiză. După 
о întrerupere deo ога ju- 
mătate, partida a fost reluată- 

41. Rt4--ea Re е5 
42. Тез 211 


Singura mutare. 


ДАЛГА ҮЗА, с4--с8 
43. Re3—d3 Tc8—d8 4- 


Aci partenerul meu a căzut 
pe gânduri; el a văzut că par- 
lida trebue să se termine re- 
miză In partida Lasker-Ru- 
binstein nu existau pioni „h” 
(poziția era identică, dar cu 
culorile inversate) şi Em: Las- 
ker, a câștigat prin 43... Тот 44. 
БеЗ, Th7 urmat de Th'7—h3-- 
g3. Rubinstein m'a putut evita. 
această continuare, căci finalul 
de pioni era pierdut. 

Aci însă, la 43-. Тет lucru- 
vile s'ar fi desfășurat altfel, 
anume: 43... Тс? 44. T:c3, Т:с3+ 
45. Rx3, 46. Rec4, Rf4 47. ` 
ча4, Rg4 48. Re5, ВҺ4 49. 
Rf6, Rg4 50. R:g6, h4 51. Rf6, 
h3 52. g6, h2.53- g7, hlD 54- 
p8D- remiză! 


44, Rd3—e3! 


După 44. R:c3 negrul ar fi 
păstrat posibilitatea de a juca. 
în câştig din cauza faptului că 


, 
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regele alb ar fi fost despărțit 
de pionii de pe flancul regelui. 


244. m Td8—d4 
45. Tc2 : ca Td4 : e44 
46: Re3—f3 Te4 : h4 
47. Tc3—c6! 


Ultima fimete. — Varlanta 47. 
Tc5--, Ва 48. Ta5, Tot, ducea 
poate și ёв la remiză, dar albul 
ar mal fi avut de rezolvat pro- 
bleme grele. 


pn. Th4-—f44- 
Negrul nu poate apăra pio- 


nulg6: de exemplu, 47... RfS 
48. 'Te5--, Кеб 49. "lIc6-I- şi albul 


fie că dă sah etern, fie că 
atacă pionul g6 
ав. Rf3—e3 Ti4—e4-- 
49. Re3—13 Re5—15 
50. Tc6—f6-- RİS : g5 
51. ТИВ : g64- 
1 Remiză 
O partidă de luptă! Finalul 


ei, fără îndoială, va fi introdus 
în toate tratatele de finale. 


Nr- 99. PARTIDA FRANCEZĂ 


G Stoltz М. Botvinnic 
1: _e2—e4 ел—ев 
2. Dd1—e2 


Evitând variantele obișnuite, 
maestrul G. Stoltz utilizează 
mutarea faimosulu] gahist "rus 
M. Cigorin. In continuare se 
vede însă, că С. Stoltz nu cu- 
noştea toate finejele ideii de 
deschidere a luj Cigorin. 


2. Я с7—%5 
3.  g2—gà 


Maj bine este aci 3- b3, im- 
pledicánd desvoltarea nebunu- 
lui 18 la g7. 


dms Cb8—c6 
4. Nfl—g2 Cg8—eT 
5. Cb1—c3 27—66 
6- 42—43 Ní8—gT 
7 Ncl—e3 


Favorabil negrului care pro- 
voacă schimbul pionului æn- 
tral e4 după care consolidează 
calul. дате} în centru. 


7. ^ d7--d5! 


Ameninţă 45-44. ia 8, N:c5 
ar fi urmat 8... Раб. 


8. e$: 5 
9. De2—d2 


Соб —44 


După 9. N:d4, cd si 10... 
negrul are un joc uşor. 


Cds 


9. 2t еб : dă 
10. Ce3-- e2 
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Varianea 10.. C:e2 ll. C:e2, 
N:b2 12. Tbl, Ng7 13. 
era periculoasă pentru alb. 


10. $ h7—h6 
11. 042—1 


Albul pregăteşte atât 12. c: 
cât gi schimbul la d4- Schim- 
bul direct 11. C:d4, ar fi dus 
la pierderea unei figuri, din 
cauza 11... cd 12. Nf4, g5: Ace- 
las rezultat s'ar fj produs si 
după 11. c3, C:e2 12- C:e2, 44 
13. cd, cd 14. М4, g5. 


M. Mee Nc8—t5 
12. c2—c3 


Mutarea de pierdere! Nece- 
sar era 12. Cd са 13.  N:d2, 
тев 14- Ddl şi albul ar fi păs- 
trat о poziție tare. 


du ci Cd4 : e2 
13. Cgl :e2 45—44 
Desigur, nu 13.. N:d3 din 
cauza 14... Моб 
14. Ne3—d2 2 М5 : аз 
15. Ng2 : b7 


(Vezi diagrama din col. II) 


Albul, după cât se pare, se 
aslepta la 15... Tb8 16. МИЗ, 
0-0 17. 0-0 şi 18- Tel cu post- 
bilități de apărare. П așteaptă 
încă o mică surpriză: 


Se invederează că în situa- 
ţia aceasta nebunul b7 este 
mult mai important decât tur- 
nul 28. Cu aceasta negrul cás- 


tigă un tempo decisiv pentru 
nul a8. Cu aceasta negrul câ-- 
atac: 
16. Nb7—f3 86—05! 
Luând punctul (4 figurilor 
albe şi pregătind manevra fi- 
nală a calului: Ce7-g6-e5 d3- 


17. 0-0 Сет—86 
18. Tf1—e1 Cg6—e5 
19. Nt3—g2 Nd3—a6 
20, De1—d1 Ce5—d3 
21. Ddl—a4 Dd8—f6 


Albul nu poate evita pierderi 
materiale. 
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22. 42—44 Ta8—e8 9. Nfl—d3 0—0 
10. 0—0 Nc8—g4 


și după câteva mutări albul 
a cedat. 


Nr- 100, PARTIDA FRANCEZĂ 


S. Tartakower М. Botvinnic 
1. e2—e4 e'i—e6 
2. 42—44 41—45 
3. e4:d5 e6:d5 
4. Cgl—f3 


Interesant este planul de joc 
ales de către S- Tartakower. 
Pentru a evita orice surprize 
în deschidere, el alege varianta 
de schimb (deobicei această va- 
mantă este aleasă cuo plat- 
formă comodă pentru remiză). 
Dar în această variantă de 
schimb S: Tartakower găseşte 


abil căi pentru complicarea 
luptei ! 

4 DA Nf8—d6 
5. c2—c4 Cg8—f6 
6. c4—c5 

De о valoare îndoelnică, 


deoarece. negrul forţează schim- 
bul acestui pion- 


8. гас) Nd6—e7 
7. Cbl—e3 b'—b6 
8. c5:b6 а7:Ъ6 


Nu este atât de uşor de găsit 
pentru negru planul just. Ten- 
tant ега 10... c5, dar aceasta ar 
fi dus 1а slăbirea punctului b5 
si după 11- Ng5l, Ne6 12: Ce5 
inițiativa ar fi fost de partea 
albului, Aci albul alege о con- 
tinuare tăioasă de ambele părţi. 


11. h2—h3 Ng4—h5 
12. g2—g4 Nh5—g6 
13. Cf3—e5 Ng6 ; d3 
14- Dd1 : d3 с7т—с6 
15. Nel—g5 

Mai prudent ега 15. М4, 


Acum incepe о luptá ascufitá 
este necesar însă să menţionăm 
că, după cum arată desfügura- 
rea următoare a partidei, albul 
n'a prevăzut răspunsul negru- 
lui- 
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O lovitură neașteptată, la 
care negrul s'a decis după 20 
minute de gândire. Clar în fa- 
“voarea negrului ега 16. N:e7, 
С:еб 17. N:d8 Cid3 18: N:b6, 
C:b2 dar continuarea 16. hg, 
М5 ar fi dus la un joc greu 
pentru ambele părți, de exem- 
plu: 17. Rg2 (17, #4, Nf6 18 
Ri е5 19- Thl, £5) f6 18. 
Thl, Nh6 19. Саб, Tf7 (19... hg 
20. T-hó! 20. Cha, Ng5 si cu 
tot pionul în plus al negrului, 
lupta abia s'ar fi început, căci 
albul ar fi păstrat iniţiativa: 

Albul a evitat inutil conti- 
muarea aceasta: El s'a decis să 
menţină echilibrul material, 
ceeace dă inițiativa negrului. 
Dacá însă iniţiativa trece ne- 
grului, atunci începe să-și spu- 
mă cuvântul slăbirea flancului 
regelui alb şi poziţia albului 
se învederează a fi pierdută! 


16. Себ: c6 Cb8:c6 
17. Ng5 : e7 Cc6:e7 
18. h3:g4 £7—15! 


O mare neplácere pentru 
aib! El nu poate lua la f5 din 
cauza 19. gf, Т45 (sau C:f5) 
si negrul isi deplasează lute 
forțele pentru atacul la rege; 
mu există nici vreo posibilitate 
bună de а apăra pionul g4. S. 
Tartakower alege calea justă 
sacrifică pionul g4 pentru a 


câștiga timp pentru dublarea 
turnurilor pe linia „e“. 


19. Та1— el! 
20. Tel e5 


15:g4 
tafta 


O mutare importantă, prin 
care dama albă este îndepărta- 
tă dela apărarea regelui et 


ge! 


In fond, partida este decisă, 
dar... se apropie criza de timp- 
Se înţelege, insuficient era 
21... Dd6 22, T:e? şi negrul tre- 


21. Dd3—b5 Сет. 


р:а5 23, Т:45, СЕА şi 24.. ТІВ 


urmat de 25.. g3, sau 25% 
Ch3-- finalul este fără speran- 
та pentru alb. Cu mutarea ur- 
mătoare, albul obține egalita- 
tea materială, dar nu poate 
împiedica desvoltarea atacului 
negru 


22. Те5:45 
23. Td5—g5 


Dd8—f6 


5. Tartakower se apără cuo 
dârzenie uimitoare. Dacă direct 
23. Th5, atunci 23... Та8 (im- 
piedicând ѕаһш la 45) si ne- 
grul trebue să-și ducă fără 
greutate atacul la bun sfârșit. 
Acum însă este atacat pionul 
g4, şi albul are un tempo pen- 
tru șahul cu dama. 
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23. 3 Ta8—16 31. Cg3:e4 TIB 4 
24. Сс3—е4 Df6—f4 32. Tfl—c1 h7—h6 
25. Db5—d5+ Rg8—h8 

26. Tg5—h5 Mai simplu ега. 32... g5 33. 


La prima vedere mutarea 
aceasta nu serveşte decât la 
apărarea împotriva  matului 
(Th3, dar ea este legată şi de 
о contra amenințare (Cg5). 
Din această cauză nu este pe- 
riculos pentru alb 26... g3 27. 
Cg5, gt. 28. Rhl. Albul se 
afla aci deja in mare criză de 
timp, iar negrul mai avea 
vreo 15 minute. Negrul ar fi 
câștigat cel mai simplu cu 26... 
h6 27. De6, Te3! 28. D:g6, T:e4 
şi nu există apărare împotriva 
29... T:d4 sau 29.. Te2 (in 
legătură cu g4-g3). Negăsind în 
această variantă mutare 27... 
Te3 si cheltuind pentru muta- 
rea următoare 10 minute pre- 
(loase. am intrat şi eu în criză 
de timp si eram cât p'aci să 
scap câştigul... 


26. QNS "Df3—h3 
27. Th5 : h3 gá:h3 
28. Ce4—g3 


Pierdea imediat 28. Cg5, Cer! 
29. De5, реч 30. 003, D:g3+ 
31. fg, h2 


28. "T. 4 
29. Dd5—e4 ОһА—{3+ 
30. RgI--hl 


04 :е4 


Tc84- Rg? 34. Tc7-r, RES. 


33. Tel -c3 gT 05 
О imexactitate datorită crizei 

de timp. Corect era 33... C:d4 

eliminând cu tempo pionul 


liber, pentru a reveni cu calul 
la f3. 
34, Tc3—e3 55—84 
35. 44—45 Rh8—g 
36. Ce4—e3 Tt4—f6 
37. Te3—e6 Rgr—fi 


Probabil mai bine ar fi fost 
37... T:e6. 


38. Теб : f6+ ЕТ :16 
39 45—46 Rf6—e6 
40, Cc3—d5 Re6:d6 
41. Cd5:b6 h6—h5! 


(Vezi diagrama din pag. 370) 


Mutarea aceasta, pe care ne- 
grul a dat-o în plic, este după 
cât se pare, cea mat logică. Ne- 
norocirea albului constă în po- 
ziția disperată a regelui său, 
expus amenințării mortale h4 
urmat de g4-g3-g2 mat, Chiar 
in dificila variantă 42, a4l, 
Cd2!! (indicată de către D. 
Bronştein) 43. а5, h4 44. a6, 
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83 45. ат, g2+ 46. Rh2, Ct3+- 
47. Rh3, g1D 48. a8D, Dh2+ 
49. Rg4, Ce5-- cu mat rapid 
— albul nu se putea salva. 


42. Cb6—c4-- Rd6—d5 
43. Cc4—e3- Rd5—e4 
44. a2—a4 


Mai ingenios ега 44. b4, pen- 
iru ca dupá 44.. Rd3 45. b5, 
Re2 46. b6, R:f2 47. Cf5, h4 48. 
Cth4, g3 49. СЇЗ, ВЗ 50. ЪТ, 
Rf2 51. b8D, g2-- 52. Rh2, 
glD-- 53. R:h3 câmpul g3 să 
fie apărat de dama și câștigul 
să nu fie posibil. Negrul însă 
ar fi putut continua cu 44... 
Cd4! și din cauza amenințării 


Re4-[3:2. situaţia albului ar ft 
fost disperată. 


44. s Re4—d3 
45. Ce3—d5 


N'avea niciun sens inaintarea 
pionului „a“, căci negrul ar fi 
făcut mat regele alb pe càmpul 
h3. 


45. "n Rd3—e2 
46. Cd5—144- Re2: f2 
41. Cf4:h34- 


Luarea pionulu! hō ar fi dus 
la mat, după 47. C:h5, g3 48. 
C:g3, Cg3 49. a5, h2 50. аб, 


Cg5 51. ат Ce4 52. а8р, Cf2 

mat. 
ат . 512—1 
48. Ch3—f4 84—83 
49. Cf4—gà Rf1—f2 
50. a4—a5 h5—hl 
51. Cg2—f4 8190—01 
52. CH4—g2 há—h3 
53. Cg2—e34- м1—{2 
54 Ce3—g4+ 2—62 


Albul a cedat, căci matul este 
imparabil. O partidă cu greşeli, 
dar interesantă. 


STUDII 


Despre problema 


definirii combinației 


TABELUL 
REZULTATELOR IN TURNEE 
SI MATCHURI 


N 


Me 


A 


(< 


STUDII 


Activitatea mea de compozi- 
tor in domeniul alcătuirii de 
studii de şah este destul de 
modestă : în peste 20 de ani 
am compus 6 studii. Temele 
pentru studii le-am luat întot- 
deauna din partida practică- 
Combinația de mat care, 
stătea la baza primului studiu, 


am: făcut-o — tro partidă 
uşoară ca sahistul de prima 
Botvinnic 


Liutov 


categorie dela Leningrad, Liu 
tov, în iarna anului 1925. 

In pozilia din diagramă, ne- 
атш are pentru cal doi pioni si 
un atac puternic. A urmat 1... 
h5! 2. D:h5 (pierde 2. g4, hg+ 3. 
D:g4, Dhl+ 4. Rg3, Delo sau 
2. Db7--, Rh6 şi nu există apă- 
таге impotriva 3... g4+) 2. Dh1-- 
3. Rg4, 0914 4 СЇЗ, DAT- mat. 
Finalul a fost de neasteptat, în- 
cât partenerul meu n'a observat 
imediat că partida se terminase, 

Impreună! cu lun compozitor 
de studii, am prelucrat această 
combinaţie și am prezentat-o 
intr'o formă mai desăvârșită 1). 

Găsirea soluției nu este grea: 


1. gh—gá- — , Rh5—h4 
2. Nd2—h6! Юрт: h6 
з. Da2—h24 Rh4—g5 
4. Dh2—4d2-- Cd3—14 


5. 002-48 mat 


1> Studiul a fost vublicat în re- 
vista „Szhmatnii Listoc" nr, 11 
(Iunie 1925). 
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Al doilea studiu I-am compus 


Studiul Nr. 1. 1925 


Albul câştigă 


peste 14 ani. Lucrând іа carte: 
„Al XI-lea campionat U.R.S: 
(1939), am analizat finalul par- 
tidei Levenfis-Kotov. A trebuit 
să muncesc mult la una dintre 
variante; rezultatul analizei a 
fost următorul (final de pioni !). 

Studiul pare simplu, deşi este 
foarte greu. Albul poate câștiga 
ușor pionul d5, dar după 1-Rf5, 
Rb6 2. Re5, Rc6 3. Кеб, Rc?! 4. 
R:d5, Rd? 5. Re5, Rc? negrul este 
salvat de prezenţa pionului аб, 
din cauza căruia nu este posibilă 
mutarea 6. Rb5. Deaceea albul 
poate avea speranțe de câștig, 


1) „Sahmati v 5.8.58.“ пг. 10, 
Octombrie 1639. 


numai dacă 1а ambli ploni „а“. 
Lucrul acesta este posibil tot 
din cauza existenţei pionului аб. 
De exemplu, dacă regele alb 
reușește să ajungă ре câmpul 
a3, atunci negrul nu ponte păs- 
tra opoziţia din cauza pionului 
ati, și ambii pioni „a“ se pierd. 


Studiul Nr. 2. 1939. 


Albul câștigă 


Deci, să încercăm. să pătrun- 
dem cu regele pe câmpul a8- 


1. Rg5—15! Rb7—b6 
2. Rf5—f6! 

Albul аге opoziņa. i 
2. э Rb6--bi 
з. Rte—f7 Rb7—b8 


Sau 3... Rb6 4. Re8, Воб 5. Rd8. 


375 


4. Rf7—e6 Rb8—e7 
5. Re6—e7! Ко7—с6 
6. Re7—d& Кеб 
T- Rd8—c& 805—6 
R. Rc8—b8 Rc6—b6 


9. Rb8— n8! şi albul câștigă 


Studiul acesta a luat parte Ia 
concursul anualal revistei „$аһ- 
-mati v SSSR” pe 1939 si a luat 
premiul IV. 


Pozilia aceasta esie dintr'o 
partidá de turneu .Dupá termi- 
narea ei a fost demonstrat cásti- 
ЕШ pentru negrul 1...Tc8 2. Te5, 
€1D-- 3, Tiel, R:el 4. Rf4, Tg8 
5. g5, КЇ 6. Rg4, Rg2 si albul 
pierde, de exemplu: 7. Rf5, Rg3 
8. g6, Rh4 9. R6, Rh5 10. g7, 
Rh6, S'a arătat deasemeni сй 
varianta 1... е10+ 2. T:e1, Riel 
3. Rf4 duce numai la remiză. 

De aci se poate trage conclu- 


zia, că dacă tumul alb n'ar fi 
stat la e8 ci, de exemplu, la e7. 
partida nr fi trebuit să se ter- 
mine remiză, căci după 1... Tc7 2, 
Теб; e1D+ 3. Tel, Riel 4. RI, 
Тат 5. g5, Rf2 6. R15, Rg3 T. gô, 
Rh4 8. Rf6 albul ar fi câștigat 
un tempo decisiv, 

Cu toate acestea, albul tre- 
bue să piardă, indiferent unde 
Sar afla tumul său în poziţia 
inițială. 


Studiul Nr. 3, 1941 


Negrul mută și câştigă 


Soluția este foarte şireată : 


LATE е2—е1р+! 
2.Te7:el-- ` — Rdl:el 
3. Rg3—t4 Tc2—g2H 


Mutarea câştigătoare. Tunnul 
ocupă aci o poziţie ideală si ne- 
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grului nu-i mai rámáne decât 
să-şi aducă regele în luptă pe 
calea cen mai scurtă. 


4. 81—85 
5, Rfa—t5 


Бе1—{2 
Rf2— g3i 


Aceasta si este calea cea mai 


scurtă — la început pe diago- 
паја! 
6. g5--gü Rg3 h4 
7. Rf5—f6 Rh4—h5 


Si acum pe verticală... 


8. g6—gT Rh5 -h6 


şi pionul alb se pierde. 


Manevra tumului la 82 şi 
manevra următoare a regelui 
(Rel-f2-h4) nu sunt lipsite de 
frumuseţe. 

Cel de-al patrulea studiu !) 
n'am reușit să-l compun; El a 
apărut automatic în timpul a- 
nalizei finalului partidei Bole- 
slavski - Bondarevski (Moscova 
1941). 

Poziţia aceasta ar fi putut să 
se producă în partida amintită. 
Xa nu s'a produs din cauza unei 
greșeli făcute de alb. 

Albul amenință să sacrifice 


1) Publicat în „Cronica de Șah“ 
a V.O.K.S-ului nr. 1, Noembrie 
1944, 


Studiul Nr, 4, 1944 


Negrul la mutare. Albul câştigă: 


calul la g7 (Ch4—f5:g7) unmat 
de h3-h4-h5-h6 si ġ5-g6-g7-g8D. 
Negrul nu are decât o singură 


apărare : yc. 


1, Мез 42 


Acum 2, gő este prematur 
din cauza 2... Rf6. Nu se poate 
câştiga fără ajutorul pionului 
„h”. Deaceea, la început albul 
trebue să se limiteze la apărare. 


2. Ch4 43 Nd2—f4 


Cealaltă posibilitate—2... №3. 
-- o vom examina mai. târziu. 
3. h3—h4 Nf4- g3 


Desigur pierde imediat 3... g6 
din cauza 4, h5. 


PARTIDE ALESE 


377 


4 h4—hs Ng3—t4 
S'ar parea că albul a ajuns la 
un punct mort. La 5, h6 negrul 
poate răspunde 5... рб. 
9. wo x64 кет № 
Та 5.. Rf8 decide 6. CI3-h4- 
15:07. 


в. Cfi—e5!! 


. Acum: negrul poate să cedeze, 
căei după 6... R:e5 7. R:g7, sau 
6... N:e5 7. h6, albul transformă 
pionul in damă. La orice mu- 
tare de așteptare, albul conti- 
пиа cu 7. h6, N:h6 8. Cg4-- si 
C;h6. Trebue să menționăm că 
mai câștigă si o altă mutare, 
deasemeni frumoasă, dar maj 
modestă, 6. Ch2! cu aceeași ame- 
ninţare împarabilă 7. h6. 

Să examinăm acum cealaltă 
posibilitate (2... Ne3). 


2. es Nd2—c3 
34. h3—h4 Nc3--b2 


Nimic bun nu аа 3.. Веб 4. 
86 din cauza 


Nb2—c3 


4. h4-h$ 


Aci nu dà nimic bun albului 5. 
g6+ din cauza 5... Re! (desigur 
nu 5... Rf6 6. h6!) urmat de Re6- 


5-84. Cum trebue să jogee al- 
bul? 


5. СГЗ -h4 Nc3—d2 


Altfel decide Ch4-f3:g7, Acum 
negrul răspunde la 6. h6 cu 6... 
g6. 

6. g5 ghi 

7. Ch4—£5! ; 


RIT—16 


A doua surpriză, care decide 
lupta. După 7... R:f5 8. R:g7, Rg5 
9. Rh7! (Nu 9. h6, Rh5! 10. h7, 
Nc34- 11. Rf7, Rh6 remiză) Nc3 
10. h6 şi apariţia unei noi dame 
este inevitabilă. 


In lenuarie 1945, am dat la 
Ministerul industriei aviatice 
un simultan de şah. Nu se poate 
spune că începutul simultanu- 
lui mi-a fost favorabil. După 15 
minute s'a terminat prima par- 
tidă: adversarul meu a profitat 
de о greșeală evidentă și m'a 
dat mat... Atmosfera s'a încor- 
dat imediat. Preşedintele cercu- 
lui de şah a anunţat: „Scorul este 
1:0 in favoarea sahistilor mini- 
sterului”. După aceea scorul a 
fost egal, iar peste 2 ore a deve- 
nit 18:1... A 

Se termina a 20-a partidă, ul- 
tima. Natural, toți urmăreau ul- 
tima partidă cu mare atenție. 
Adversarul meu s'a arătat a fi 
o „тиса tare" și după ce partida 
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a ajuns in poziţia din diagramă 
a trebuit за cad pe gânduri. 


N.N. 


M. Botvinic 


Nimic nu dă aci albului. 1. 
R:f6, Re4 2. Rg5 „R:b4 3. g4, hg 
4. R:g4, Rc4 sau 1. Rg6 Re4 2. 
R: h5, В: b4 3. Rg4, RCA, sj atât 
albul cát şi negrul transformă 
o damă nouă. 

Dacă însă 1, g4, atunci 1... hg 
2. Rig4, Res! 3. h5, 154-4. Rg3, 
Re3 5. h6, f4-- 6. Rg2, Ке? cu 
acelaș rezultat. 

Cu toate acestea, albul a ји- 
cat totuşi 1. g4. Partida a con- 
tinuat 1., hg 2. R: g4, Re6 (spre 
vegret, partenerul meu n'a găsit 
mutarea 2... Re4! 3. h5, Rf4 4. 
Rí5, Rg7 5. h6-r, R:h6 6. R:f6. 
După aceea albul a câștigat 


pionul b5 si partida Spectato- 
rii au fost decepționaţi. 

Cititorul se Inșeală însă, dacă 
își închipue că albul a jucat 1 
g4 sperând că adversarul său 
va gregi. Eu am avut în vedere 
varianta următoare; 1... hg 2. 
R:g4, Re4 3, h5, 15+ 4. Rh3l! 

In această mutare paradoxală 
se află soluția problemei, Acum 
4... fA 5. h6, #3 6. h7, #2, 7. Rg2 
duce 1а câștig pentru alb. Ne- 
grului îi lipsește un tempo. 

Venind acasă, am: așezat din 
nou poziția din diagrama prece- 
dentă si am descoperit cá mai 
există o cale fină de câştig— 1. 
Rf4!. Acum nu există apărare 
împotriva 2. g4. hg. după care 
albul, fără să тај piardă timp 
cu luarea pionului g4, joacă di- 
rect 3. h5 şi câştigă ca in par- 
tidă. 

Mai târziu, am avut tot tim- 
pul ideia cá ат mai văzut 
undeva o pozilie asemănătoare, 
Tn ajutor mi-a venit cartea lui 
R. Fine „Basic Chess Endings". 
(Finalele de sah fundamentale), 


In diagramă este prezentat 
un final care ar fi putut avea loc 
în partida Kmoch-Von Schel- 
tinga (Amsterdam 1936), care 
aminteşte exact poziția din si- 
multanul meu. 

Analizând această poziție, R. 
Fine arată că, negrul flind la 
mutare, după 1.. Rf5! 2. RIS, 


PARTIDE ALESE ( 
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Re5! 3. Rg4, Re4! 4. h5, f5- 5. 
Rg3, Re3 6. h6, f4-- 7. Rg2, Ве? 
8. h7, f3-- partida trebue să se 
termine remiză. 

M'am uitat şi în alte cărți de 
final; în ele nu se aflau astfel 
de poziții de final. Atunci mi-a 
venit idela: oare nu constitue 
mutarea Rh3 o „descoperire” în 
bine cercetatul domeniu al fina- 
lelor de ploni? Chiar atunci am 
compus un mic studiu pe această 


temă — al cincilea la număr !), 
1. Rgl—2 Rg6—t5 
2. Rf2—13 Rf5—e5 
3. 62—54 h5 : 04+ 
4 Rf3 : gá Re5—e4 


1) Publicat in „Cronica de Şah”! 
V.O.K,S. nr. 7, Martie 1945, 


Albul joacă si câştigă 


5. h4—h5 16—f5- 
6. Rg4—ha!! 15--4 
7. 5—6 14—13 
8. h6—hT7 f3—12 


9. Rh3—g2 si albul câștigă, 


A fost suficient să arunc o 
privire asupra studiului lui АР 
Guliaev (premiul I la concursul 
consacrat celui de-al XVI-lea 
campionat al U.R.S.S) pentru 
ca să-mi fie antipatic: prea este 
neraturală poziția regelui la a7 


(Vezi diagrama din pag. 380) 
Cum este uşor de observat, 
regele a putut pătrunde pe acest 
câmp numai „călătorind” pe 
orizontala 8-а, ceeace unui șa- 
hist-practician i se pare complet 


° 
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A. P. Guilev, 1948 


Albul joacă si câștigă 


uevercsimil. Soluția studiului 
este următoarea: 


l ебет 
2. Tf1—f4 


таф es 


Dacă 2. Tf5-|. atunci 2... e5! 
(rău este 2.. b5 3, T:b5 ', R:a4 
4. Tb4--!!, ca şi 2... Rat 3. Tf4) 
3; T:c5--, В:а4 şi, după părerea 
autorului, remiza este inevitabi 
1а (4. Тев, МИТ). 


Te4 еб 

2 Ra5 : a4 

Acum e rău 54. T:5 |, 
Rat 5, Tc8. 

4. Tf5 f6! "Te6—e5 

5. Tf6—-f4-|- Nb3 -c4 


6. Тїї: 04+ 
7, Te4—c34- 


s! după 10 mutări albul câștigă 
finalul negrul pierde din 
cauza pozițieiproaste a turnului 
pe câmpul e5. 

Inainte de a cunoaşte soluția 
studiului, mi s'a părut cà dru- 
wur just coastă im varlanta 2. 
Tí54- si denceea am inceput sù 
verific în detaliu observațiile lui 
A. Guliaev. După cáteva incer- 
cări a devenit clar cáwin vari- 
anta 2. T+, c5 3. Tib.) Ri 
a4, mutarea „liniștită” a albului 
4. TI5!! aduce pe negru in pozi- 
tie disperată. Pierde atât 4... е2 
5. Тї4!, e1D 6. e8D--! cât si 4... 
теб 5. Tf6, Te5 6. Tf4-! , Ne4 7, 
T'c44- si 8. Тев. 

Studiul putea fi dat la arhivà, 
dacă negrul n'ar fi avut din în- 
târ.plare o apărare ingenioasă 
NiT!! (mutare arătată de V. 
Ragozin). După 5, T: 17, Rb3! 6. 
Nh6, е2 7. Nd2, b5! 8. Rb6, b4 
9. Rc5, e1D 10. Niel, T: el, sau 
6. Тїї, Тев 7. Tb4|, Ra2 re 
miza este inevitabilă, 

„Prelucrând” din асеаѕій po 
ziţie, eu am compus totuşi un 
studiu, саге după părerea moa 
desvălue complet posibilitățile 
ascunse ale pozitiei si ráspun- 
запа mai bine gustului artistic 
al amatorilor artei practice" a 
sahului 


Soluţia 

l ебет "Tcá—e4 
2. Tc1—c54- Ra5- a4 
3 Тс5 1511 ез—е? 


Pierde deasemeni, atât 3. 
4. Т6, Теб 5, /Tf4-.-, Ne4 6. 
са si Т. Тев, са! si 3.. МТ 4. 
тит, КЫЗ 5. TI4 (sau 5. Nh6, 
et 6. Nd2) Теб 6. TAH si T. 
Tog 


4. Т5 i4 е2 elD 


Albul joacă si câștigă 5. e7-e8D-| , şialbul câştigă 


DESPRE PROBLEMA DEFINIRII COMBINATIEI 


In cartea sa „Mittelspiel” (Jo- Poziţie veche 
cul de mijoc) Ed. 1-а, — P. Ro- 
manovski defineşte combinaţia 
în felul următor: „Combinalia 
este o varlantă (sau un grup de 

~ variante) dealungul căreia am- 
bele părţi fac mutări forțate și 
care se termină cu un avanta) 
obiectiv pentru partea activă” 

Intr'o astfel de formulare, 1n. 
trå întradevăr şi definiția com- 
binaţiei, dar în afară de ea, în- 
această formulare mai poate mM- 
tra și altceva: De exemplu, in 
bine cunoscuta poziţie din dia- 
sramă, după 1. b6, cb 2. аб al- 
bul obține forțat avantaj mate Albul mută si câștigă 
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rial. Se înțelege, este o combi- 
nație, asa cum rezultă din defi- 
nita lui P. Romanovski. In po- 
zifia următoare a lui N. Grigo- 
rlev, albul salvează partida prin- 
tr'o. frumoasă călătorie a rege- 
lui: Re8-d7-e6-15-e4-d3-c2. 


Poziţia lui N. Grigoriev 


Mută albul. Remiză 


Varianta aceasta, forţată pen- 
iru ambele părţi, sa terminat 
cu o realizare precisă pentru 
alb: el a obținut remiza. După 
P. Romanovski — aceasta este 
o combinație. Dar, desigur, aci 
nu există nicio combinaţie: al- 
bul nu face o combinaţie, cl о 
mepevrá. 

Sá luám wn exemplu mai 
elocvent — bine /cunoscutul 
studiu al marelui maestru 
cehoslovac R. Reti. 


Albul mută. Remiză 


Albul obţine remiza printr'o 
variantă frumoasă si forțată. 
După P. Romanovski — o com- 
binație. 

In realitate nici aci nu exis- 
tă nicio combinație: este un 
exemplu de manevră de efect. 
In consecință, definiţia lui P. 
Romanovski nu defineşte com- 
binaţia. 

Am luat intenționat exem- 
ple simple, pentru a nu com- 
plica problema, Pot fi luate 
exemple mai complicate : — În 
fond nimic nu se schimbá. 

Ce deosebeşte combinaţia de 
manevrá? — Sacrificiul. (Se in- 
țelege, deocamdată lăsăm la o 
parte manevrtle nefor(ate, des- 
pre care va fi vorba mai jos) 
Pentru combinaţie este carac- 


teristic- sacrificiul. Sahitii in- 
уа{й dela primii paşi că un 
pion este egal cu un pion, ne 
bunul este egal cu trel pioni. 
turnul este ma] tare decât ne- 
bunul. In combinație; aceste 
relaţii se prübusesc. Forța fi- 
gurilor obișnuită şahistului, se 
schimbă în oarecare măsură, — 
adică, în limbajul acceptat de 
toată lumen, tocmai aceasta și 
constitue sacrificiul (corect, de- 
sigur, căci vorbim de combi- 
majii). Este curios de observat, 
că relaţiile dintre figuri obis- 
nuite sahistului, încetează cà- 
teodatá să funcţioneze dealun- 
gul unei serii de mutări, tar 
trecerea la o astfel de situaţie 
nu se produce treptat, ci bruse 
— printr'o săritură. 
Deasemeni in fiecare combi- 
nație trebue să existe o trecere 
„bruscă, prin săritură, înapoi la 
situaţia obișnuită, în care nebu- 
nul va fi din nou egal cu trei 
pioni, dama mai tare decât tur- 
mul, ete. Dacă combinaţia n'are 
decât o singură mutare, atunci 
aceste două sărituri se con- 
fundă. Astfel, în „poziţia veche”, 
prin mutarea 2. a6, albul renun- 
їй la recástigarea plonului și, din 
contră, sacrifică încă un pion. 
Relaţiile obișnuite sunt rupte — 
este un sacrificiu, Dar tot cu 
mutarea aceasta, se restabi- 
leste situația obișnuită, сйс! al- 
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bul obține forțat o nouă damă, 
iar dama valorează iai mult 
decăt trei pioni. Astfel, cele 
două sărituri s'au confundat. 

Neam depărtat puţin dela 
subiect. Ce este combinaţia? 
Combinatia este o variantă for- 
tată de sacrificiu. Am impresia 
că aceasta este definiţia sim- 
plă și exactă a combinației. 
Combinația mu trebue confun- 
dată cu manevra forțată. Ma- 
nevrele sunt de două feluri: 
pozijionale, când mutările ad- 
versarului mu sunt forțate, si 
forțate (vezi, de ex. studiul lui 
R. Reti). In ce constă deosebl- 
rea combinației de manevră 
forțată? Manevra forțată este 
o variantă forțată, fără sacrl- 
ficlu. ` 
Definirea manevrei pozillo- 
nale este evidentă: deplasarea 
unei figuri, sau a unui grup de 
figuri, pe altă poziție. Ce con- 
cluzi! practice pot fi trase din 
aceste raționamente? In special 
— din punctul de vedere al 
terminologiei. 

Adeseori întâlneşti in co- 
mentarii expresia „o combina- 
fie minunată”, în timp ce in 
partidă nu s'a sacrificat nimc; 
sau vreo combinație oarecare 
este considerată cu multe mu- 
tări, în timp ce ea nu durează 
în realitate decât 2 mutări. 
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Botvinnic—Capablanca 


Amsterdam, 1938 


De exemplu, in partida mea 
cu Capablanca (Amsterdam 
1938), combinația s'a terminat 
după două mutări (30. Na3 şi 
31. Ch |), jar. restul este о 
manevră forțată. 

Compozitorii noştri de pro- 
bleme denumesc, de regulă, 
combinații — manevrele ре 
care le fac în probleme. După 
părerea mea, lucrul acesta nu 
este just. 

Unora dintre maestri le pla- 
ce să susțină că ei sunt sahisti 
„eul stil combinativ”. 

Acum există un mijloc obiec- 
tiv de verificare a acestor afir- 
matii Mi 
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ТА BLOUL REZULTATELOR IN TURNEE ȘI MATCHURI 


Nr 


e eoe arwr 


1823 

1924 | 
1924 | 
1924 | 
194 | 
1925 | 
1925 | 
1925 | 


1926 | 
1926 


1926 | 
1927 | 
1927 | 
1928 | 
1929 | 
1929 
1920 | 
19:0 
1931 
1951 
1931 


1932 
1932 


1933 
1933 


| Locul de 
nul jeestisurare 


Leningrad 


Moscova 
Leningrad 


Odessa 
Leningrad 
Moscova 


Leningrad 


Turneul 


Campionatul şcolii 


Füri categorie 
Cat. 2 зі 3 
Cat. 2-a 


Cat. 2-a şi 1-а 
Cat. 1-а 
Cat. 1-а 


Semifinala camp. 
Leningradului 
Finala camp. 
Leningradului 
Semifinala camp; 
regiunii de N-V 
Finala camp. reg, 
de N-V 
Turneul „de 6“ 
V-lea camp. URSS 
Camp. comitetului 
reg. al Metaliştilor 
Comp. com. reg. al 
rabpros 
Stert de finalà VI 
camp. URSS 
Semifinala VI 
camp. URSS 
Turneul de maeştri 
Camp. Leningrad. 
Semifinala VIT 
camp. URSS 

ala VII camp. 
URSS 
Camp. Leningrad 
Turneul maestrilor 
in casa savantilor 
Turneul maeștrilor 
VIII Camp. URSS 


rezultatul 


| 
Locul # | 
| 


| 
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а | 


Aproximaliv al 10-lea 16 


partic. 
1 Лев 1]—| 6 
1 мы a | 1|1s 
В s Ti арзи 
Aproximativ 50%. Turneul 
nu s'a terminat 
1 10 10 PUEZN PIT 
3  74| 7| 3) 1| ii 
Aproximativ #0. Turneul 
nu s'a terminat 
1 имир — 1|12 
2—3 x 6 аза 
ез s» |а 11291 
з — 6X| 4| 1| 5|10 
2 ти 6 1 3|10 
5—6 124| 9| 4| 7120 
1 ax| 1| 1| alu 
Do ши 9|—| 5|14 
1 ү; в—|2| 8 
[3—4 24| 2| 2| 1 5 
1 6%| 6 H 1] 8 
1 1412] 1| 4|17 
2 вр e| 2| 1| 9 
1 13%! 12| 2| 3/17 
1 104| 91—21 
т | E| 2| 210 
0 |7|—| 6/13 
u |14] 2| 6| 19 


Matchul cu Flohr 


Turneul cu parti- 

ciparea lui Euwe 

Turneul internat. 
11-1ея turneu 

internațional 

AI III-lea turneu 

internațional 


Turneu Internat 


Match cu Levenfiş 
Semifinala XI 
camp. URSS 
Turneu ínternat. 
XI camp. URSS 
Match cu Ragozin 


XII camp. URSS 
Mateh-turneul pt, 
titlu de campion 
absolut al URSS 
Turneu de maeştri 
Camp. Moscovei 
XIII camp. URSS 
XIV camp. URSS 
Turneu internat 
Turneul in amin- 
tirea lut Cigorin 
Match-turneul pt. 
сатр. mondial 


CUPRINSUL 


Pag, 
Introducere 5 Botvinnic-Alalorzey 
^ Despre şcoala şahistă soviele 13 22. Botvinnie-Kan 
Rauzer- Boivinnic. 
1926 . Botvinnie- Riumii 
Kirillov-Bolvinnic 
Nr. 1. Bolvinnic-Slolt 40 
1932 
1927 
26. Botvinnic-Miasoedoy 
v. Botvinnic-Grigoriev 43 27. Rabinovici-Botvinnie 
. Botvinnic-Ragozin 45 Мг. 9B. Botvinnic-Alatorzev 
Nr. 4. Rabinovici. 3 41 Cehover-Botvinnie 
Nr. 5. Botvinni: 4o 30. Lisitin-Botvinnic 
51 


1929 


Nr. 7 Poliak-Botvinnic 
Ne. 8, Bolvinnie-Sozin 
.. Botvimnie-Silici 


1930 


ir. 10. Ragozin-Boivinnie 

. 1l. Rohlin-Botvinnic - 

- 19. Bolvinnic-Gothilf. 
13. Botvinnie-Kan 

Nr. M. Botvinnie-Kan 

т 15. Kan-Botvinnic. 


Nr, 18, Cehover-Bolvinnic 


Nr. 19. Botvinnie-Kasparían ^ 


Nr. 20, Bolvinnic-Sorokin. 


1932 


. Rauzer-Borvinnic . 
Botvinnic-ludovii 
 Bolvinnic-Flohr. 
. Flohr-Boivinnie 


1934 


35. Belavenej-Boivinnic 
. Botvinnic-Belaveneţ . 
. Bolvinnic-Alatoizev 
. Botvinnic-Rabinovici 
Tdovici.Bolvinnic 

. Botvinnic-Kan. 


1935 


AL. Botvinnie-Spielmann 
82 42. Capablanca-Botvinnte 
84 М. 43. Romanovski-Botvinnic 
85 Nr. 44. Bolvinnic-Leventis 
во Хг. 45. Riumin-Botvinnle 
90 Nr. 45. Goglidze-Bolvinnic | 
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1936 


‚ Bolvinnie-Lilienthat 
. Botvinnic-Kan 

. Botvinnic-l'lohr. 

; Kan-Botvinnle . . 
Bogoliubov-Rotvtmnic 
Botvinnic-Tartakower 
. Alehin-Bolvinnic . 

i. Bolvinnie-Vidmar 


1938 
"Nr. 55. 
Nr. 56. Botvinnic-Cehover 
Nr. 57. Botvinnic-Reshevski 
Nr. 58; Botvinnic-Alebin . 
Nr. 59. Bolvinnic-Capablanca 
1939 
Nr. 60. Tolus-Botvinnic 
Nr. 61. Rabinovici-Botvinnic 
Nr. 62. Botvinnic-Kan . 
Nr. 63. Pogrebiski-Botvinnic 
Nr. 64. Cotov-Botvinnic . 


1940 
Botvinnie-Ragozin. 


Ragozin-Bolvianie 
|| Ragozin-Bolvinnic 
. Bolvinnic-Boleslavski 
. Bolvinnic-Levenfis. 
. Panov-Bolvinnic 


1041 


Botvinnle;Lilienthal 
. Keres-Botvinnic 
|. Smislov-Botvinnic 


 Bolvinnic-Ragozime- . ` 


 Bondarevski-Bolvinnic - 


Paz. 


. Bolvinnic-Boleslavski 
. Smislov-Bolvin'ic 


i Litienthal-Botvinnie 
1048 

. Botvinnie-Boleslavski 

. Makogonov-Botvinnic 

. BotvinniccKan -~ 
-Botvinnie 

i. Tolş-Botvinnie 
1944 


Botvinnii 

i. Smislov-Botvinnic 

. Botvinnic-Beleslavski 
Lisifin-Botvinnic 


1945 


, Tolus- Botvinnic. 
Roma! 
Botvinnie-Boleslavski 
Lilienthal-Botvinnie . 
Denker-Botyinnic. 
Botvinnie-Denker 


евге 


1946 


Botvinnic-Smislov 
Steiner-Botvinnic . 
Botvinnic-Vidmar 
Botvinnic-Euwe 
.. Stoltz-Bolvinnic 


p 


Studii 

Despre. problema definirii 
combinației >- 

Tabloul rezultatelor ` 
matehuri 


ki-Bolvinnic | 


7 100 Tarlakower-Bolvinnic 


turnee: 


TE кое 


М, М. BOTVINNIC 
PARTIDE ALESE 


Lucrarea prezintă cele mai valoroase partide sus- 
tinute de Mihai Botvinnic, începând cw perioada debu. 
tului ca gahist în 1926 și terminând, in 1548; în. preajma 
consacrării вије de campion mondial. 

Volumul începe prin redarea câtorva aspecte mai £3 
impertame din activitalea zaavelui campion. Printre 
shele, Roivinuie dă câteva aminunte asupra felului 
în care isi face pregătirile înainte de concurs. 

Iu continuare, campionii lumii fate 
temeinicë anc zä m caracteristici? şeraiei уай, 
vietiee si a celor mai reprezentative figuri ais sale in 
frunte cu Cizorin si Alehin, 

Pirüdele prezentate suni grupate pe anii de acti- 
vitate si maestrului, Чесатс grupă fiind precedata de 
o notă introductivă, cuprinzând inicresante observaţii, 

Cartea oste îi cheintă de două c :pitoie tratână dea- 
pre studiile de final si definiția combinației şi de un 
tabel conţinând palmaresul acestui valoros reprezentant 

„al școlii gabiste sovietice. 


T. 592 


